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TELECHAR6E2! 



DTELOCHE 

Pour ses 15 ans, le Cin6- 
club s'offre un Renoir-. Le 
Carrosse d'or. Page 31 

D CINOCHE 

De Niro sauve la "Mission" 
du naufrage I Page 2. 

D MUSIQUE 

Le Scion de la zizique : 
comme si vous y Stiez. 
Page 19. 

D INFO BD 

La prose de IVIilou, le seul 
qui fosse VRAIMENT chier 
les auteurs de BD! Page 21. 

D CONCOURS 
^tLP£ffMANENT 

2 batons et un voyage en 
Californle avec bobon- 
ne ? Facile I Page 22. 



a BIDOUILLE 
GRENOUILLE 

Enfer et damnation, mais 
c'est une rubrlque pirate, 
po ? Meuhi non, c'est legal, 
mon G6n6rai. Page 13. 

D DEULIGNES 

Les faineants sont en 
page 11. 

D FORMATION 
ASSEMBLEUR 

Les annateurs 6clair6s vous 
attendent page 30. 

D C'EST 
NOUVEAU, 

9A VIENT DE SORTIR 

L'actualite de la micro- 

informatique. 

Voir pages 9.10.11. 




Le chargement a distance de logiciels, ga 
existe, ga ? Pour les micros famiiiaux ? 
Ell oui, c'est noureau, c'est sur le serreur 
HG de I'HHHHebdo et c'est tout de suite ! 




Des centaines de softs 

gratos, ga vous tente ? 

II suffit d'un 

cable, d'un logiciel et 

d'un minitel ! 



Voir page 12 



piV A (^ . Deux poids. 



Deux mesures. m^ IfSi 



Selon que vous soyez beau fonctionnaire ou 
vilain adherent, la FNAC vous reserve de belles 
surprises sur ses "prix les plus bas". 



Voir pa^ 12 




DES PROGRAMMES POUR VOIRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X07 • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 



CLUB HEBDOGICIEL 

ATARI ST : 

APL 68000 A PRIX 

CASSE I 

Voir page 16 
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Avis aux nostalgiques el aux amateurs de 
kitsch hilarani, TEX ET LE SEIGNEUR 
DES ABYSSES est le digne fils cinema- 
tographique des Blake. Zembla et autre 
Mustang, ces micro-albums daventures 
"wertern" ou le heros est beau et fort mais 
v^uement ringard ! Un pur r^gal pour les 
phjs pervers d'witre nous, un passe-temps 
destroy pour les autres En complement 
d la sortie de Tex, les Films Leitienne vous 
offrent une pluie de mini-albums Mustang 
ou Zembla. Commandez-les (1,2, 5 ou 
plus) ^ lonton Jacq a I'HHHebdo qui vous 
les enverra lissa. Appelez-moi papa Noel, 
^ me fera plaJsir... 

Jao) 



FANTASIA 

Dessin anime 
de Walt Disney 



Toute CBuvre digne de ce rwm comprend 
un chef-d'oeuvre maudit. Pour Watt Dis- 
ney, ga aura dtd Fantasia I Sorti en 1946 




LA 
MISSION 

de Roland JOFFE 



avec Robert DE NIRO (Mendoza), 
Jeremy IRONS (Gabriel), Ray Mc 
ANALLY (AHamlrano) et Aldan OUINN 
(Felipe) 



\^ 
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La Mission a obtenu la Palme d'Or au der- 
nier Festival de Cannes. Quant ci moi, je 
consid^re que cette Palme est due plus h 
des contingences "diplomatiques" qu'd la 
quality du film. II est done grand temps 
d'examiner ce grave sujet plus en detail... 
Primo : The Mission est magnifique, 
esthfittquement pariani. Images somptueu- 
ses (dues h Chris Menges comme pour 
"La 06chirure". le prdc6dent film de 
Roland Joffd), quoiqu'un peu "soft", 
brouillardesques k souhait. Une [^oto pro- 



che de "La F6r6t d'6meraude" ou de 

"Greystoke", les cris des toucans en plus. 
La jungle sud-am6ricaine se veut moite, 
insondable... vierge quoi ! 
Secundo : The Mission est risible au 
niveau de sa construction : les invraisem- 
blances courrent gaiement dans tous les 
sens et empdchent tout spectateur atten- 
tif de croire au drame qui se noue. Alors 
que les Jdsuites ont du risquer leur vie 
pour atieindre le village des Guaranis, en 
escaladant une extraordinaire falaise, 
t'envoyd du Pape qui y arrive un peu plus 
tard n'aura que quelques ridicules coups 
de ramss S donner pour le mftme 
rteultat ! ! ! 

Le film se veut intense, fier, au souffle viril 
St puissant (le scenario est de Robert Bdt, 
auteur du "Docteur Jivago" et de "Lau- 
rence d'Arabie"), mais n'atteint que trds 
rarement ces objectifs. Comme d'habi- 
tude, c'est Rotieft De Niro qui souldve 
cette dnorme machine glac^e de son 
gdnie : immonde en esclavagtste, pitoya- 
ble lors de sa conversion, immense de nai- 
vete et d'enthousiasme pour d6fendre les 
Indiens. il nous transporte de ses yeux hal- 
lucinds, de ce regard terrible et ddsesp^r^ 
qui le caract^rise ! 

Enfin. et c'est peut-etre le plus grave, le 
second film de Rolar>d Joff^ est horripilant 
debStise"moralisante". Sous son aspect 
"rehabilitation d'une grande cause" (les 
Indiens Guaranis massacres pour de con- 
nes histoires de fronti^re entre Espagnols 
et Portugais), le film s'enlise dans des rac- 
courcis douteux (qui veut encore faire 
croire que les Jdsuites dtaient tous des 




saints ?) ou carr^ment ddblles Oes Indiens 
sont aussi "bons sauvages" que les Noirs 
dans "Out of Africa" !). 
Le cinema d grand spectacle se d6bat 
depuis toujours entre la n^cessit^ du 
drame (on distingue S 100 metres tes bons 
des mdchants) et I'ambition du message 
sous-jacent. La Dtehirure dtail. pour moi, 
un modele de r6ussile sur les deux plans. 
Pour The Mission Joff6 a jou6 et perdu. 
Sous son emballage-cadeau magistral (ah 
De Niro escaladant la falaise avec son far- 



deau de penitence !), le film est tout en 
faux-semblants : {'injustice est ddnoncde 
trop vile, le sacrifice des Jdsuites trop 
immMiat, la politique trop grossidre. 
L'6p(^>^ de Mendoza. ex-esclavagiste, 
reconvetli jdsuite, prgt d mourir pour la 
liberty des Indiens est trait6e "cinoche" 
grand luxe, sans consideration pour les 
subliliies qui sont r^eitement I'histoire. Ou 
cinema bien Idchd sans doute, mais trop 
net pour ne pas rwus faire douler quant 
k sa sincdrit^... 



sous les acclamations des critiques, le film 
est toujours pass6 k c6t6 du public. Et 
c'est bien vrai que c'est la seule incursion 
des studios Disney dans un cinema moirts 
"Evident". Loin des contes de f^es, des 
jooolies histoires en guimauve, des aven- 
tures rocambolesques de petites souris 
carnassi6res, Fantasia est un hymne k la 
creation. L'art pour I'art. Une fofie pur 
vertige ! 

Fantasia est fait d'une succession de mor- 
ceaux classiques sur lesquels Disney and 
CO. ont fait vagabonder leurdtonnante ima- 
gination, lei, un combat de dinosaures sur 
"Le Sacre du printemps" de Stravinsky, 
un Mickey, magicien en hertje dans 
"L'Apprenti sorcier" de Paul Dukas, \k, un 
hippopotame en tutu dans "La Ronde des 
heures" d'Alexandre Ponchielli. Tout est 
hilarant, surprenant ou dtrange; tout est 
suffisamment ddlirant pour gtre au moins 
fascinant. 

Qa s'appelle alors un moment magique. 
Fderique et, pour la premiere (ois, en Dolby 
stdrdo. Le pied complet, pour etre trte, tr6s 
Clair ! Vu ? 



L'AFFAIRE 
CHELSEA DARDON 



HOUSE 

de Stephen C.MINER 



13 
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■vec William KATT (Roger Cobb), 
George WENDT (Jimmy) et Richard 
MOLL (Big Ben) 

Ames sensibles, planquez-vous 
d'urgence : les m^chantes bet>6tes sont 
de retour, pustuleuses, hargneuses d sou- 
hait.,, et terriblement marrantes ! 
Roger Cobb, ^crivain specialise dans les 
romans d'horreur, est completemeni 
deboussoie depuis que son fils a disparu. 
alors qu'ils etaient en visite dans la 
superbe maison de sa (ante. La tante. 
qu'on dit folle, a le bon gout de se pendre, 
ce qui permet au brave Roger d'h6riter de 
la baraque et d'y emmenager, croyant que 
cette "fantastique" demeure lui rendra 
I'inspiration ! Evidemment les elements 
"domestiques" (outils, poisson empailie) 
ne tardent pas k se dechainer centre lui. 
Petit k petit le d6lire s'installe, alors que 
s'entrem&lent de plus en plus le roman 
qu'ecrit Cobb (le Viet-nam tel qu'il I'a vecu) 
et les apparitions belliqueuses ! ! 
Ccd)b va alors se rendre compie que le 
pouvoir de la mason s'appuie sur sos pro- 




avec Robert REDFORD (Tom Logan), 
Debra WINGER (Laura Kelly), Daryl HAN- 
NAH (Chelsea Dardon), Brian DENNEHY 
(Cavanaugh) et Terence STAMP (VIcor 
Tatt) 

Acta 1 : 1968, on fdte les 8 ans de Chel- 
sea Dardon, son papa, peintre en pleine 
gloire (dont les toiles se vendent done tres 
Cher), lui offre un portrait d'elle. La fete se 
termine, on couche la petite. ..et, en pleine 
nuit, Victor Taft. un ami de son pere et pro- 
prietaire d'une sublime galerie d'art, I'arra- 
cfie de son lit, L'immeuble est en feu, les 
peJntures s'embrasent et Chelsea veil son 
pere mourir. 

Acte 2 : 1986, Chelsea Dardon est accu- 
see par Forrester, un mdchanl plein aux 
as, d'avoir essaye de voler un tableau de 
feu son p6re qu'il possdde. Chelsea, quant 
k elle, affirme que cette loile est cetle que 
lui avait offert son pere pour ses huit ans. 
Le mystere s'dpaissit quand le tableau 
disparait... 

Chelsea est ddfendue par Laura Kelly, une 

jeune avocate dont le sport favori est de 

foutre les pieds dans le plat... et d'attaquer 

. le substilut du Procureur, le redoutable 

: Tom Logan. Celui-ci est une star de I'effet 

' de manche, le roi du coup d'oeil humide 

qui fait basculer un jury d'assises, du rai- 

sonnement "indestructible" qui fait dou- 

ter jusqu'aux innocents. 

Pour des raisons confuses, et trop tongues 

k explk^uer ici, Logan va faire ami-ami avec 

Laura, puis avec la ravissante (mais 

bizarre) Chelsea. 



d'lvan REITMAN 




A partir de Id, I'enchainement se fart clas- 
sique : les mdchants meurent les uns 
apres les autres. les innocents ne le sont 
pas vraiment, et la police va tout faire pour 
empecher Logan et Kelly d'avancer. 
Comme ailleurs (ou Qa, ou ga ?), la police 
et la justice des Etats-Unis sont les plus 
t>dtes du monde ! Embrouille ecuiee mais 
toujours bonnarde pour rallonger 
I'enigme... 

Les situations explosives s'accumulent, les 
cadavres aussi, ia lutte devieni pathetique 
au iuT et ft mesure de la descente aux 
enters de la patre d'avocate. Heureuse- 
ment (pour eux) leur humour est indestruc- 
tible el leur permet de faire face, d'affron- 
ter le danger sans complexe. Pour en 
tfiompher au mepris de toute 
vraisemblar>ce ! 

II me faudrait d'ailleurs toute ma page pour 
recenser les reproches k faire au nouveau 
film d'lvan Reitman (apres "Ghostbus- 
ters") ; academisme, "r6alisme" en toe, 
personnages improbables sans soucis 
maieriels. En dair, le cataJogiie nortnal des 
critiques k formuler k une "oomedie dra- 
matique", qu'elle soit americaine ou fran- 
paise. Mais tout cela n'a pas trop d'impor- 
tance si on marche avec les heros... Or ici, 
on court. On suit nos deux (futurs) tourte- 
reaux dans leurs impasses, on tombe dans 
les memes pieges qu'eux, on se casse la 
figure avec eux, on repart, on retombe. Et 
on souffle k I'arrivee, contents pour eux et, 
pour nous, d'avoir passe un txin moment. 
Daryl Hannah est somptueuse en grSce 
tetine largement n6vrosee, Redford trouve 
un bien meilleur texte que dans "Out of 
Africa"... et I'affolante Debra Winger eela- 
trausse recran de sa classe monumen- 
tale : dr61e, legdre. tendre et. diablement 
futee. A coup sur, c'est elle qui a invent^ 
'eau tiede. Qa y est. j'ai encore craqu6... 
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pres peurs et sur un vieux sentiment de 
culpabilite, rapporte de la guerre, et que 
je n'aurais pas routrecuidar)ee de vous 
devoiler ! 

Contrairement k ce que vous imaginez, 
arrives el ce point de ma critique, "House" 
ne se prend jamais au serieux : I'innom- 
mable n'est pas de mise et les trouvailles 
hilarantes abondent (les monstres en pou- 
pees gonflables, je vous dis pas !) sans 
jamais faire baisser la tension aglagla. 
House se veut une petite chose sympathi- 
que, souvent drSle, qui rappelle le "Vam- 
pire, vous avez dit vampire" du debut 
d'ann6e. MSme ton d6voy6, mSme qualite 
de mise en scene (rare dans I'epouvante).- 
et mgme manque d'ambition. Pour quel- 
ques sueurs froides en toute tranquillite. 



WELCOME IN VIENNA d'Alex CORTI, 
16/20 . Noel 1944. I'armee americaine 
ecrase ce qu'il reste de nazis en Alsace 
(ach, le pays qui m'a vu naitre, le veinard), 
Parmi les Gl, f^reddy et Adier sont tout spe- 
cialement motives : les deux sont juifs, le 
premier de Vienne, le second de Beriin. 
Tous les deux revent de reconstruire les 
societes v6roiees par Hitler (tout en ralon- 
nant les anciens nazis en passant 1). Arri- 
ves k Vienne, c'est le choc : tout est 
devaste. les habitants ont presque tout 
perdu et sont d6jS pr6ls k toutes les mes- 
quineries pour remonter la pente. Comme 
Claudia, une comedienne qui va filer le 
"parfaii" amour avec Freddy, mais dont 
on ne saura jamais si elle I'aime pour ce 
qu'il est ou pour I'uniforme qu'il porte (et 
les avantages afferents I). Tous, y compris 



I'ldtaRBla Adiar. s'accommodent de Tail 

de ta debrouille, du systeme D de I'ascen- 
sion sociale. Tous veulent reussir. au 
mepris de la justice et des le^cms de la 
guerre. Tous sauf Freddy... 
Peinture implacable de I'Autriche (i( etatt 
quoi dejd leur president Waldheim per>dant 
la guerre ? Nazi, oui, c'est bien ga !), Wel- 
come in Vienna est doublemeni emou- 
vant : d'abord, parce que I'histoire de 
Freddy pourrait etre cetle de tout le rrrande, 
celle des r^es evanouis au contact des 
"realites": ensuite parce qu'Aiex Corti 
manie sa camera comme une plume fine : 
sous un ton doux. calme. enivrant se 
cache une terrible violence retenue. La 
seule suffisamment aceree pour faire reel- 
lement mal... 



TAROT de Rudolf THOME. 14/20 . La 
liberie dans le couple, <;a vous dit quelque 
chose ? L'ennui qui s'installe. doucement 
mais surement, dans un couple qui a beau- 
coup lutte pour que chacun garde son 
independance... mais en sacrifiant tout 
{ humour, toute la foltedeceux qui s'^mant 



sans ae bouKer le nez. Dens Tarat. adaptt 

des "Affinites eieetives" de Goethe, Rudolf 
Thome disseque froidement les ressorts 
de la decomposition discrete d'un tel cou- 
ple, rupture acceieree par I'injection de 
corps etrangers. Elle, Chariotte, va 
s'enflammer pour Otto, un sc6nariste 
copain de son mari. Lui, Edouard, craque 
pour la fraicheur d'Ottilie, la niece de Cfiar- 
lotte en vacances chez eux. Le jeu (de 
Tarot ?) infernal fonetionne k merveilie : 
tous cachent leurs cartes, ou plutoi ne tes 
devoilent qu'k I'etranger qui passe. Le jeu 
est done fausse et les cartes s'emballent. 
Se jetter sur un corps eiranger, c'est se 
rendre amndsique de ses propres faibles- 
ses. C'est d6jS mourir un peu... Et quand 
on demandera leur avis aux cartes, c'est 
la mort qui en sortira ! Rudolf Thome va 
aller au bout de ce raisonnement ei preci- 
piier les pions de son jeu d'echecs (aux 
deux sens du terme) dans la tragedie Le 
film, oppressant et prenanl jusque Id, 
prend alors un lour "grand guignol" qui 
aura fait perdre les pedales k la plupart de 
nf>es coliegues. Je tiens toujours. mais est- 
ce bien raisonnabie ? 



KZOYK 



(JME CHOUceouTF ) 



Encore une fois victime de votre incorrigible avidity, vous 
voilA en des lieux impossibles k la recherche des HONXI- 
DRONES scintillants, jalousement gardes par des 
MAULYCEURS et des VASTHATEURS... 

G6rard SEBBAH 
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AEBO- 




• FO 68 C9 06 FO 3F C9 04 

■ DO 03 4C 7B B2 C9 FF FO 

■ 04 A9 OD 38 60 20 4C 85 

■ 20 55 B3 A9 00 8D 58 BE 

■ 80 68 BF 8D 6C BF 3D 4D 

■ BF 8D 6E BF A9 01 80 6F 
BF A9 20 8D 59 BE A9 FF 

■ 80 6A BE A9 30 80 57 BE 

■ A9 05 BD 56 BE 4C 58 AE 

■ 20 49 A4 A5 74 80 7B BC 

■ AE 8F BC CA 36 74 20 47 

■ AC AE 7B BC 86 74 BO 70 

■ 20 65 D6 20 AF A4 A9 00 

■ FO 15 A9 00 80 44 BE 85 

■ DE AO 56 BE 4A 90 lA 20 

■ 42 AC BO 54 20 65 D6 85 

■ 08 20 OC AC 20 3D 9A 20 

• 19 AC EA EA EA EA 4C 02 

■ 07 20 73 F2 A9 A3 SO 98 

■ 9F A9 FF 80 53 BE 85 33 

■ A2 04 20 AD 9F 4C 79 A8 
20 42 AC BO 23 20 65 06 
20 17 9A A9 00 85 24 4C 
3F 04 20 4C 85 BO 11 20 

59 AC 80 OC 84 6B 84 69 
84 60 86 6C 86 6A 86 6E 

60 A9 01 A2 FC 20 EE Bl 
BO F6 A9 Dl 20 70 BE BO 
EF A5 67 8D 07 BE 6D C8 
BE 80 58 BE A5 68 80 D8 
BE 6D C9 BE 8D 59 BE 80 
02 C5 74 A9 OE BO Dl AE 
CS BE AC C9 BE 20 00 80 
BO C6 20 FC AF 80 CI 20 
A5 AC AE 59 BE AC 58 BE 
36 BO 84 AF 60 38 A5 67 
ED 89 BE 85 3C A5 68 ED 
BA BE 85 30 05 3C 18 FO 
22 ■A6 67 A5 68 86 3A 85 
38 AO 01 Bl 3A 88 11 3A 
FO 11 81 3A 65 3C AA 91 
3A C8 81 3A 65 3D 91 3A 
18 90 E2 60 AO 57 BE 29 
08 18 FO F7 AD 6B BE 85 
50 AD 69 BE 85 51 20 lA 
06 18 A5 ;B 69 FF 65 BS 
A5 9C 69 FF 85 89 13 60 
90 22 A? FC 8D 6A BE 8D 

88 BE A9 C3 80 87 BE A5 

67 BD A5 BE BD 89 BE A5 

68 BD A6 BE 3D BA BE 20 
8B AD 80 49 A9 02 A2 FC 
20 EE Bl 60 40 A5 AF 38 
E5 67 AA 80 C8 BE A5 80 
E5 68 AB 80 C9 BE A9 00 
80 CA BE A5 67 8D 07 BE 
A5 68 80 08 BE 20 04 BO 
80 18 A9 00 20 70 BE BO 
14 20 FC AF BO OF A5 68 
A6 67 CD BA BE DO 07 EC 

89 BE 18 DO 01 60 BE 89 
BE 80 BA BE 4C 33 88 A9 
00 80 A5 BE 80 A6 BE AO 

56 BE 29 04 DO 05 A9 OF 
80 6A BE AO 43 BE OA A9 

00 60 40 BE C9 03 BO IB 
AD 6A BE 3D A4 BE A2 C3 
AO 01 C9 OF DO 02 AO 00 
BE A3 BE 8C A7 BE A9 CO 
4C 70 BE A9 OC 60 AO 56 
BE 4A 4A A9 C2 60 05 4C 

79 AB A9 CI 4C 70 BE 20 
2A BB AD 87 BE 29 3C 09 

01 80 B7 BE 4C 41 68 20 
2A 68 A9 C3 00 67 BE 80 
B7 BE 4C 41 BS AO 57 BE 
29 04 38 DO 04 AD 56 BE 
4A A9 C6 60 CF A5 33 FO 
10 20 E2 9F A2 00 EC BC 
6C FO 06 80 80 BC 09 80 
20 E4 9F E8 00 FO 20 E2 
9F 20 E2 9F 18 60 A9 FF 

80 46 BE 18 60 90 34 AO 

57 BE 29 80 C9 90 90 2F 
AD 58 BE 3D A5 6E 80 B9 
BE AD 59 BE 80 A6 BE 80 
BA 6E A9 06 80 6A BE BD 
88 BE AD 56 6E 29 04 DO 
OE 20 86 AO SO 06 20 2A 
68 80 06 A9 02 DO 13 A9 
06 38 60 20 68 AE 60 F9 
20 65 AE 13 60 6C D7 BE 
A9 01 A2 06 20 EE 61 BO 
E8 AE 58 BE AC 59 BE AO 
57 BE 30 10 AE 69 BE AC 
BA BE AO 56 6E 29 04 00 
3A AD 57 6E BE 07 BE 8C 
03 BE BE B9 BE 8C BA BE 
AE 5F BE AC 60 BE 29 30 
FO 25 49 30 FO ID 29 10 
FO 33 AO 50 BE 38 EO 58 
BE AA AO 5E BE EO 59 6E 







AEB8- AB E8 DO 01 C3 BO IE A9 
AECO- 02 38 60 A9 OB 38 60 A9 
AEC8- Dl 20 70 BE 80 OD AE C8 
AEOO- BE AC C9 BE AD CA BE FO 
AED3- 04 A9 OE 38 60 BE 09 BE 
AEEO- 3C DA BE AD 57 BE 29 40 
AEE8- FO 25 A2 02 60 5A 6E 90 
AEFO- C8 BE CA 10 F7 A9 CE 20 
AEF8- 70 BE AE 53 8E 90 10 C9 
AFOO- 02 DO D3 EO OE DO 04 A9 
AFOB- DO 20 70 BE 90 E7 60 AE 
AFIO- 53 BE A9 CA EO OE DO lA 
AFIB- AD 57 BE 29 30 FO 1 1 AO 
AF20- D9 BE 30 C8 BE AD OA BE 
AF28- 3D C9 BE A9 DO 20 70 BE 
AF30- A9 CB 20 70 BE BO A4 EO 
AF38- OE DO 03 20 33 83 4C FC 
AF40- AF 90 12 A9 FD BD 6A BE 
AF4B- 8D 83 BE A9 C3 80 37 BE 
AF50- 20 88 AO 80 4C 20 49 A4 
AF58- A2 FD A9 02 20 EE 31 30 
AF60- 39 20 A2 AF 20 04 BO BO 
AF6a- 31 AO BE BC 80 07 BE 80 
AF70- 89 BE AD 8F BC 3D 08 BE 
AF78- 3D BA BE AC 91 BC AE 90 
AFBO- BC 20 04 80 60 14 A9 CF 
AFB8- 20 70 BE A9 DO 20 70 BE 
AF90- 80 08 20 33 68 BO 03 20 
AF9B- FC AF 08 48 20 AF A4 68 
AFAO- 28 60 A9 89 BD 07 BE A9 
AFA8- BC 80 08 BE AO 00 A2 05 
AFBO- 60 A2 FD A9 01 20 EE 81 
AF88- 60 E7 20 A2 AF 20 00 80 
AFCO- 80 OF AD B9 BE 80 3E BC 
AFC8- BD 07 BE A5 74 3B ED BD 
AFDO- BC 18 60 BA BE 80 08 SE 
AFOB- 80 8F BC C5 80 90 19 FO 
AFEO- 17 A9 00 ED 8E BC AA A5 
AFEB- 74 ED 8F BC AS 20 00 BO 
AFFO- 80 AF 20 FC AF 4C 9A AF 
AFF8- A9 OE 38 60 A9 CC DO OC 
8000- A9 CA DO 02 A9 CB 8C DA 
8008- SE BE 09 BE 4C 70 BE A9 
BOlO- 00 80 A9 BC FO 07 A9 02 
B018- 80 A9 BC A9 08 00 66 BE 
6020- OA AA AD S6 6E 29 40 FO 
8028- 11 AD 57 BE 30 21 BD 1 
8030- BE 8D 58 BE BD 11 BE 3D 
8038- 59 BE 20 61 80 BO OF AC 
B04U- A9 6C AD 53 BE 99 36 00 
6043- AD 59 eE 99 37 00 60 20 
8050- 61 80 BO OC AO 59 BE 9D 
8058- 11 BE AO 53 BE 9D 10 BE 
8060- 60 AD 58 BE 85 3A AD 59 
6066- 6E 35 38 AO 00 C9 CO 90 
B070- 15 AD FF CF 84 3C Bl 3A 
8078- C9 FF FO 10 01 3A DO OC 
8080- C6 3C DO FS 18 60 81 3A 
8088- C9 08 FO F8 A9 03 38 60 
8090- A9 27 DO 02 A9 4F 80 B6 
8098- BC AD 56 BE 29 05 4A DO 
BOAO- 03 80 6A BE 80 05 20 2A 
BOAS- 88 80 66 20 A4 81 80 61 
6060- 20 E2 9F 20 12 Bl 20 D4 
6068- 9F 20 E2 9F 20 A9 A6 A2 
60C0- 10 20 E7 9F 20 04 9F 20 
60C8- E2 9F AD 69 BC 00 BA BC 
BODO- FO 26 20 2B 82 80 3A AO 
BOOB- 6A BE FO 05 CD 69 02 DO 
BOEO- 06 20 01 A5 20 D4 9F AO 
B0E8- 00 CO C9 33 DO OA AO 42 
80FO- BE DO OA 2C 10 CO 60 05 
B0F8- AO BA BC 10 05 20 FC AF 
8100- 60 OF 20 E2 9F 20 41 81 
BIOS- 60 07 20 D4 9F 20 E2 9F 
8110- 18 60 20 A9 A6 A2 01 AC 
BUS- 50 02 A9 AF CO FO 90 04 
B120- 90 00 02 ES 98 29 OF 80 
6128- 00 02 AO 05 69 59 02 09 
6130- SO 90 00 02 CS ES CE 00 
6138- 02 00 Fl A9 A2 80 00 02 
8140- 60 A9 80 80 CB BE A9 BC 
8148- 80 C9 BE AD 30 BF 80 C7 
8150- BE A? C5 20 70 BE 80 89 
8153- AD BD 6C 29 OF AA E3 SE 
6160- BC BC A9 AF 30 60 BC 20 
6168- 2A 86 60 A5 20 A9 A6 A2 
8170- 36 20 E7 9F 20 77 A6 AD 
8178- 89 BE AE BA BE AO 3D 20 
8180- 6C A6 AD BC BE AE 80 BE 
6188- AO 26 20 6C A6 AD 69 BE 
B190- 38 EO BC BE 48 AD 6A BE 
6198- ED 60 BE AA 68 AO 10 20 
eiAO- 6C A6 18 60 A9 01 A2 OF 
BIAS- AC BB BE CO OF DO 03 BE 
81 BO- 88 BE 20 FA 81 80 36 A9 
BIBS- 59 8D 07 BE A9 02 80 08 
BICO- BE A9 28 SO 09 BE A9 00 
B1C8- 80 DA BE A9 CA 20 70 BE 
BlOO- 60 16 A2 03 80 7C 02 90 
6108- 67 6C CA 10 F7 SO 09 BE 
BlEO- A9 01 8D BB BC A9 00 SO 
BIES- C9 BE SO CA BE 60 48 AD 



BIFO- 

B1F8- 

8200- 

8208- 

B2I0- 

3218- 

8220- 

8223- 

B230- 

B23B- 

8240- 

B248- 

8250- 

6258- 

8260- 

8268- 

B270- 

8278- 

8280- 

B2S8- 

8290- 

8298- 

B2A0- 

B2A8- 

B2B0- 

B2BB- 

B2C0- 

B2C8- 

B2D0- 

B2D8- 

82E0- 

B2E8- 

B2F0- 

B2F3- 

8300- 

B30S- 

8310- 

8318- 

3320- 

8328- 

B330- 

B338- 

8340- 

B34B- 

B350- 

6358- 

B360- 

8368- 

6370- 

8378- 

B380- 

B3B3- 

8390- 

8398- 

83A0- 

B3AB- 

B3B0- 

83B8- 

B3C0- 

B3CS- 

B3D0- 

83DB- 

B3E0- 

B3E3- 

B3F0- 

63FS- 

8400- 

8408- 

B410- 

6413- 

B420- 

6428- 

8430- 

B438- 

8440- 

8448- 

B450- 

8458- 

8460- 

8468- 

8470- 

8478- 

8480- 

6438- 

B490- 

6498- 

84A0- 

B4A8- 

B4B0- 

B4B8- 

84C0- 

B4C8- 

B400- 

B4D8- 

84E0- 

B4E8- 

B4F0- 

B4F8- 

8500- 

8508- 



56 BE 29 04 FO 03 AE 6A 
BE 68 EC 88 BE DO 24 20 
B7 BE FO 23 AD 88 BC BD 
CF BE A9 OF BD 94 BF A9 
C8 20 70 BE 80 OC AD DO 
BE 3D 06 BE 80 DE BE 80 
C7 BE 60 A9 OD 38 60 A9 
OA 38 60 AD C9 BE 29 FE 
8D C9 BE AC 88 BC A9 00 
CC BB BC 90 OA AB 8C 68 
BC EE C9 BE EE C9 BE 88 
18 30 07 60 87 BC 90 F7 
80 F2 69 04 3D C8 BE A9 
CE 20 70 BE BO 19 A9 CA 
20 70 BE 80 12 EE BB BC 
AD 59 02 29 FO FO 8C CE 
B9 BC DO 03 CE BA BC 60 
6C 50 BE 20 79 84 BO 2A 
2C 4E BE 10 21 80 C7 BE 
A9 00 80 C8 BE 3D C9 BE 
80 CA BE A9 CE 20 70 BE 
BO 05 AD C7 BE DO 7E 48 
20 55 83 68 38 60 A9 14 
38 60 2C 43 BE 10 05 20 

55 83 80 09 AD B8 BE C9 
04 FO 04 A9 00 38 60 20 
32 A2 80 F9 A9 00 BD CB 
BE AD "88 BC 80 C9 BE AE 
40 BE FO 24 AB 8A OA OA 
60 SB BC 48 DD 93 BC FO 

04 CA DO FB 00 93 9D 93 
BC BD 98 BC 8D C7 BE A9 
D2 20 70 BE 90 01 00 68 
8D 88 BC 3D CF BE A9 00 
80 94 BF A9 C8 20 70 BE 
90 07 43 20 89 A2 68 38 
60 AE CF BE BE 98 BC AD 
DO BE BD A3 BC 80 06 BE 
BD C7 BE 80 02 BE AE 89 
BE BE 5F BE AE BA BE BE 
60 BE 20 45 84 A9 7F 80 
03 BE A9 C9 20 70 BE AD 
57 BE 29 03 FO 08 20 7C 
85 90 03 4C 9F B2 A9 FF 
3D 43 BE 18 60 AD 43 BE 
10 06 3D 4E BE A2 08 BD 
98 BC 20 FF 84 60 80 39 
AD 56 BE 29 01 DO OS A2 
00 20 C3 9F 20 E2 9F 18 
60 A9 00 FO OC AO 56 BE 
29 01 FO 05 20 79 64 60 
08 80 DE BE A9 CD 20 70 
BE 60 08 20 79 84 BO 00 
28 A9 14 38 60 A9 00 38 
60 A9 06 38 60 28 A2 00 
AO 00 AD 57 BE 29 10 DO 
06 8E 60 BE BC 5F BE AD 

56 BE 29 04 49 04 FO 05 
A9 04 80 6A BE 90 21 FO 

05 80 88 BE A9 C3 80 87 
BE AE 60 BE AC 5F BE 8E 
A6 BE BE BA BE BC A5 BE 
8C 89 BE 20 8B AO 80 88 
AD BB BE CO 6A BE DO AD 
C9 04 00 13 AE BA BE AC 
69 BE AD 57 SE 29 10 00 

06 8E 60 BE 8C 5F BE 20 
32 A2 60 97 AD 88 BC BD 
CF SE A9 07 30 94 6F A9 
CS 20 70 SE 90 07 48 20 

89 A2 68 38 60 AO 68 6E 
C9 OF FO 01 18 A9 00 6A 
80 47 BE AE 40 BE AD 88 
BC 90 94 BC AD DO BE 9D 
9C BC EE 40 BE OA OA OA 
OA OA AA AD 80 02 00 47 
BE 90 FE BC 29 7F A8 C9 
IE 90 02 A9 10 85 3A AO 
5F BE 90 FF BC AD 60 8E 

90 00 60 E8 89 80 02 9D 
00 60 88 C6 3A 00 F4 18 
60 AD 56 SE 29 01 DO 04 
A9 10 38 60 AE 40 BE FO 
19 BE 4E BE 86 36 60 98 
6C 20 6C 64 DO 07 A6 36 
80 9B BC IB 60 A6 36 CA 
DO EA AD 43 6E 10 11 AO 
A3 BC 20 6C 64.00 09 A9 
FF 80 4E BE A2 OS DO EO 
A9 12 38 60 OA OA OA OA 
OA AA 80 FE BC SO 47 BE 
29 7F CO 80 02 DO 23 AS 
C9 IE 90 02 A9 10 85 3A 
BO FF BC SO A4 BC 80 00 
60 80 A5 BC E3 69 SO 02 
DD 00 BD DO 05 S3 C6 3A 
DO F2 60 AO 56 BE 29 01 
FO 52 20 79 84 80 9C 3D 
OE SE BD 93 BC 3D 38 BC 
2C 4E SE 30 IC AC 40 BE 

A SUIVRE... 



EDITO 



Qu'est ce que vous voulez que je 
vous dise de plus ? La Fnac perd 
ses boulons. Nasa vient d'etre 
rachet6 apr6s un ddticil abimes- 
que. Hachette est d6fmltivement 
dans les choux, le t6l6chargement 
grates (ou presque) de 
I'HHHHebdo montre le bout de 
son nez et ne va pas arranger les 
choses. Bref, tout le monde affute 
ses armes pour la batarlle de fin 
d'ann6e and "Wait and See", 
comme disent les rosblfs. 

G6rard Ceccaldi 


















A pAfT /ID P(7fp4T 




"flAfAW 



AMSYNTHE 



La magie de la musique par la grace d'un processeur 
sonore... et le boucan de meme. 

Francisco DOS REIS 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



SUITE DUN "154 



1140 ORflWR a,-8^DRflWR 



, e ■ DRflWR 



1158 MOVER a,- 9 

use DRflWR -4 . -4 : &Rf)WR ■-5f)0,.0 DRAM 

R -4,4 

1178 MOVER 4,-4 

iiee DRfiUR le.-e-wiw 468,a^DRrHNP 

1 6 ■ 6 
1198 DRflMR -16.-6 

1288 fiRftWR 0--6e^DRRUP -463 ■ DRFlW 
R 0,68 

1210 MOVER 8,-60 

1220 DRflWR -6,0-DRflUP -4,-4^DRflUR 
488,0 ^DRflWR -4, 4 ^DRflWR -6,0 
1230 MOVER 10,-4 
1240 DRflMR 0,-6 ^DRflWR -488.0 ^DRflWR 

8,6 

1258 MOVER 0,-6 

1268 DRflMR 4,-4^DRRI,lR 480. 9 ^DRflWR 
4,4 

I2?8 LOCATE 19,21^ PRINT "Lo9,iiliel 
de creatiori rnij,;=.ic.3, 1* et ^xtrirjre" 
1288 ' 

1298 ' flFFICRGF DES DEUX PORTERS 
1295 ' MUSICHLES 
1388 ■ 

1318 RANDOMIZE 0.5 
1320 FOR 4=1 TO 15 
1 330 3 =F I :>■;< 20»:RMD!: 1 )+4 ) ■ x=F I Xt: 2;t:RH 
DC 1 )+S-( a -5 ':/9 '! - LOCATE 3 , ;.• 
1340 c=RND( 1 ) 

1358 IF c > 8.5 THEM PRINT CHRW23 
S:> ELSE PRINT CHRtfSS?) 
1368 !j=Fi:«28*RND< 1 5+60 >i ;.:=FI!«2*R 
HD( 1 >+7-< 3 -60 :i,'9 ) ^ LOCATE 3 , x 
1370 c=RND(n 

1388 IF c > 0.5 THEN PRINT CHR*t:23 
6) ELSE PRINT CHRS<237;' 
1398 NEXT I 
1486 ORIGIN 0,0 
1418 FOR a=25 TO 180 STEP 2 
1420 3=320+3*5 1 N!;.p/20:t;P I >+a..'S 
1430 PLOT .J., 3^ PLOT .3.+.»45,3-38 
1448 PLOT .3.,3-8'RLOT .1+445,3-38 
1450 PLOT a, 3-16^ PLOT .1+445,3-46 
1460 PLOT .3,, 3-24; PLOT .j+445,3-54 
1470 PLOT 3., 3-32 'PLOT .3,+445,3-63 
1480 NEXT 
1498 RUN "ISYNTHE V 1.0" 



LISTING 3 



10 ' 1,2,3,4,5 triple hauteur doub 

le larseur 

20 FOR J=l TO 5 'FOR k=l TO 3' 

30 FOR i = l TO 3 'READ i' PR I NT CHR*:: 

3:>i : NEXT ' RR I NT ' NEXT ' PR I NT ' NEXT 

40 DHTfl 1 94 , 1 56 , 32 , 32 , 1 49 , 32 , 32 , 1 4 

9,32 

58 DATA 150,154,156,150,154,153,14 

7,154,153 

60 DATA 150,154,156,32,146,157,1 47 

,154,153 

78 DATA 149,32,32,147,159,152,32,1 

49,32 

80 DATA 150,154,156,147,154,136,14 

7, 154,153 



LISTING 



10 ' ##«*#»«*#«#««««##«#«#*«#*«*«# 
20 ■'# » 

38 '# AMSYNTHE V 1.8 tt 
40 '• . » 

58 '* PAR DOS REIS F. # 

60 '# # 

70 .' *«#«#«»«#*##«*«###«»«*«#*«*«# 

80 ' 

90 ' INITIALISATION VARIABLES 

100 ' 

118 oct=2 

120 Prio=123 

130 eritt,rui = l 

140 eflvol^l 

150 tori=l 

160 ui=lB 

178 ©nvbrrj.= l 

130 OH BREAK GOSUB 4248 

190 SPEED KEY 20, 1 

200 t=0 

210 KEY 128,"9osub 4230"+CHR« 13 ) 

220 KEY 129,"9ot.o 1690"+CHR« 13) 

230 DIM fss,<70)'DIM *PeK70)'DIM 

ea5)'DIM iCca54)'DIM c)urjc:ca54) 

'DIM riombPas!:5,30> 

240 DIM ta4>'DIM tabenvC 5,2,38) 'D 

IM tasom(3e> 

258 ' 

260 ' REDEFINITION DES TOUCHES 

270 ' 

280 DATA 67,59,58,50,51,43,42 

290 RESTORE 

300 FOR a=56 TO 62 'READ 9 'KEY DEF 

3, 8, fl' NEXT 

318 GOTO 1698 




o(j?^AMSTRAD 






"^O'SSOMN'E 




320 

330 ' VALEURS D' INITIALISATION 

335 'POUR LES DIFFERENTES OCTAVES 

34B ' 

350 DATA 1911,1703,1517.1432,1 276 , 

1 136, 1812, 3822, 3405, 3834, 2863, 2551 

. 2273,2025 

368 DATA 478,426,379,358,319,284,2 

53,956,851,758,716,638,568,596 

370 DATA 119,106,95,89,80,71,63,23 

9,213,190,179,159,142,127 

388 DATA 30 , 27 , 24 , 22 , 20 , 1 8 . 1 6 , 60 , 5 

3,47,45,40,36,32 

390 90su=l 

400 GOSUB 600''DEMARRE PERCUTIONS 

410 GOSUB 4140' 'DEMARRE ACCOMPAGNE 

MENT 

420 ' 

430 'INITIALISE LES NOTES DES 

TOUCHES SUIVANT L' OCTAVE CHOISIE 
448 ' 

458 ON Oct GOSUB 6750,6760,6770,67 
30 

468 FOR a=l TO 14 
478 READ tC a ) 
430 NEXT a 
490 ' 

580 ' .JEU flU CLAVIER 
510 ' 

520 a*=INKEY*'IF at="" THEN GOTO 5 
20 

530 n='flSD;a«)-48'IF iiO OR ■n>14 TH 
EN GOTO 1630 

548 SOUND l+prii3,t':i-i),0,votsoT.,env 
ol, tOTi 

550 IF a*=INKEY3i THEN 350 
560 GOTO 528 
570 ' 

580 'SOUS PROGRAMME DE PERCUSSION 
585 ' CAPREL RECURSIF) 
598 ' 

600 co=i=rj+l ' IF co>nP THEN co=l 
610 d-PasCco) 

629 SOUND 2+128,0,0,>iivbruit,envbr 
u,eTitbrui,d 

630 AFTER vi*duPeKco ), GOSUB 680 
640 RETURN 

650 ' #*««*###»««#«*«**«»«»***«**« 

660 '# # 

670 '* CREATION DES PERCUSSIONS « 

680 'i # 

690 ' *«**tttt«*««*«**«ttlt«*«»*«*tt»*« 

708 CLS 

710 SYMBOL AFTER 128 

720 SYMBOL 128, 0,0,M8,M6, 8,81, 255 

,235,255'' CUR8EUR GRflPHIOUE 1 

730 SYMBOL 129,0, 0,0,0, 9, MS, !,66,S, 

81 ' ' CURSEUR GRAPH I QUE 2 

740 ' 

750 ' AFFICHAGE DU TABLEAU DES 

755 ' PERCUSSIONS 

768 ' 

770 PRINT TflB< 35); "PERCUSSIONS" 

790 FOR a=30 TO STEP -2 

790 PRINT a 

800 NEXT a 

810 FOR a"0 TO 70 STEP 5 'LOCATE a+ 

3,18'RRINT a'NEXT 

820 FOR a=l TO 70 'FOR b=0 TO FIXCP 

i.s< 1. -l/Z i ' LOCATE a+4, 17-b ' PRINT CHR 

*a43)'NEXT b 

830 LOCATE a+4,18-b 

840 h=Pa3t:a)'IF IV2=FIXi:h/2) THEN 

PRINT CHRK129) ELSE PRINT CHR*!! 12 

8) 

858 IF dup«r(:»)=0 THEN iJuPeKl)=l 

860 NEXT 

870 LOCATE 1,19 

830 PRINT "iJuree'" 

890 ORIGIN 30,383,0,640,400,0 

908 DRAW 0,-254,15 

910 DRflMR 563,0'DRAMR 0,256'DRAWR 

-563,0 

920 NINDOW ((1,31,79,19,25 

930 CLS #1 

940 PRINT «1, ;"RaPP'"l 'touches. '1 a 

9' P'Dur modifier duree tempo."; 
950 PRINT #l,TflBa0) "" 'S' 

Pour sortir du diagramme."; 
960 PRINT ((l,TABa0) "" '"JCHR 
»(240).i" "iCHR»<:241),i" " ,1 CHR*< 242 ) 

, .' CHR*< 243 ) ,' " ' modifier diasram 

me. " 

970 ' 

980 ' MODIFICATION HAUTEUR DES 

985 ' PERCUSSIONS 

990 ' 

1800 '=0=1 

1010 durper=duper( 1 ) 

1028 h=Pa£<l ) 

1030 IF h-'2=CINT th/2) THEN a*=CHR 

«a29> ELSE a«=CHR«':l28) 

1048 LOCATE co+4, 17-h/2 'PRINT .a*,' 

1050 b«'=INKEY« 

1860 c=VflL<b«)'IF c>0 AND c<10 THE 

N durPer«c'GOTO 1190 

1070 PasCco)=h 

1 080 dup erC co )BdurP er 

1090 IF INKEY«1)=9 THEN co=co+l ' IF 

co>70 THEN co='nP 
1180 IF INKEY<e>=0 THEN co=co-l'IF 

co<l THEN co=l . 

1118 durPer^duPerCco)' IF durper=0 
THEN durP»r=l 
1120 h=Pas<:co) 



1138 nP=MflX': co,riP ) 

1148 IF h«="s" OR b«="S" THEN GOTO 

1240 
1150 LOCATE co+4,17-h,.'2 
1160 IF h.'2=CINT '::h/2) THEN PRINT 
" " ELSE PRINT CHR*a43) 
1178 IF INKEY(2)=0 THEN h=h-l ' IF h 
<0 THEN h'=8 

1180 IF INK:EV.;0)=e then h=h+l'IF h 
>31 then h=31 

1198 LOCATE 7,19 PRINT durPer 
1208 GOTO 1830 
1218 ' 
1228 ' ESSfll PERCUSSIONS OU 

MODIFICATIONS DES PARRMETRES 
1230 ' 

1240 LOCATE 1,28 
1250 PRINT "l-Non-ibre de Pas 

' " ,' nP 
1260 PRINT "2-Vitess.e du tempo 

'",'viG 
1270 PRINT "3-Niveau du, bruit <:i-l 
5) ' " ,' Tiivbruit 

1280 PRINT "4-EnvetoPPe de volume 
No ' " ; envbru 
1290 PRINT "5-Ei-iveloPPe de ton No 

' " .'entbrui 
1390 CLS #1 

1310 PRINT #l,"'.,'otre chouc'X' rev 
enir au diasramme" 
1320 PRINT il,TAB<13) "'M' mem ou 

'P' essai Percutions" 
1330 PRINT #l,TflB(13) "'1' Modific 
at ion nombre de Pas" 
1340 PRINT #l,TflB<:i3) "'2' 

' Vitesse du tempo" 
1350 PRINT #1,TAB<13) "'3' 

niveau du bruit" 
1368 PRINT #1,TAB<13) "'4' ' 

' enveloPPe de volume" 
1378 PRINT *l,TRBi:i3) "'5' ' 

envelDPPe de ton" 
1388 b»=INKEVt'IF b*="" THEN 1380 
1.398 IF b*'="x" OR b*="X" OR b*="M" 

OR b*="P" OR b«="m" OR b$="P" OR 
<:VAL(b*)>e AND VAL'.:b*).<6) THEN 148 
8 ELSE 1380 
1499 IF b*="x" OR bt="X" THEN GOTO 

930 
1410 IF b«="m" OR b«="M" THEN GOTO 

1698 
1428 IF b«="P" OR b«="P" THEN GOSU 
B 600 ELSE 1440 

1430 b*»INKEY«'IF b»»"" THEN SOTO 
143a'ELSE a= REMflIW0)'COTO 1390 
1440 LOCATE 1, 19+VflLC b*) 
1450 ON VflLCb*) GOSUB 1470,1580,15 
46,1578, 1600 'REM flPPEL MODIFICHTIO 
N PRRflMETRES 

1460 PRINT " "'GOTO 1.380 
1478 INPUT; "1-Honbre de Pas 

' " , nP 
1430 IF nP>70 THEN nP=70'IF nP<l T 
HEN nP=l 
1498 RETURN 
1508 INPUT; "2-vitesse du temPo 

",vi 
1518 IF vi.'::2 THEN vi=2 
1520 vi=vi,.-2 
1530 RETURN 

1540 INPUT; "3-niveau du bruit (8-1 
5) ' ",nivbruit 

1558 IF nivbruit<0 OR nivbruitS'lS 
THEN nivbruit=e 
1568 RETURN 

1570 INPUT;"4-Env8lopPe de volume 
Ho ' " , envbru 
1580 IF er,vbru';0 OR envbru>15 THEN 

envbru'"8 
1590 RETURN 
1600 INPUT; "5-El-iveloPPe 'de ton No 

' " , entbru i 
1610 IF eritbruiO OR entbrui >15 TH 
EN entbru i=0 
1620 RETURN 
1630 IF a«="m" OR a*="M" THEN GOTO 

1690 ELSE ON 9osu GOSUB 5928,6850 
,6190, 6369, 6528, 6680 'GOTO 450 

1649 ' #((#(t((»«#(((t###i#((((((((###(t(t(((tt( 

1650 '# » 
1660 '((RRPEL DES SOUS PROGRflMMES# 
1678 '# * 
1680 ' ((##»((##«##((####*#«####((#»#(( 
1699 CLS 

1780 a=REMHINa ) 
1710 .i=REMflIN(0) 
1720 PRINT TflBC36);"MENU" 
1730 LOCATE 18, 5 'PR I NT "1 .Jouer 
un air" 

1748 LOCATE 10, 7 'PRINT "2 Creer 
Percussions" 

1758 LOCATE 10,9'PRINT "3 Creer 
enveloPPe de volume" 
1760 LOCATE 10, 11 'PRINT "4 Creer 
enveloPPe de ton" 

1779 LOCATE 19, 13'PRINT "5 Creer 
un accomPa9nement" 

1780 LOCATE 10,15'PRIHT "6 Listi 
n9s basic" 

1798 LOCATE 15, 29 'PRINT "Votre cho 

ix ?" 

1880 a»=INKEY* 

1810 ON VALCa*) GOTO .4800,790,1888 

,4528,3388,6828 



1820 GOTO 1388 

1 8.38 ' «#(t##ttt((t#((»((##i##»t(i#t(##### 

1848 '# tt 

1858 '# FNVELOPPES C'E '...'OLUME # 

1860 '# # 

1870 ' #####«(»##»#((#####'»#»####### 

1888 CLS 

1898 PRINT TflB'::26)i "CREATION ENVEL 

OPPE DE VOLUME" 

1900 envton=0 

1910 INPUT "EnveloPP.= de v.:.lume no 

rmale ';0...'N) " ' .j* 

1920 IF .5t="n" OR .a*="N" THEN 4550 

'GOTO 1970 

1938 LOCATE 1,2 PR I NT " 



1950 LOCATE 1.2 

1960 Pa3=16 

1970 IF a*="n" OR a*="N" THEN GOSU 

B 2898 ELSE GOSUB 2830 

1 988 ENV mnX , eO ) , e( 2 ) , e'l 3 ) , eC 4 ) , 

e( 5 >, eC 6 ), e( 7 ), eC 8 >, e';9>, e( 18 ), e-: 1 

1 )/e< 12), 9< 13), et: 14), e( 15) 

1990 GOTO 1698 

2080 ' 

2010 ' AFFICAGE DES ORDONNEES DU 

REPERE DES ENVELOPRES DE VOLUME 
2020 ' 

2030 FOR a=15 TO STEP -1 
2840 PRINT a 
2050 NEXT 
2060 ' 
2070 'SOUS PROGRAMME DE GENERATION 

ENVELLOPES DE VOLUME ET DE TON 
2080 REM 

2090 ORIGIN 30, 383,0,1548, 400, 8'DRA 
MR , -269 ,15' DRflMR 609 , 
2190 FOR a=l TO 1 5 ' eC a )=0 ' NE!a 

2119 LOCATE 1,20 

2120 INPUT "LonSueur de I'enveloPP 
e ■; 1-999) "; lonsenv;; 

2138 IF lon9env5:>999 OR lonSenvK'n 
THEN LOCATE 33,29'PRINT " 
'GOTO 2110 

2140 LOCATE 1,21 'INPUT "Numero de 
I ' enve I oP P e C 1 - 1 5 ) " ; num"; 
2150 IF nu.m;{<l OR numJ:>15 THEN LOG 
ATE 34,21 'PRINT " "'GOTO 2140 
2160 LOCATE 60,22'PRINT "Section N 

2170 GOSUB 3010 

aiea window iti, 1,48,22,25 

2190 GOSUB 2210 

2288 GOTO 2298 

2218 PRINT #l,;"RaPPel ' tou'^hes ' 
" ; CHRf: 240 ); CHR*<: 241 ); CHR»< 242 ); CH 
R*(24.'3); "' Pour ciirseur 9raPhi'1ue. 

2220 PRINT ((1,'iPC':: 18) "'S' enre9i£. 

tre une section. " 

2230 PRINT (*l,''Retbur au menu si 5 

sect. ions. " 
2240 PRINT il, " " si lon9ueur 
totale itteinte. " 
2250 RETURN 
2260 ' 

2270 'CALCUL ET AFFICHAGE DES 
2275 ' ABSCISSES DU REPERE 
2288 ' 

2290 P a i nc5:= INT; 70/ 1 ongenvV: ) 
2300 envch=0 

2310 IF Painc'«S THEN P!.inc5:=S 
2320 Paenv=lon9env:i:tpa inc;-;.,'70 
2330 FOR .1=0 TO 78 STEP Paine;: 

2349 LOCATE a+4, 19 'PRINT CINKenvc 
h) 

2350 envch=envch+P aenv 
2360 NEXT 

2370 Pax=78*e..'lon9env;< 

2380 born:>!;:=Pax*lon9envX+32 

2390 sec;:=e 

2400 Precx;^=32'X=32+Pax 

2410 IF envton=l OR a*="n" THEN Pr 

ec3^=f; borny£^+born3 i.;; )..''2 ' ■^f-precj'/. ■ 

GOTO 2460 

2420 3 = 128 'Prec3.^i='3 

2430 ' 

2440 ' GESTION DU CURSEUR 

2450 ' 

2460 ORIGIN 9,e,Precx-;:,bornxX., born 

3sK+2,born3i':-2 

2470 reste;':=lon9eriv;: 

2480 PLOT X ,3,15' DRAWR 6,9,15' DRAM 

R -6,-6, 15 'DRflWR 0,6, 15 'FOR v=9 TO 

100-'lon9env;:'NEXT 
2490 PLOT X, 3,0 'DRflWR 6, 8, 8 'DRflWR 
-6, -6,0 'DRflWR 0,6,0 
2580 aS=INKEVt'IF .1*="" THEN l'Tri:i= 
0'GOTO 2480 
2510 lon;';=lonX+l 

2520 IF lonX>l THEN lon;:=lon:^+lon9 
env5:,'200 

2539 IF INKEYi'B>=0 THEN 3'=3+Pa»*lo 
nX'IF »>bi3rn3s!'; THEN a=born3s:'; 

2540 IF INKEY!:2)=0 THEN 3=3-Pa3:(:lo 
n'/;'IF 3<horn3i;: THEN 3=born3i'-: 

2559 IF INKEY';i)=0 THEN x=x+Pax*lo 
n;«'IF xybor-nxX THEN x=bo™x.''; 

2560 IF INKEY're)=0 THEN '.:=x-Pax:t:lo 
n^i'IF x-CPrecxS+Pax THEN xsPrecxK+P 
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237 CONSOLEe, 1 3: SCREEN, 2: CONSOLE0J £4 

£40 ON ERROR GOTO10006 

£41 FORI =07015! LOCflTE£3 + I,£i:ttTTRB0, uco 

LORI,0!PRINTGR*<8>!LOCftTE23.2l!COLOR4,0! 

PRINTGR*a7>iNEXT 

£4£ rt*=GR*<8>+GR$Cn+GRf <£)+GR*<3>!M«=GR 

*(.4)+GR*<5) + GR»(:6>+GR*<7>!T$=GR*C8) 

£43 CHO*=GR*a9>+CR*<£0>+GR*(£l)+GR*<:££J 

:PAC01=GR*<a3)+GR»C£4>+GR*(£5)+GR«(£6>!P 

HG2*=GR*^£7>+GR*<£8>+GR*<^9)+GR*<7^ 

£45 HTTRBl,0!COLOR4,3:LOCftTEll,20:PPIKTA 

J:LOCftTElI,£a!pRINTM* 

£49 HTTRBl,0lLOCflTEe,£0;COLOR3,RT SPRINT" 

G"! LOCATES, £2! COLOR3,0: PR INT'T" 

255 COLOR, 0!LOCrtTEU,£l: COLORE t PR 1 NT" ■"':L 

OCttTEW.£3:PRINT""-"!ATTRB0r0:LOCATEV,2£iP 

RIWT"'" 

321 rtTTRB0,0:COLOR7,0:LOCttTEE6,£3:PRINT" 

Couleijr£":LOCrtTE0,£3!PRINT"Graphisme":LO 

CATE0,0,0 

3£5 S3 = STICKC0>:SG=STRIG<.i3?: IF SS=3 THEN 
350 ELSE IF SS=7 THEN 370 ELSE IF SG=-1 
THEN 400 ELSE IF SS=5 THEN 1000 ELSE 3£ 

5 

350 U=Li+£:rtTTRBl,0!lFU>17THENLOCrtTE17,£l 
JCOLOR0: PRINT" " : LOCATE!! . 21 ! C0L0R2! FRIN 

T"-~":U=11!GOT03£5ELSE LOCHTEU, £1 = COL0R2: 

PRINT" --"iLOCflTEU-E, 2! !COLOR0! PRINT" " : GO 

TO 325 

370 ATTRB!,0!U=U-liIFU<lI THEN GOTO 380 

ELSE U=U-l:LOCATEU,£l: COLORS! PRINT LO 

CATEU+2, £1 : COLORS ! PRINT " " ! G0T0325 

380 U = 15:L0CATE11,£1!PRINT" '*:GOTO350 

400 ' 

402 IFU=1! THEN GOTO4S0 ELSEIFU=13THENG0 

TO430 EL3EIFU=15THENG0T0 1 4e00ELSEI FLI= ! 7 

THEWGOTO 11650ELSEGOTO402 

415 ■ 

417 ' ORHW 

420 ' 

4E1 I = l:GOTO,£000 

4££ GOSUei7e!00:PSET<X.V),S 

423 COLORS !L'OCATE4,£0! PR INT "■^ = "X:L0CftTE4 
,21!PRINT"3="Y 

424 SS=STICK<0>!SG=STRICte): IFSS=3THENX= 
X+l!GOT0422ELSEIFSS=7THENX=>i-lsGOT04££EL 
SEIFSS=5THENY=Y+i:G0T04££ELSEIFSS=ITHENY 
=V-l:GOTO4££ELSEIFSG=-lTHEWCftS=0! GOTO 160 
00ELSEGOTO424 

430 ' 

431 - PSET 

43E ' 

433 LOCftTESe, £0i C0L0R4, 1 51 ATTRBl, 0: PRINT 
--GR*(19>tPLAV"TlA9Sr':PLAY"T6A0"! IF S=0 T 

HEN R=£ ELSE R=S 

434 INPENX.YtIF X=-l THEW 435 ELSE CP=PO 
It'lT./.,Y->:IF CP>0 THEN CR=C-R > -I : G0T0436 
ELSE ir CP<0 THEN CR=R! G0T0436ELSE436 

435 IF PTRIG THEN 440 ELSE 434 

436 PSETCX,Y>,CR:PLAY"P"!PSETCX,YJ,CP!GO 
T0435 

440 PSET(>;,Y),CR:Y=Y-I 

449 LOCATE£0,20!COLOR0,0:PRIWT GOTO 3 

£5 

450 • 

45£ ' -- SAVEM ?^ LOADM -- 

453 ' 

454 PLftY"TlCi5D0RESr' 

455 CONSOLE19,£4:CLS!CONSOLE0,24 

456 IF CHrtR=l THEN A*="C HARCEMEN 
T" ELSE IF MIX=! THEN A*=" M I X A 

G E" ELSE A*="S AUVEGARDE" 
4fc0 ATTRB0,0: COLORS! L0CHTE8, I9:PRINTA*!L 
0CftTE5,££!C0L0R6!PRINT"Nom du fichier :" 
:LOCATE£E,22:C0L0R2! INPUT" ". FICHJ 

465 IF LEN<;riCH*5>8 THEN GOTO 466 ELSE 4 
70 

466 LOCATEI9,££:COLOR0,0!PRINT" 

":GOTO 460 
470 COL0R3:L0CATE3,21:PRINT"METTEZ LA CA 
SSETTE DANS LE LECTEUR" J L0CATE2, £2. 0! PR I 
WT" POUR COMNENCER TAPEZ UN BLANC..." 
475 A$=INPUTS(n: IFA*=CHR*'',3£> THENGOT048 
0ELSEGOTO475 

480 CONS0LEI9,£4, l,l:PRINT:PRINT:PRINTtP 
RINT!PRINT!PRINT!CONSOLE0,£4,0,0!LOCATE7 
,2i:pRINT"Dk.. . Patientez un peu." 
431 FICHA$=LEFT»(:F1CH»,LEN(FICH*)>+P0*+B 
AA*iFICHB*=LEFT*(FICH*,LEN<FICH*)>+PO»+B 
AB*!FICH0*=LEFTS(FICH*,LEN<FICH*>>+P0*+B 
AC* 
463 IF CHAR=1 OR niX=! THEN 491 ELSE 485 

485 SAVEMFICHOJ. &H9E46. iiH9E56, tH9E46 

486 E>!EC&H9E5E:SAVEMFICHA*,£^H6B00,S.H8300 

457 SAVEMFICH0*,4H9E46,SiH9E56,8.H9E46 

488 EXEC&:H9E9C!SAVEMFICHB*,S,H8300.&H9B00 
,&H8300 

489 CONSOLE20,24!CLS!COLOR5iLOCATE0,2!,8 
:PRINT"'t^ ACTION ->> == MENU" : PRINT" <:< -~ 

>> == FIN" 

490 SS=STICK(0)tSG=STRIG':0>: IFSG=-1THENC 
ONSOLE£0,24!CLS!CONSOLE0.£4:GOTO£40ELSEI 
FSS=1 THENGOTO20000ELSEGOTO496 

491 C0L0Rl!L0ADI1FICHO*, .R 
49E LOADriFICHA* 

493 C0LOR2:LOADMFICH0*, .R 

494 L0ADI1FICHB*:iF niX = ! THEN EXECiiH9C3A 
:EXECilH9C8l!G0TO 495 ELSE 495 

495 E)iEC&.H9E7D!EXEC&H9EBB:FO=POINT(0,0J: 
Z=. -FO)-l!CHAR=0:MIX=0!GOTO489 

1000 ' 

1014 ATTRB0,e 

1015 COLOR7,0:LOCATE26,£3:PPINT"CoulEur£ 

10££ PLAY"T105SIRE1>0" 

!0£4 ATTRB!,0 

I8E5 SS=STICK<:0>!SG=STRIG:0>! IFSS=3THEWG 

OTO1050ELSEIFSS=7THENGOTO1070ELSEIFSG=-I 

THEN GOTO 1100 ELSE 1025 

1050 W=W+E:IF WM7 THEN W=! 1 ! LOCATE 1 7, £3 

;COLOR0,0:PRINT" " ! LOCATEW, £3 ! COLORE : PRI 

NT"'"iGOTO 10E5 ELSE COLORE: LOCATEW. £3 ! P 

RINT"-":LOCATEW-a,£3:COLOR0,0:PRINT" "tO 

OTO ie£5 

1070 W=M-£!IF W<11 THEN W=17i LOCATEI 1 . 23 

:COLOR0,0! PRINT L0CATE17, £3! C0LOR2!PR 

INT"-"!GOTO 10ES ELSE LOCATEW, £3: COLORE! 

PRINT""" !LOCATEW+£, £3! COLOR0,0! PRINT 

GOTO 1025 

1100 IF W=!l THEN DRAW=l!GOTO 13000 ELSE 




IF W=13 THENCARRE=l!GOT0 13000 ELSE IF 
W=15 THEN CEP=l:GOT0 13000ELSE IF U=I7 T 
HEN GOTO 17E00 ELSE 1100 

2000 • 

£010 • C U L E U P S 

£020 ■ 

£030 ' 

£035 hTTRE0,0 

£640 PLAY"T105SIRED'0" 

£045 LOCATE£6,23!C0L0R7, 1 : PRI NT " Coulewrs 

"!COLOR7,0!LOCATE0,23iPRINT"Graphisme" 

£050 COLOR, 

2059 LOCATE0, 18 

2060 SS=STICK':0>!SG=STR1GC0>! IFSS=3THENG 
OTO£!04ELSEIFSS=7THENGOTO£149ELSEIFSG=-1 
THENGOTO2500ELSEGOTOE060 

£100 ■• 

£104 IF 0=1 THEN GOTO £105 ELSE IF 0=0 T 

HEN GOTO E106ELSE GOTO £104 

£!05 V=V + !!S=3-!UFV>38 dND S>!5 THEN GO 

TO 2107 ELSE IF V>38 AND S'. 15THEW GOTO £ 

!08 ELSE GOTO £110 

£106 V=V+l:S=S+l! IFV>38 AND S>15 THEN GO 

TO £107 ELSE IF V/38 AND S<15THEN GOTO 2 

108 ELSE GOTO 2110 

£107 V=23!S=0!LOCATE3S,£E:COLOR0 SPRINT" 

"!LOCATEV,£2!C0LOR2!PRINT"''"iG0T0 2060 

£108 GOTO 3000 

£110 LOG ATE V, ££: COLORE, 0: PR I NT "■•■": LOCATE 

V-1,££:COLOR0,0:PRINT"-^"!GOTO E060 

£149 IF 0=0 THEN GOTO £150 ELSE IF 0=1 T 

HEN GOTO 2151ELSE GOTO 2149 

£150 V=V-li3=S-l:IF V<23 AND S<0 THEN GO 

TO 3000 ELSE IF V<23 AND S<-1 THEN GOTO 

£155 ELSE IF V<23 AND S>-1 THEN GOTO 304 

ELSE GOTO 2!57 

2151 V=V-l!S=S + l: IF V<E3 AND S<:0 THEN GO 

TO 3000 ELSE IF V<23 AND S<-1 THEN GOTO 

2155 ELSE IF VC23 AND S>-1 THEN GOTO 304 

ELSE GOTO £157 

£155 GOTO 3000 

£157 LOCATEV,EE: COLORE, 0!PRINT"-": LOCATE 

V+1,2£:COLOR0,0!PRINT" "!GOTO 2060 

££00 IF 1=1 THEN 42E ELSE IF I=£ THEN £5 

00 ELSE IF 1=3 THEN 13047 ELSE IF i=4 TH 

EN £5030 ELSEIF 1=5 THEN 11910 ELSE ££01 

£201 IF1=6 THEN GOTO 14070 ELSE IF 1=7 T 

HEN GOTO 11S05 ELSE IF I=S THEN GOTO 116 

07 ELSE GOTO 2200 

2500 Z=S:CONSOLE0, 18: SCREEN, Z! CONSOLE0, £ 

4!CAS=l!G0TO 16000 

3000 ' 

3004 - [TOND .- GRAPHIQUE 

3006 ' 

3010 PLAY"T105SIRED0" 

30E0 ATTRBI,0 

3022 R=S-0. 1 

30E5 IF R<0 THEN RT=0: 0= 1 : S=0: GOTO 3833 

ELSE IF R;0 THEN RT-1 : 0=0: S=0: GOTO 3038 

ELSE GOTO 3025 

3030 LOCATE0,£0! COLORS, RTi PRINT "G"!LOCAT 

E0,£E:COLOR3,OJPRINT"F"!ATTRB0,0sGOTO 20 

60 

3040 O=0!RT=li VaaSaS-O! ATTRBl,0iGDTO 303 



4003 ' PRINTER 

4006 ■ 

4007 PLAY"TlA9SISISr'!ATTRB0,0 

4008 CONSOLE19,24:CLS!CONSOLE0,£4 

4010 COLOR3,0:LOCATE9,19:PRINT"I M P R I 

M A N T E" 
4012 C0L0R6 :L0CATE6,2E! PR I NT" I fnpri man te 
branchee <0/N>7" 

4015 A«=INPUT*<n! IF A*="0" THEN GOTO 40 
20 ELSE CONSOLE£0,£4:CLSiCONSOLE0,£4:GOT 
240 
4020 CONSOLEE 1, E4 : CLS! LOCATE 1,E£: PR I NT "I 

! 40 colonnes £ ! 80 colonnes, " :LOC 
ATE3S,2£iC0L0R3!PRINTCHR*O£7> 
4030 A*=INPUT*C1>JIF A*="l" THEN RR=E:LO 
CATE33,E£:COLOR0,3:PRINT"1":PLAY"PPPP":G 
OTO 4060 ELSE IF A$="E" THEN RR=1!L0CATE 
38, ££! COLORS, 3: PRINT"£"!PLAY"PPPP"! GOTO 
4060 ELSE 4030 

4060 CONSOLE 19, £4: SCREEN, 0! CLS iCONSOLE0, 
E4:COLOR6,0:LOCATE0,£l:PRINT"C.A.O"!PRIN 
T"Cc)0P3right 1986" ! PRINT "Thomson. " 
406! IF RR=£ THEN GOTO 4063 ELSE IF RR=1 

THEN GOTO 406E ELSE 4061 
406E E>iECa.H9FC£!lF PEE(<:t&H9B03> = l THEN C 
OTO 4070 ELSE 4070 
4863 SCREENPRINT 

4070 CONSOLE19,£4!CLS)CONSOLE0,£4 
4075 COLOR5!LOCATE0,21,B:PRINT"<< ACTION 

;■> == HENU"!PRINT"<< ■- >> == FIN" 
4077 SS=3TICK<0)!SG=STRrG(0>!lFSG=-lTHEN 
CONSOLE20,24-.CLS! CONSOLE©, £4 1GOTOE40ELSE 
IFSS-1THENGOTOE0000ELSEGOTO4077 
10000 CONSOLE 19, 24! SCREEN. 0: CLS !CONSOLE0 
,£4!COLOR.0!RESUf1E £41 
1 1 000 ' 
11010 ' 

110£0 ' £ EME PAGE . . . 
11030 ' 

11040 ' 

11041 PP=li:G=U 

11050 B*=GR$<9>+GR*ai)+GR*<10>+GR*<:i£> 

11051 C*=GR«C13>+GR$C14>+GR»<15>+GR*C7) 

11070 LOCATE11,20:COLOR4,3!PRINTB*!LOCAT 
E!I,££iPRINTC* 

11071 LOCATEV, £2! COLORE. 0:ATTRB0,0: PRINT 

11106 ATTRB1,0:COLOR£,0!LOCATEPP,23:PRIN 
T"-^"!LDCATEG, 21: PRINT""'" 

11110 SS=STICK<0>!SG=STRIG(0>! IFSS=3THEN 
GOTO !I£00 ELSE IF SS=7 THEN GOTO 11300 
ELSE IF S5=5 THEN GOTO 1E000 ELSE IF SG 
=-1 THEN GOTO 11500 ELSE GOTO 11110 
11200 G=G+2tIF C>17 THEN L0CATE17, 21 ! PRI 
NT" ":L0CATE1I,£1! COLORE! PRINT"'" !G=!l!G 
OTO 11100 ELSE LOCATECElrCOLOREsPRINT"-^ 
"5LOCATEG-2,2l!COLOR0!PRINT" "!GOTO 111! 


11300 G=G-£!IF G<I1 THEN LOCATEI 1 , 21 ! COL 
OR0! PRINT" "!L0CATE17, 21! COLORE! PRINT "'^" 
!G=17!G0TD nil0ELSE LOCATEG, £1 : COLORE: P 
RINT""-"!LOCATEG+E, El :COLOR0! PRINT" ":GOT 
11110 

11500 IF G=ll THEN GOTO 11600 ELSE IF G= 
13 THEN GOTO 11900 ELSE IF G=I5 THEN CON 
SOLE0, 19: CLSICONSOLE0, 18: SCREEN, Z!CONS0L 
E0,£4!COLOR,0!GOTO111I0ELSE IF G=17 THEN 

I=2:G0T0 2000 ELSE GOTO 11110 
11600 ' 

11602 ' PAINT 

11603 ' 

.11604 I=8:G0T0 £000 

11607 LOCATEE0,E0!COLOR4, 1 5: ATTRBl , 0: PRI 
NTGR*(18>:PLAY"TlA9Sr':PLAV"T6A0" 

11608 INPEN>!,Y:IFX=-1 THEN 11610 ELSE CP 
=POINTi:>!,Y>! IFCP>0 THEN LL = 1 i C0L=(-S>-1 : 



GOTO11609 ELSE IF CP<.0 AND LL.,1 THEN CO 

L=S:GOTO 11609 ELSE IF LL=1 THEN COL=<-S 

)-l:GOTO 11609 ELSE 11603 

1160? PSET(X, Y>,COL:FORI=0 T07: NEXT! sPSE 

T''X,Y>,CP 

11610 IF PTRIG THEN 11614 ELSE 11608 

11614 PSETCX,Y),S 

11615 EXECS.H9F00 

1 1620 LOCATEE0,20! COLOR0. 0! PRINT" " ! CAS = 
1!GOTO 16000 
11650 ' 

11655 • EFF 

11660 ' 

1 1665 LOCATE20, 22! COLOR0, 0: PRINT " " ! COUL 
"-Z+S,HFF: ATTRBl, 0!LOCATE£0,£0: C0L0R4, 15! 
BRINTGR*U8>:POKE&H9B01. COUL! GOTO 14030 

11900 C0L0R3,4! LOCATEI 1,20 5 PR I NTCH0*!LOC 
ATEG,£1JATTRB1,0:COLOR0,0: PRINT" ":G=i!! 
LOCATEG,. £i: COLORE, 0: PRI NT""" 

11901 SS=STICKC0>:SG'=STRIG<-0):IFSS=3 THE 
N GOTO 1190E ELSE IF SS=7 THEN GOTO 1190 
3 ELSE IF SG=-I THEN GOTO 11905 ELSE 119 
01 

1190E G=G+E:IF G>17 THEN LOCATEI 7, £1 : PRI 
NT" ":LOCATE1I,£1!COLOR2:PRINT"-'"!G=11!G 
OTO 11901 ELSE L0CATEG,21:C0L0R£iPRINT"" 
"!LOCATEG-£,£l!COLOR0:PRINT" "JGOTO 1190 
1 

11903 G=G-2!IF G<11 THEN LOCATEI 1, £1 : COL 
OR0:PRINT" ": LOCATE!?, El : COLORE: PRINT""" 
:G=17:G0T0 1190IELSE LOCATEG, £1 : C0L0R2! P 
RINT"-'"!LOCATEG+£,£l!COLOR0! PRINT" "!GDT 

1190! 

11905 IF G=i: THEN P0KES.H9E5A. S.H70: DE = 1 ! 
GOTO 11909 ELSE IF G=13 THEN P0KEiH9E5A, 
&:H7l!DE=!!GOTO!1909 ELSE IF G=15 THEN PO 
KEa:H9E5A,&H7£:DE=E:G0T0 11909 ELSE IF G= 
17 THEN POKE8<H9E5A,6:H73!DE=£!GOTO11909 E 
LSE U901 

11909 I=5!GOTO£000 

11910 POKE«,HE076,4:IF C<0 THEN C=0!GOTO 
11919 ELSE IF B>19 THEN B=19 

11911 LOCATECB, 1 : EXEC8.H9E55! T»=INPUT* (1 
> 

11915 IF T«=CHR*<8> THEN GOTO 1I920 ELSE 
IF T*=CHR»<9) THEN GOTO 11930 ELSE IF T 

»=CHR«<10> THEN GOTO 11940 ELSE IF T«=CH 
R«U1.' THEN GOTO 11950 ELSE GOTO 11916 

11916 IF T$=CHR$(:E9) then POKE8:HE073, &H6 
8:POKE*,H£074,0:GOTO11918 ELSE IF TI=CHR* 
(ESJ THEN POKES.H£073,&HFC:POKEtHE074,6:H9 
E:GOT0119!8 ELSE 11917 

11917 IF T»=CHR«U3> THEN 11960 ELSE IF 
T*=CHR«<!£> THEN LOCATE0, 0, 0i GOTO! 1980 E 
LSE IF T«=CHR*C££> THEN 11970 ELSE 11913 

11918 HH=P0INT<C*8,B«8): IF HH<0 THEN Z= 
ABSfHH+n:GOTO 11919 ELSE IF HH>0 THEN Z 

11919 COLOR S,Z!PR1NTT*:C=C+DE!G0T0 1191 


119E0 C=C-l:GOT0 11910 
11930 C=C+DE:G0T0 11910 
11940 B=B-»-l:GOTO 11910 
11950 B=B-l:GOTO 11910 
11960 B=B+l!C=0!GOTO 11910 
11970 I=5:G0T0 2000 

11980 POKE8.H9E5A,S,H70!EXEC8.H9E5S! COLOR?, 
0:LOCATE£6,£3,0:PRINT"Couleurs":ATTRBl,0 
! LOCATEI 1,£01COLOR4, 3: PR I NTBt: LOCATEG, El 
!COLOR0,0:PRINT" ": G=13i LOCATEG, 21 ! COLOR 
£.0! PRINT"'-" 

11981 POKES.H£073,&H68:POKEE<H£074,0!GOTO 

1 1110 
1E000 ' 

1£00£ PLrtY"T105SIRED0" 

12010 SS=STICKC0>iSG=STRIG!.0)! IFSS=3THEN 

GOTO1£100ELSEIFSS=7THENGOTO1££00ELSEIFSG 

=-lTHEN GOTO 1E500 ELSE 1E010 

1E100 PP=Pp+£,:IF PPM? THENL0CATE17,£3!P 

RINT" ": LOCATEI I, £3! COLORE! PRINT""" :PP=1 

l:GOTO 1E010 ELSE LOCATEPP, 23i COLORE: PRI 

MT""":LOCATEPP-£,£3!COLOR0:PRINT" ":GOTO 

1E010 
1EE00 PP=PP-£!IF PP<11 THENL0CATE11,£3:P 
RINT" ": LOCATE 17,23; COLORE !PRI NT""" :PP=1 
7:GOTO1£010ELSE LOCATEPP, 23: COLORE: PRINT 
"-"!L0CATEPP+2. £3: COLOR0: PRINT"""! GOTO i 
2010 

12500 IF PP=11 THEN GOTO £5000 ELSE IF P 
P=I3 THEN GOTO 15000 ELSE IF PP=15 THEN 
GOTO 4000 ELSE IF PP=17 THEN GOTO 17300 
ELSE GOTO 1E500 
13000 ' 

13010 ■ — BOX - LINE - CIRCLE — 
13020 ' 

13045 I=3!G0TO £000 
1304? ' 

13050 GOSUBl?000!COLOR5!LOCATE4,Ee:PRINT 
"x="X!L0CATE4,£liPRINT"s="Y:CP=P0INTtX,Y 
)!IF CP=S THEN C.J=CP:GOTO 13051ELSEIF CP 
>0 THEN CJ=<-S)-l:GOTO13051 ELSE CJ=S 

13051 PSET(X,Y>,CJ 

13066 SS=STICK(0)!SG=STRIG(0>: IF SS=3 TH 
EN GOTO 13100 ELSE IF SS=7 THEN GOTO 131 
10 ELSE IF SS=5 THEN GOTO 131E0 ELSE IF 
SS=1 THEN GOTO 13130 ELSEGOTO 13070 
13070 IF SS=6 THEN EFF=0! CARRE=0: CER=0i D 
RAW=0!CAS=0!L=l!PSET(X,Y>,CP!GOTO 3£1 EL 
SE IF SG=-1THEN GOTO 13190 ELSE GOTO 130 
60 

13100 X=X+l:PSET<X-l, Y>.CP:GOTO 13050 
13110 X=>;-l:PSET<X + l,YJ,CP!GOTO 13050 
13120 Y=Y + l!PSETCX,Y-n,CP!GOTO 13050 
13130 Y=Y-1!PSET(X, Y+n,CP!GOTO 13050 
13190 IF CARRE=1 THEN 13E00 ELSE IF DRAW 
'1 THEN 13500 ELSE IF EFF=1 THEN 13600 E 
LSE IF CEP=1 THEN 13700 ELSE 13190 
13E00 IF L=l THEN GOTO 13300 ELSE IF L=E 

THEN GOTO 13400 ELSE GOTO 13200 
13300 XH=X! YH=Y:PSET<XH, YHJ,S!L=2! Y=Y-i: 
GOTO 13050 

13400 XF=X:VF=Y:PSET(;XF,YF>,E!BOXtXH,YH> 
-f:XF, YF),S!L=t:X=X+l:G0TO 13050 
13500 IF L=l THEN GOTO 13510 ELSE IF L=2 

THEN GOTO 135E0 ELSE IF L=3 THEN GOTO 1 
3530 ELSE GOTO 13500 

13510 Xi:T)=X!Y(T)=YiPSET<X<:T),Y(T>>.S:X= 
X<T)iY=Y<T>iL=£:Y=Y-l:GOTO 13050 
13520 Xi:pi=X!Y(P>=Y!PSETCXCP),Y(P>),S:LI 
NE<XCT>,Ya>)-i:X<P),Y(P>>,S!X=X<P>iY=YCP 
)!L=3!Y=Y-l:GOT0 13050 

13530 XtK)=X!Y<K>=YtPSETcX<K),Y(:K)),S!LI 
NE C X C P > , Y I- P > > - f X C K > , Y < K ) > , S : X =X < K > : Y = Y ( K 
>:Y=Y-l!K=K+l:P=P+l!IF K>9 THEN GOTO 135 
31 ELSE GOTO 13050 

13531 K=3:P=2!T=l:XtKl=0!Y(K>=0!X(T>=0:Y 
a>=0:X(P>=0iY<P>=0!X(:T)=X!Y<T)=YiL=2:GO 
TO 13050 

13600 GOTO 13050 

13700 IF L*l THEN GOTO 13710 ELSE IF L=E 

THEN GOTO 13720 ELSE GOTO 13700 

13710 XC=X!YC=Y!PSET<XC,YCl,S!X=X+liL=E! 
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GOTO 13050 

137E0 XR=X:YR=Y!PSET'-XR,YR',S:RAY=ABS.:S0 

Ri;<XR-XC>"E+<YR-YCV2>>!DL=XC*-RAY!EL=YC! 

FL=0.01*XC+0. 141»YC:CL=e.ei*YC-0. 141#XC 

137E5 F0RN=1 TO 45! IL=FL+0. 99*DL-0. 1 41*E 

L! JL=GL+0.99*EL+0. 141*DL 

13726 PSETCDL,£L>,SiLINE-<:iL, JL;',. S;DL=IL 

:EL=JL 

137E7 NEXTN!L=1 

13728 PSETt:>(C,YC>,CP!X=X + l! GOTO 13050 

14000 ' 

14010 ' PICTOR 

140E0 ■ 

14050 I=6!G0T0 £000 

14070 IF S<0 THEN CL=S+iHFF: GOTO14072 EL 

SE CL=S 

1407E POKE8,H9B01,CL 

14075 LOCATE£0,£0:COLOR4, 15: ATTRB 1 , 0: PRI 

NTGRi< 18):PLAY"TlA9Sr':PLAY"T6A0" 

14080 EXEC&H9EDA 

14085 LOCATE20,20!COLOR0.0iPRINT" " 

14090 CAS=0:GOTO 16000 

15000 ■ 

15005 ' INCRUSTATION 

15010 ' 

15015 IF INC=1 THEN 150E0 ELSE SCREEN,,, 

, l!CAS=l:GOTO 16000 

150E0 SCREEN,, . .0: INC=0!CaS = 1 : GOTO 16600 

16000 LOCATE26,£3:ATTRB0,0:COLOR7.0:PPIN 

T"Couleurs"!ATTRBl,0 

16010 IF CA3=0 THEN GOTO 160E0 ELSE IF C 

AS=1 THENGOTO 16030 ELSE 16010 

16080 GOTO £40 

16030 GOTO 110S0 

17000 IF Y>151 THEN Y=151:RETURN ELSE RE 

TURN 

17200 L0CATEU,21 : ATTRBl , 0: COLOR0. 0: PR I NT 

" ":L0CATEW,23!PRIWT" " i PP=1 1 : G=l 1 : ATTRB 

1,0:GOTO 11050 

17300 LOCATEPP,23:ATTRB1.0!COLOR0,0!PRIN 

T" "SLOCATEG, El: PRINT" " ! RR=1 1 : SR=1 1 : ATT 

R61,0:GOTO 30000 

17400 LOCATERR, 21! ATTRBl, 0:COLOR0,0!PRIN 

T" " sLOCATESR, 23! PRINT" " : LJ=1 1 : U=l 1 1 ftTTR 

B1,0:GOTO E4E 

1S000 EXECi,H9E5E:EXEC£:H9E9C 

13010 PLAY"T1A9FA"!PLAY"T6A0"! RETURN 

18500 EXEC&.H9E7[>:EXEC&H9EBB 

18510 PLAY"T1A9FA":PLAY"T6A0":FO=POINT(0 

,0>!Z=^(-FO>-l:RETURN 

£0000 ■ 

£0016 ' FIN 

£0020 ■ 

20025 CONSOLE0,£4!SCREEN,0,0;CLS 

20030 FORI = TO200 STEPEi LINE'! 0, 1) -( 3£0, 

i:-, INT<RND#155 + I!NEXTI 

£0033 F0RI=iiH9B2r TO &H9FF4! POKEI, i;-.H39! N 

EXTI 

20034 POKES.HE076,? 

£0035 MEM=FRE<0>+8^H4C5 

£0036 CLS 

£0037 POKE&H£0?3,&iHFC:POKEa.H20?4,tH9E 

£0040 COLOR2!LOCATE0,£;PRINT"*": LOCATEI, 

2!PRINTMEM:L0CATE8,2;PRINT"0ctetE Uteres 

«": BEEP: END 
25000 ' 

£5010 ' TOUR ECRAN 

£5026 ' 

E50E5 1=4;GOTO£000 

£5030 SCREEN, ,S!CAS=l!GOTO 16000 

30000 ' 

30010 ' 3 EME PAGE 

30020 ' I 

30030 LOCATEI 1, £0! C0L0R4, 3! PRINTPAGO*! LO 

CATE11,£E:PRINTPAG£« 

30035 LOCATERR, £1!COLOR2,0:PRINT"'^":LOCA 

TESR,£3:PRINT""" 

30040 SS=STICK<0j!SG=STRIGt0>: IFSS=3THEN 

GOTO 30100 ELSE IF SS=7 THEN GOTO 30E00 

ELSE IF SS=5 THEN GOTO 31000 ELSE IF SG 
=-I THEN GOTO 30500 ELSE GOTO 30040 
30100 RR=RR + £:IF RRM7 THEN LOCATEI?, £1! 
PRINT" ": LOCATE 11, 21 iC0L0R2! PRINT""" !RR = 
ll!GOTO 30040 ELSE LOCATERR, £1 : COLORE: PR 
INT"""! LOCATERR-E, 21 !COLOR0! PRINT" " : GOT 
30040 

2QZ0Q RR=RR-£:IF RR<11 THEN L0CATE11,21: 
COLOR0! PRINT" "!L0CATE1?, El: COLORE! PRINT 
"""1PR=171G0T0 30040ELSE LOCATERR, £1 : COL 
ORE: PRINT""" !LOCATERR+E,£l:COLOR0i PRINT" 

"iGOTO 38040 
30500 IF RR=11 THEN GOTO 450 ELSE IF PR= 
13 THEN CHAR=l:GOTO 450 ELSE IF RR=15 TH 
EN GOSUB 18000:GOTO30040 ELSE IF RR=1? T 
HEN GOSUB 18500:GOTO 30040 ELSE 30500 
31000 S5=STICK^-0>!SG=STRIG(0>!IFSS=3THEN 

GOTO 31100 ELSE IF SS=? THEN GOTO 31200 

ELSE IF SG=-1 THEN GOTO 31560 ELSE GOTO 

31000 
31100 SR=SR+E:IF SR>17 THEN LOCATEI?, E3: 
PRINT" ":LOCATE11,£3:COLORE:PRINT"-"!SR= 
1I:G0T0 31000 ELSE LOCATESR, £3: COLORE! PR 
INT"""iLOCATESR-E,£3!COLOR0:PRlNT" "iGOT 
31600 

31E00 SR=SR-2!IF SR<11 THEN L0CATE11,23! 
COLOR0 SPRINT" ": LOCATE 17,23 i COLORE: PRI NT 
""■":SR=1?:G0T0 31000ELSE LOCATESR, £3: COL 
ORE:PRINT"'^"iLOCATESR+2,£3!COLOR0:PRINT" 

":GOTO 31000 
31500 IF SR=11 THEN EXEC&H9C3A: EXECtH9C8 
liEXECtH9E7D:EXEC&H9EBB!GOTO31000ELSE IF 

SR=13 THEN MIX=1!G0T0 450 ELSE IF SR=15 

THEN EXEC&H9FDE!GOTO31000 ELSE IF SR^-l? 

THEN 17400 ELSE 31500 
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* ADAPTATION CLAVIER * 

* * 

* SuiDiorimez la li^ne £0034 * 

* AjOLttez les lignes sui'^antes * 
«]« »iK« S««»i« «««««««« mitt ««# m «»«««« DfHi « 4! « <K K «« 



45? POK:E!i,H£076,3 
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TEXT07 



Par la frappe de ces quelques cryptogrammes, rendez 
votre petite machine toute d6vouee a vos textes. 

Olivier DEPRIESTER 

Mode d'emploi : 

Ce programme est un traitement de texte, adapts aux possibilites du 
CANON X-07, de son imprimante X-710 ou autre (RS 232 par exemple). 
Possibilites : saisie au clavier, lecture, correction, insertion, recherche 
d'une s^uence, affichage de I'adresse du premier caractdre de la Ngne, 
de la place disponible. sauvegarde et lecture K7, impression sur I'impri- 
mante de son choix, possibilit6 de chalner des textes h partir de la cas- 
sette et mSme de faire coexister plusieurs textes en m6moire. 

Le programme comporte deux parties : la premiere implants les routi- 
nes en langage machine (557 octets). La deuxi6me permet I'dcriture, 
la lecture etc... (possibility ci-dessus). 

1 - ECRITURE 

La premiere adresse utitisable est 5870 (il faut s'en souvenir I). Le cla- 
vier en mode minuscule, la frappe peut se faire au "kilometre" sans 
se pr6occuper des sorties d'4cran. Les touches INS, DEL et direction- 
nelles du curseur permetlent des corrections sur tout I'ecran. 
RETURN est interpr6i6 comme une fin de paragrapfie (code 13 : CR). 
il y a effacement de I'ecran avec retour ^ la ligne. Deux codes CR con- 
s6cutifs signifient une fin de page pour I'lmpression, Done, pour faire 
avancer le papier d'une ou plusieurs lignes, faire CR, ESPACE, CR, etc. 
Attention : la fin du texte correspond S la position du curseur sur I'^cran 
en mode 6criture. Done, lors d'une correction de la derni6re ligne entrSe, 
ce qui pourrait suivre le curseur n'est pas valid6, sauf si on ram^ne 
ce dernier en bout de texte. 

Lorsqu'en 6crilure, on tente de d^placer le curseur vers le haut alors 
qu'il occupe la premiere ligne d'6cran, on passe alors en lecture. Inver- 
sement, en mode lecture, lorsqu'arriv^ S la derni^re Ngne on presse 
le curseur bas, on se retrouve en 6criture avec le curseur clignotant 
en bout de phrase. 

Pour mettre des paragraphes en Evidence lors de I'impression, il suffit 
de mettre au ddbut de ceux-ci le nombre d'espaces n6cessaires, plus 
deux. On crde ainsi une nouvelle justification k gauche, qui s'annule 
par un RETURN. 

CTRUA : affiche I'espace encore disponible avec retour au menu. La 
limite sup6rieure A ne pas d^passer est calcul6e par le programme et 
tient compte d'une 6ventuelle reservation pour une fichier RAM. 

2 - LECTURE (touches directlonnelles haut et bas) 

C : correction A effectuer sur la ligne affich6e (79 car. maxi.), Une ligne 
vide valid6e, provoque la suppression de celle qui 6tait affich^e. Apres 







RETURN, retour en mode lecture. 

I : insertion d'une ligne ou d'un mot (79 car. maxi,), II faut pour cela rep6- 
rer la position qui suivra imm^diatement le texte insert et r6pondre par 
une valeur entre 1 (si I'insertion se fait immediatement avanl le pre- 
mier caractSre de la ligne d'^cran) e! au maximum, le nombre de carac- 
teres affich^s. On entre alors sa phrase puis RETURN. 
R : recherche d'une sequence. Pour demarrer la lecture k partir d'une 
sequence, on entre celle-ci au clavier. 

X : donne I'adresse de XI , soit le d6but de la ligne en cours d'affichage 
et la place encore disponible. Cela permet, entre autres, de faire d6buter 
I'impression ou Ton veut. 
A : retour au menu. 

L'oubli de I'ordinateur en lecture ou 6criture n'est pas pr6judiciable. 
Une routine d'extinction (identique S la routine d'arrdt, voir plus bas) 
sauvegarde la valeur de TF et permet un retour au menu d6s la mise 
sous tension. 

3 - IMPRESSION 

Edition k la carte : nombre decaract6res par ligne, iargeur de la marge 
gauche, possibility de d6buter I'impression ou Ton desire dans le texte 
(pour imprimer tout le texte, entrez 5870 comme adresse de d6but). 
On peut aussi decider d'une modification des codes des minuscules 



accentu6es salon I'mprimante utilis6e. It suffit pour cela de les modi- 
fier dans les datas des lignes 250 ^ 253. La modification se fait sur le 
contenu de la variable A$ et n'affecte pas le texte qui utilise toujours 
les codes ASCII propres au CANON X-07. 

Pr6cisef le nombre de lignes par page permet de g6rer une interrup- 
tion permettant une alimentation feuille d feuille de I'imprimante, 

4 • SAUVEGARDE K7 

Tout comme I'impression, sp^cifiez I'adresse de depart, on peut ainsi 
chamer plusieurs lextes. sauf en cas de manque de m6moire. En effet, 
faisant suite au nom du texte, est enregistr6 le nombre d'octets trans- 
f6r6s, ce qui lors d'un chargement, permet de savoir s'il reste suffisam- 
ment de place pour acceuillir le texte. 

5 - ARRET (routine d'arrgt sauvegardant la valeur de TF) 

Liste des principales variables : 

FT : limite superieure utilisable. 

TF : texte fin. 

TD : texte d6but (en 5870). 

XI : adresse du premier caract6re de la ligne en cours. 

X2 : adresse de la fin de la ligne. 

En cas d'erreur d'entr6e de donn6es (par exemple). on peut faire un 

BREAK et relancer par un GOTO 250 (menu). 
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f, • TEXT07 

7 ■ 

8 ■ **#♦**»♦«#**♦♦♦♦«#######»### 

9 ' 

10 ' Olivier Dwpriester 
15 ■ 

20 ' #*«****#♦*♦#»#***#*«»#*####*»## 

23 ' 

3D ' Juin 1986 

to ' ######### 

13 • 

30 ■ CANON X-07 8 Ko et plus 

55 • 

60 CLSlPRINT" *♦ TRAITEMENT *» et 

EDITEUR de Texte" 

70 CLEAR 200,S309:DEFINTA-Z 
80 FOR 1=0 TO 250:NEXT 
90 ' 

95 ■ Liste des codes machines 

96 ' chaque dixalne correspond 

97 ' a. un BDUB-programme preciE 
95 ' 

99 ' stock ad. Variable 

100 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 

101 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 

loa ■ 

109 ' ajuBter registres 

110 DATA DD, 2A,C0, 14,DD,6E, 00,DD,66,0l,D 
D,ZA,C2, 14, DD,5E,00, DD, 56, 01 

I 1 1 DATA DD,2A,C4, 14,DD,4E,00, D0,46,01 ,C 



119 ' LDIR 

120 DATA CD,CE, 14,ED,B0,C9 

128 ' 

129 ■ LDDR 

130 DATA CD,CE, 14,ED,Be,C9 

138 • 

139 • Lect. avanl 

140 DATA CD, 33, 15, CD, SE, 15, CD, 72, 15, C9 

148 ' 

149 ' lecture arrlere 

150 DATA FD, 2A, CC, 14,FD,6E,00,FD,66,01 ,E 
S, 2B, lA, 06,00,4F,3E,0D,ED, B9 

151 DATA C4,2B, 15,Z3,23,DD,2A,CA,14,DD,7 
5,00,DD,74,01,E3,C1,E1, 18,D1 

158 ' 

159 ' chercher XI 

160 DATA 23,PD,7D, 15,20,FA,2B,C9 
166 ' 

169 ■ lect. avant ajuster X2 

170 DATA DD, 2A,CA, 14, DD,6E,00, DD,66,01 ,E 
5, 1A,06,00,4F,3E,0D,ED,B1,C4,56, 15 

171 DATA 2B,FD,2A,CC, 14,FD, 75,00,FD, 74,0 
1,C1,C9 

178 ■ 

179 • chercher X2 

ISO DATA 2B,C0,7D, 15,20,FA,23,C9 

188 • 

189 • conatruire A» 

190 DATA 3e,01,23,ED,42,7D, 12,E5,D5,E1,2 
3,5E,23,56,C5,E1,C1,ED,B0,C9 

198 ' 

199 ■ mod if 13 -> 130 

200 DATA lB,lA,FE,OD,ZB,01,C9,3e,82, 12,C 
9 

208 • 

209 ' est-ce un code ponctuant ? 

210 DATA 7E,FE,20,Ca,FE,21,C8,FE,2C,Ce,F 
E,ZE,C8,FE,3A,CB,FE,3B,C8,FE,3F,C9 

218 ' 

219 ' Recherche sequence 



220 DATA 00,00, DD, 21 ,93, 15, DD, 36, 00,00, D 
5,FD,ZA,C6, 14,FD,6E,00 

221 DATA FD,66,01,FD,2A,C8, 14,FD,5E,00,F 
D,56,01,30,01,23,ED,52,EB,D5,C1 

222 DATA 1 1 , 1 4 , 02 , DD , 36 , 00 , 00, 1 A , ED , Bl , 2 
0,33.DD,34,00, 13, 1A,BE,20,EC,DD,34,00 

223 DATA 23 , OB , DD, 7E , 00 , DD , BE , 01 , 20, EE , D 
l.DD, 46,00,28, 10, FD 

224 DATA DD , 2 A , C A , 1 4 , DD, 73, 00 , DD , 74 , 01 , C 
3, F9, 14 

228 ' 

229 ' message <1 ' erreur 

230 DATA 6E,6F,6E,Z0, 74, 72, 6F, 73,76,^0 

231 DATA D1,01,OA,00,13,1A,6F,13,1A,67,E 
B.Zl.EF, 15, ED, BO, C9 

23B ' 

239 ' MDdl+. ASCII pour BROTHER EP2Z 

240 DATA 00, 1A,47, 13, 1A,6F, 13, 1A,67,7E,C 
D, IB, 16, 23, 10,F9,C9 

248 ■ 

249 ' compar. ©t modlf. des codes 

250 DATA FE,8A,20,03,36,e3,C9,FE,89,Z0,0 
3,36,85,C9,FE,9C,20,03,36,e2,C9 

251 DATA FE,9A,20,03,36,8A,C9,FE,9B,ZO,0 
3, 36, 88, C9,FE,99, 20,03, 36,89,C9 

25Z DATA FE,E5,Z0,03,36,87,C9,FE,91,20,0 
3 , 36 , 8C , C9 , FE , 9E , 20 , 03 , 36 , 94 , C9 
253 DATA FE , 95 , 20 , 03 , 36, 97 , C9 , FE , EO , 20, 
2,36, 93, C9 
258 ' 

Z59 ' Conatructipn de A« avec rajout 
d'espaces : IMPRESSION 

260 DATA 00,D5,CD,33, 13,C5,3A,6B, 16,FE,0 
0,20, 19, IE, 00,00, ID, A, FE, 20, 20,04 

261 DATA 03,1C, IB, F7,7B,FE,FE, 29,07, FE,F 
F, 28, 03, 32, 68, 16, CI 

262 DATA 3E , OD , BE , 20 , 09 , 3E , 00 , 32 , 68, 16, D 
1,C3,5E, 15,23 

263 DATAC5,38,01,23,ED,42,23,E3,C1,D1,D3 
,79, 12,E5,EB,23,SE,23,56,E1 ,FD,2A,CZ, 14 

264 DATA 03 , 3A , 68 , 16 , FE , 00 , 28 , 05 , ED , AO , 3 
D, 18, F7 

265 DATA E3, 7E, FD, BE, 00, E3, 28, lA, CD, 7D, 1 
3,20,07, 3E, 20, IZ, 13 

266 DATA E3 , 34 , E3 , ED, AO, 7B , FE , 00 , 20 , E5, 7 
9,FE,O0,20,E0,Dl,C9,ED,BO, IB,FA 

267 DATA 00,00,00 

300 ' 

301 ' 

310 FONT* 11301 =-0,8, 8, 40, 104,248,96,32" 

320 ■ 

330 PRINT*Chargement des codes LM" i 

400 FDR I-O TO 357 

410 READ A«:A=VAL ("liH"*A«I 

420 POKE 5310+1, A 

430 NEXT I 

430 BEEP15, lO: BEEP25, 15 

300 CLS 

510 PRINT" Chargement de la suite du 

320 INPUT "Posi tionnez la bande: Pre 
t "JN 
530 CLOAD 



LISTING 2 



120 CLEAR235, 5309: DEFINTA-Z; CLS! PRINT* 

#♦ TRAITEMENT ## de texte" 

140 hl=o:de=o:bc=o:tf=5870:td-tf:xi*tf;x 

2-X1-1:FT=256#PEEK(529) +PEEK(528) 

150 I=VARPTR(HL) : N"331 2 : GOSUBl 90 ! I"VARPT 

R(DE) :n-n+z:qosubi90 

160 I=VARPTR(BC) ! N-N«2: C05UB190 ! I-VARPTR 



(TFI :N-N+2:Q0SUB190 

170 I-VARPTRCTDJ : N-N+Z ! GOSUB 190 : I=VARPTR 

(XI 1 :N=N+2:Q0SUBI90 

180 I-VARPTR (X2) : N=N*Z: GOSUB 1 90 : QOTOZIO 

190 POKEN, IM0D256:P0KEN+1, I \ 256: RETURN 

ZIO INPUT'Un texte mem. (0/Nl "|C»: IFC»""N 

"THEN250 

230 TF=PEEK(33101*Z56*PEEKIS311) : IF TF=0 

THEN TF=X1 
250 CLS: INPUT" 1-Ecrire 2 -Lire 3-1 nip r 
imer 4-Ca5S. 5-Arr»t";N 
Z70 CLS : ONNO0TO30O, 600, 3000, 6000, Z90 

290 P0KE5310,TFM0D2S6ePaKES311,TF\296;PG 
KETF, 13:SLEEP:G0T0230 

300 ' 

310 N=0: IFTF>FT-2THENCL5:PRINT"Mem epuis 

ee" :GaSUB500:G0T0250 

315 X=PDS(01 : y=csrlin:b=screen<x,y) 

320 C*=INKEY*: IFC*< >" " THEN340ELSEN = N+ 1 : I 

FN >3000THEN290ELSE330 

330 PRINTCHRS(95) ;CHRS(29J iCHRCCB) P CHRS ( 

291 J :GQT0313 

340 A=ASC(C») : IFA>64ANDA<91THENA=At32;G0 

TD330ELSE360 

350 PDKETF, a: TFi=TF + 1 : PR I NT CHRS { A ) { : GaT03 

10. 

360 1FA>'?6ANDA< 1 23THENA=A-3Z : G0T0350 

370 IFA >3 1 THEN350 

380 IFA^ISTHENPOKETF, A:TF»TFH:PRINTCHR« 

112l+CHR»(i30) +CHR*(291 I :G0T0310 

390 IFA=23THENP0KETF,B: TF»TF+1:PRINTCHR» 

(B) i 

410 IFA=29THEN470 

420 IFA=30ANDY>0THENL0CATE X, Y-1 1 TF-TF-2 

0:G0T0310 

425 IFA-30ANDY=0TMENXZ = TF-i : X1=«XZ; PQKETF 

, 13:G0T0900 

430 IFA=31ANDY<3THEN480 

440 IFA=1BTHENB=3Z:G0T0490 

450 IFA-22THEN493 

460 IFA=1THENGOSUB1000:GDSUB500:PGKETF, 1 

3:GaT0250ELSE310 

470 IFX=0ANDY=0THEN310ELSETF=TF-1 iPRINTC 

HR«(291 I :G0T0310 

480 HL>=S32tX + Y#20:DE-TF:BC-20:EXEC5357:T 

F'»TF*20: LOCATEX, YH :G0TD310 

490 F0RN = 532-i-X + 20*YT0610:A = PEEK(N) : PRINT 

CHRXBl ! IB-A: next: LOCATE X, Y:G0T0310 

495 F0RN=332*X*Y#20T0610: A-PEEK (N*l) :PRI 

NTCHRXA) I : next; LOCATE X,Y: 60X0310 

500 N=0 

520 C«=INKEY«: IFC«=""THEN N=Nt 1 : I FN< 250T 

HEN520 

530 RETURN 

600 CLS 

670 C*"lNKEY*:N=N+i: IFC*<> " " THEN700ELSEI 

FN<5000THEN670 ELSEBEEP7, 30: G0TD290 

700 A=ASC (C«l : N=0 

710 IFA=63G0TD250 

720 IFA=67THENG0SUB2000 

730 IFA=73THENG0SUB3000 

74 IFA=8ZTHENGOSUB4 000:GDT0860 

730 IFA=8aTHENG0SUB1000 

760 IFA=31THEN800 

770 IFA-30THEN900ELSE670 

800 A«"STRING«(73, 32 > : I FX2>=TF-2THEN300 

810 Xl=iX2tl : A»=USR(5369, A») 

360 CLS:PRINTA»! ;C0T0670 

900 A»«STRING«(75,32I : IFX1-75<=TDTHEN XI 

i=TO: AS='USR(5369,A*) : G0TD860 

910 X2=Xl-l: A»=USR(5379, ASI : 0010860 

1000 CLS : PRINT "Libre" , FT-TFI "Octet s" : PRI 

NT"xi=" ;xi:return 

2000 LOCATED, 0:LINEINPUTC«:CLS:PRINTC»1 

2020 IF RIBHTSICS, II >CHRS(47)ANDRIGHT«(C 

• , 1 t <>CHR«a30)THEN C«=C«+- " 

2030 D"LEN(C»)-LEN(A«> : IFD-OTHENZZOO 

2060 lFD>0THENZ100ELSEHL-X2*nDE-X2*D+l: 



BC-TF-X2: IFBC<1THEN2200 

2080 EXEC5357:G0T02200 

2100 HL=TF:DE=TF*D:BC*TF-XZtl: IFBC<1THEN 

2200 

ZllO EXEC3363 

2200 TF-TF*D:X2=X2»D:HL=532:DE=X1:BC=LEN 

(C«l : G0SUB2300; IFBC-OTHENRETURN 

2240 EXEC5337: BEEP55, 10:RETUHN 

2300 F0RN=HLT0HL*BC: IFPEEK(NI=130THENP0K 

EN, 13:nextelsenext: return 

3000 CLSIPRINT' Insert ion; Rep ere " : GDSUB5 
00 

303O cl8:printas) :qosub9oq:cls: input" pd 
sitlon .."txi 

3050 CLS:LINEINPUTC«:CLS:PRINTC«i : IFC«=" 

"THENPRINT" Lecture" : RETURN 

3070 X1-X1+X1-1:HL-332jBC-LEN(C«) : GDSUB2 

300 

3090 IFPEEK(HLtBC-l) >47 THEN C«=C»+ " " 

3100 HL"TF:DE»TF+LEN(C«) :8C=TF-X1+1 : IFBC 

tlTHENSlZO 

3110 EXEC5363 

3120 TF»TF+LENIC»I :D"O:qoT022O0 

4000 CLS:PRlNT"Recherche d'une sequence" 

:GDSUE500:A«=gTRING* (75,32) 

4030 CLS:LINEINPUTC»:CLS:PRINTCat 

4050 P0KEI.H1394,LEN(C«1 : A«-USR (kH1393, A» 

I :BEEP15, 15!RETURN 

5000 P0KE5736,0: I=0:P-l: INPUT "Imprimante 

Centr. 1 RS 232. . 2 Ecran 3"|N 
5020 0NNG0T05040, 5050, 5060 
3030 G0T05000 

5040 IN1T#1, -LPT: " :G0T05080 
5050 INITMl, "COM: -,300:GDTDS080 
5060 INITttl, "CON: ■ 

3080 INPUT-Mod. ASCII ( 1-oul 1 " J I : INPUT" 
Nb.car/L. • I HL 

3110 INPUT-Marge " ) W: lNPUT"Nb. I./P.-|Y: 
INPUT " Ad . depart "1X1! X2-X1 - 1 
5200 DE-HL-PEEK( 57361 : A«-STRING» (DE, 321 : 
IFP>=YGOTO 5600 
3205 IF XZ>=TF THEN5600 
5210 Xl=XZ*l: A»=USRC5737,A«) 
5Z30 1FPEEK(X2)=13 AND A«<>CHR»( 13) THENG 
OSUB3500 : GOTG5200 

5240 IF PEEK(X2tl)=13THEN XZ-X2* 1 : G0SUB5 
500:P-P+l:PRINTtH:G0T05200 
3230 1FA«=CHR«(13)THEN3600 
5280 G0SUB5S00:G0T03200 
5500 IF I-l THEN A»"USR ( 5642, A«) 
5505 PRINT«1,STRIN6«(W-DE*HL,32) tA«:P-P* 
l: RETURN 

5600 FORN="PT0 Y : PRINTtt 1 : NEXT : P"= 1 
5610 INPUT"N. de Page " tN: PRINT*tl : PRINTtt 
1, STRING* <UltHL/2, 32) IN 

5700 INPUT"Cont. . (Q/NI "|C«:PRINT"X2 en : 
■JX2: 1FC«="0"THEN5200 
5720 GaSUB500:G0T0250 
6000 INPUT"1- Cass. -> X07 2- XO? -> 

Cass. " iN: INPUT" Ad. dep. ";Z1 
6IZ0 ON NG0Ta6400,6500 

6400 INIT«Z, "CASi: ": INPUT-Nom texte-|A» 
6430 INPUT*(2,C«: IFA«<>C»THEN PRINT"NDn t 
rDUve":G0T06400 

6435 INPUTtt2,Z2:TF":Z2 + Zl: IFTF >FT-2THENTF 
-FT-Z2:G0TD250 
6437 MOTOR ON 

6440 A=INP(»t2> : IFA0253 THEN 6440 
6430 FORN=ZlTQTF;A=INPlltZI IPOKEN, A: NEXT: 
G0T06600 

6300 INITtl2, -CASO: ": INPUT"NDm texte";AS 
6530 PRINTtt2,A»:Z2^TF-Zl:PRINTttZ,Z2 
6333 MOTOR DN:0UT#2,253 

6550 FORN-ZITOTF: A-PEEK(N1 : OUTttZ , A: NEXT : 
0UT*I2,0:DUT*I2,0 

6600 MOTOR OFF:PRINT-Fin - : BEEPSO, 80; GOT 
0250 



SIR YANN 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 






Preux chevalier, vous avez sans vous soucier de I'anach- 
ronisme, troqu6 votre fier destrier centre une montgol- 
fiere, pour voter au secours de la princesse MEREIA pri- 
sonniere d'un funeste chateau... 

Laurent AUBLE 

Mode d'emploi : 

Ce programme sympathique tourne sur MSX 32 Ko avec cu sans joys- 
tick. Si la saisie en est un peu delicate, te r^sultat en vaut la peine- 
Sauvez tout d'abord "^ pari" sur une cassette de travail les listings 
2 (definition des caracl^res), 3 (definition des sprites), 4 (langage 
machine) et 5 (musique el d6cor), Sauvegardez sur une cassette defi- 
nitive le listing 1 (regies et presentation). Chargez et lancez successr- 
vement les listings 2 et 3, puiseffectuez d la suite du fisting 1 la sauve- 
garde suivante : 
BSAVE'-YANNr',&HA500,&HBOE6 



Chargez ensuite et lancez successivement les listings 4 et 5 (en ce qui 
concerne ce dernier, vous assisterez a I'affichage des caracteres qui 
composeni les differents decors, c'est normal) et effectuez a la suite 
de YANN1 la sauvegarde suivante : 
BSAVE' YANN2",&HB200.&HF1CA 

Sauvegardez enfin d la suite de YANN2 le listing 6 (programme princi- 
pal) par CSAVE'YANN", 

Pour jouer, chargez et lancez le premier programme, attendez la fin 
du chargement des trois autres (un peu long il est vrai), puis lancez 
a nouveau. Sachez que vous pouvez repcndre pas a pas aux ques- 
tions du menu, ou bien "globalement" par appui sur Fi (selection stan- 
dard, programmable par I'utilisateur). 

Nota : lors de la saisie des caracteres graphiques, sachez que les carac- 
teres "pleins" sont des CHR$(219) qui s'obliennent par GRAPH/P, A 
signaler I'apparence insolite des "h" minuscules d proximite de ces 
derniers. 




■d 



USTING 1 



199 

lie 
i2e 

130 
149 
159 
169 
179 
189 
199 
299 
219 
229 
239 
249 
259 
269 
279 
299 



* 

« L31irent BUBLE 

t 

t pr»«ente 

* 

t » SIR VflNH 9 

* 

t sur Canon V-29 MSX 

EAe2e9.»H(is9e 

FUSR8=6H41 

FUSR9=*H44 

FUSR1':&HB9C2 

SUB1349 

USR1<9> 

KEiHF3B9,17 

CBTE9,4-PRINI- i 



SIR VfiNN « I-; 



299 PRINT" I 

399 PRINT- I '• 

319 L0CnTE3,9 

329 PRINT-1- RE6LES- :PRINT 

330 PRINT" 2- JEU 

349 AtelNKEVt: IFA«a--THEN34e 
359 IFll«-"l"THEN119e 

369 IFil* = "2"THEN60SUB429ELSE349 

370 0NERROR8OTO1469 BLOftD"CAS " 
369 SCREEN0 CLOAD 

399 ' 

490 ' »>>>>>> PRESENTBIION <<<<<<<< 

410 - 

420 C0L0R5,2,5 

430 SCREEN2.2 

440 L=USR8(9) 

459 L-USR1(9>:C1.S 

46a OPEK'SRP: "FOROUTPUTdStl 

470 LINE(0,164)-<2!5,191),5,!F 

480 LINE(0. 0) -<7, 163) .5.BF 

490 LINEC248,0>-(255,163),5,BF 

590 FORI«9T04:LINE<8*I,I)-<247-I,163- 

n,6,B NEXT 

510 FORI»0TO2;LINE(14+I,6+I>-C241-I,1 

57-1), 6, « NEXT 

520 LINE<60,26)-(129,34),4, BF 

530 CIRCLE<69, 41) , 7, 4,1.57,4.71 

540 CIRCLEC69,41) , 15, 4, 1. 57. 4. 71 

550 LINE(69,48)-(105,56>,4,BF 

560 CIRCLESTEP!0,7),7,4,4.71,1.57 

579 CIRCLESTEP(0,9),15,4,4.71,1.5T 

580 LINESTEP':0,7)-STEP<-69,8),4,BF 
590 P<IINT<59,27),4:PaiNr<106,49>,4 
600 LINE(127,59>-STEPC8, 28), 4,BF 

619 CIRCLE<131,42),4.9 P»INTSTEP < , ) 
,9 

629 LINE(142,50)-STEP<8,28),4,1F 

630 CIRCLE(155,61),11,4,0,3.14 
640 CIRCLE<155, 61) ,4, 4,0, 3.14 
650 LINE(160,61)-STEP<5,0),4,B 
660 PAINTSTEP< -1, -1), 4 

679 LINE<78,85)-<94,ie9>,4:LINE-(H0, 
85), 4 

680 LINE-STEP<10,e),4;LINE-<94,124),4 
:L1NE-<68,85),4:LINE-(78,85),4:PAIMTS 
TEP(-1,1),4 

690 LINE(90,H5>-<98,137>,4,flF 

799 CIRCI.E<120,126>,11, 4, 3.14,9 :CIRCL 
ESTEP<0,9),4,4,3.15,9 

719 C1RCLE(120,129),11,4,0,3.14CIRCL 

ESTEP(9,9),4,4,0,3.14 

728 L I HE < 127, 137) -STEP < 7, -28), 4, BE LI 

NE(198,120)-(115,126),4,BF:LINE(125,1 

29)-<125,126),4 

739 PAINTSTEPC9,l),4:PAINTSTEP<9,-8), 
4 

740 LINE(142,137)-STEP<8,-28),4,BF:CI 
RCLE<156,12l>,12,4,9.3.14:CIRCLESIEP( 
-1,9), 4,4,9,3.14 

759 LINE(160,137>-STEP(8,-16),4,8F:PS 
ET(151,121),4;PAINT(161,120),4 

760 L1NEC176,137)-STEP(8,-28),4,BF.C1 
RCLE<199,121>,12,4,e,3.14:CIRCLESTEP< 
-1,9), 4, 4, 9, 3. 14 

779 LINE(194,137)-SIEP(3, -16).4,BF PS 
ET(1B5, 121), 4:P0I NT (195,129), 4 

780 PRESET (120, 26) PRESET (120, 34 ): PRE 
SET(45,70):PRESET(45,78) 

790 PRESET(127,59);PRESET<135,50):PRE 
SET(127,78):PRESET<135,78) 

800 PRESET (142, 50) . PRESET (150, 59) PRE 
SET (142, 78) : PRESET (159, 78) 

810 PRESET(159,61>:PRESET(166,61);PSE 

T(94,198),4 

820 PRESET (68, 85) PRESET ( 120 , 85) : PRES 

ET(98,137) PRESET (93. 137) 

830 PRESET(127,137):PRESET(134,137):P 

RESET(127,109):PRESET(134,109) 

840 PRESET(142.137)PRESET(150,137>:P 

RESET(142,199)iPRESET(159,199) 

859 PRESET(160. 137) : PRESET(168.137) P 

RESET (176, 137) : PRESET ( 184 , 137) 



860 PRESET(176,109) PRESET ( 184 , 109 ): P 

RESET (194, 137) PRESET (202. 137) 

879 n».-L" X=24:V-16 60SUB1939 

888 A*="aurtnt".PRESET(34.16)GOSUB10- 

29 

898 0»="auBLE- :X=30:8OSUfll030 

909 ft*="pr«sente" :PRESET(137,16) SOSU 
B1920 

910 (!»=."( ne vois-tu rien v»nir" PRES 
ET(76,141) .60SUB192e 

920 A$«"? )" . PRESET(218,141) :6O3UB102 



930 PSET(222 
940 A*="COPVR 
ARE" X«0 V"17 
950 LINE(163, 
(179,181)-(18 
960 PUTSPRITE 
l.STEP(16.0) 
978 PUTSPRITE 
RITE3,STEP(16 
989 PUTSPRITE 
RITE5.STEP(0 
999 PUTSPRITE 
ITE7, (40,120) 
1099 L-USR9(0 
1819 RETURN 
1029 F0RI=1T0I 
:PRINTtl,HIH 

1039 Afi-(V»32 

1040 FORJ-ITOI 
B+I .PEEK(6HA5 
) :NEXT : AI> = AD + 
1950 A1).(V«32 
1969 F0RJ"1T0 
t»I.PEEK(»HA5 
) UPOKE1H2990 
EXT : RETURN 
1070 - 

1089 >>>>>>> 
1899 ' 

1199 UI>TH32 
ilie ((P0KE474 
8 NEXT:UP0KE3 
1120 LOCATES 



147) :PSET(226,147) 

I6HT a 1986 L A S8FTW 

6:6OSUB1059 

181)-(164,182),15,B:LINE 

,182),15,BF 

, (190, 39), 5, 4 PUTSPRITE 
5,5 

2,STEP(-16,16),5,6:PUTSP 
.0),5,7 
4,STEP(-S,16),10.8:PUTSP 

).15,11 
6.STEP(9.-24).8,9PUTSPR 
,15,28 



LEN(A») PRESETSTEP(-2.0) 
(A», I,l)i ;NEXT:RETURN 
)«X 

LEN(AI):F0RI«9T07:VP0KEA 
9e*ASC(HIB»(A», J,1))«8*I 
SNEXT RETURN 
)»X 

LEN(AI);FORI"0TO7UPOKEA 

00+ASC(«IDI(A*,J,l))*8+I 

I,245:NEXT: AJ^AD+S: N 



>> REBLES <<<<<<<<< 

I:EV0FF:C010R15,4,5 

9 ; FORI ■368T0375 : UPOKEl . 
3,96 : VP0KE374. 96 
24 PRINT" I 



1139 L0CATE8,24:PRINT- I 

I" 

1149 LOCATES, 24:PRINT- ■- 



SIR VANN 



PRINTPRINT 

PRINT- UOUSiSIR VANN ^ PREUX CHE 
RtEl/EZ LIBERER LA PRINCESS 
A J PRISONNIERE tU CHATEAUfHA 
:PRINT 

PRINTiPRINT" POUR CELA VOUS ]) I 
»'UNEM0NT60LFIERE ,ET PE TOU 
RECOURASE. " :PRINT 
PRINTPRINT" MAIS ATTENTIONjPE 
TESQUESOISEAUX FONHENT BEJA SUR 
E-LOPPE VULNERABLE tE VOTRE BALL 



1159 

1169 

VALIE 

ENERE 

PES. 

1170 

SPOSE 

T VOT 

1180 

6I8AN 

L'ENV 

ON- , 

1199 

NE PA 

TFATA 

1299 

1210 

POUV; 
LONS 

ENCO: 
(BOUT 
LE CHI 
1220 

LA Hi 
HIR 
T-TE 
TEAU 
1230 
S >EJ 
6ARSI 
ERENF 
1240 
1250 
ENEFI 
OUS 
1260 
BONUS 

LE T 
1279 
1280 
CE.. . 
1299 
1399 
1319 

1329 '>>>>>>> CHAR6EMENT <<<<<<<<< 
1339 ' 

1349 SCREENIKEVOFF P0KE4HF3B9.17 COL 
OR 15.4,4 

1350 L0CATE9,4 PRINT" I 



PRINT- 
SSUBIR 
LE. - 
IFINKE 
FORI«e 
EZ PAR 

A HAU 
RE RAn 
ON TIR 
niN. 
PRINT; 
0NTA6N 
LANER; 
FORHE 
" iPRIN 
PRINT : 
OUER L 
ENHES 
IN VOT 
IFINKE 
PRINT: 
CIE2 B 
ES 159 
PRINT: 

TE 15 
A-BLEA 
IFINKE 
CLS:LO 



I VOUS »E LES EVITER POUR 
UNE CHUTE OUI VOUS SERA! 

'*---THEN1290 
■03:PRINT;NEXT;PRINT" VOUS 

CONTRE ATTRAPERLES PAPIL 

EUR tE LaNACELLE,OU BIEN 
ISSER A L'AIBE tU 6RAPPIN 

LES OBJETS OUI JALONNENT 

:PRINT 
'RINT" APRES AVOIR SURVOLE 
:VOUS tEVREZ ALORS FRANC 
'OUR VOUS POSER SUR LA PLA 

AU PIEt »U TENEBREUXCHA 

'RINT- IL VOUS FAUtRA ALOR 
ISURVEILLANCE tU FANTONE , 

LIEUX POUR ALLER BELIUR 
IE BIEN-AIHEE. "PRINT 
'«*""THEN1240 
'RINT:PRINT: PRINT- VOUS B 

UNE VIE SUP-PLEHENTAIRE T 
I POINTS- 

'RINT" AINSI OUE B'UN 
IPOINTS SI VOUS ATTEieNEZ 
I FINAL. ■ 
'«*""THEN1279 

:atei0,ii:print-bonne chan 



IFINKEV»»-"THEN1290 
6OTO260 



1418 BLOAt-CAS - 

1420 RETURN 

1430 ■ 

1440 >>>>>>> SP ON ERROR <<<<<<<<< 

1459 ' 

1469 IFERL = 370ANtERR = 2THENRESUI1E3e9EL 

SEPRINT-ERREUR N»".ERR," EN LI6NE ".E 

RL.ENt 



USTING 2 



1360 PRINT- I SIR VANN 9 \" ; 

1370 PRINT- I '- 

1380 LOCATES, 9:PRINT- PREPARE2- : PRI NT 

PRINT- LA CASSETTE- 
1398 IFINKEV»=--THEN1390 
1400 L0CATE3,9:PRINT"CHAR6EBENT" PR IN 
TPRINT" EN COURS - 



100 

101 

182 

193 

184 

105 

106 

107 

108 

1091 

1181 

111 

112 

113 

114 

1151 

1161 

1171 

118 

1191 

1281 

1211 

1221 

INT 

1231 

USRI 

1241 

1251 

1269 

1278 

698 

1280 

420 

1290 

614 

1300 

3E9 

1310 

5FE 

1328 

438 

1330 

417 

1340 

308 

1350 

53E 

1368 

621 

1378 

43t 

1380 

2»7 

1390 

4A9 

1480 

41C 

1410 

ICB 

1420 

6A8 

1438 

131 

1448 

5F9 

1458 

4E9 

1460 

5CE 

1479 

59A 

1489 

9«7 

1490 

3A8 

1588 

5FB 

1518 

5FB 

1528 

329 

1530 

295 

1549 

7AE 

1550 

28A 

1560 

7B3 

1570 

886 

1580 

4A6 

1598 



'« » 

'« •> SIR VANN fl * 

-» » 

■* sur Canon V-20 NSX « 

'» « 

>>>>>>>>> ORAPHISHE <<<<<<<<< 

CLEAR200.«HA599:SCREEN1.2 

PEFINTA-Z 

REST0RE2499 

FORI-9T03 



SU = 

FORJ=0IO8 

READA* 

A=VAL( -6H"+A») 

POKE&HB0C2+I*9+J. A 

SU»SU»A 

NEXT 

REABSUt 

IFSU»VAL("«.H"+SU*)THENNEXTELSEPR 
ERREUR LISNE-; 3569+1*10 : STOP 

&EFUSR0*&HB0P8&EFUSR1=&HB0C2L= 
(9) :SOT02368 

' ttttttttl**ttt*ltttt*tttt 

'* CARACTERES « 

' ttt%t%*%t*tt*t**ttttt%*ti 

BATA 87. FF, FF.FF.FF. FF. FF. BF. 09, 

HATA e8,lF,7F,7F,Fe,EF. 5F. 3F, 7E, 

DATA 99,CB,E0,F0,E0,5E,BF,7F,FF. 

DATA 0A,7E,FF.FF,7F,79,3E,1F,0E, 

DATA 8B,FE.7B.BE,FF,FF,FF,7F,3E. 

»ATA 0C.50.E0.5F,BE.66,Bt.3E,lF. 

DATA 0D, 98, 80.80. 5E. PF.DF.EF. 7F, 

PATA 0E,00,00. 00, 3C,7E, 7E, BE,FC, 

DATA 21,00. 31, 7B,FP. FP. 7D.FB.FF. 

PATA 24. 00. 80. E8,F1. F7.EF,PF,E7. 

PATA 23.00, 00, 00,89, Ce,Ee,FC,FE. 

PATA 2C, FF, FF, 7F. IF, 9F, 08, 88, 00, 

PATA 2P,FF,FF. FF.FF,80,00, 00,00, 

PATA 2E,FB. FF. FF,F8. 00.08,09,90, 

PATA 2F,3C,E0, 80. 09.80,00. 00. 09. 

PATA 70.B0,FC.CC,88.C0,C9,E0,Ee, 

PATA 71,01.03.86.0E.0E.1E,3E,3E, 

PATA 72,BB,Be,B8,B8,BC,BE,9E,9F, 

PATA 73,7C,7C. FC,FC,FE,7F,88,80, 

PATA 74,9F,9F,9F,BF,BF.FF,e9, 80, 

PATA 75. ee,c0.F0,F8, FE,FF,ee,ee, 

PATA 78, 00, 09,00. 01.08,87, 0A, 25, 
PATA 79,92,08, 56. 2P. F5,3F,EF, 7F, 
PATA 7A,20.CO,»9,B6,49,F6,FE,FB, 
PATA 7B.28. B6, 79. AP. 7F.FF,FF. FF, 
PATA 7C, 90, 89, 00, 40, A0. 50. PO. A4. 
PATA 7P,15,47,0F,3B,57.35.8F.57. 
PATA 7E,E8,P4,C8,F2,F4.EB.F2.EC, 
PATA 66,3F,5F,C7,2F,0B,57,98.O3. 
PATA 88,E9, P4. FA,£4,EC, F2. CE.EC, 
PATA 81,15,09,02,00.04.01,08.08, 
PATA B2,FF,7F,FF,7F,57,2F,8B,17, 
PATA 83,FF,FF,FF.FF,FF,FF.FF,FF, 



87B 






















1680 


PATA 


84 


FF 


FF 


FE 


FF 


FC 


EB 


P6 


48 


784 






















1610 


PATA 


85 


P8 


P8 


A9 


50 


A8 


20 


88 


00 


45P 






















1620 
09E 


PATA 


88 


03 


03 


83 


03 


83 


83 


03 


01 
















1630 


PATA 


09 


C3 


C3 


C3 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


7CP 






















1640 


PATA 


3A 


CO 


CO 


ce 


CO 


C9 


C8 


CO 


80 


64A 






















1650 


PATA 


8C 


FF 


FE 


FC 


F8 


F9 


E9 


CO 


80 


78P 






















1660 


PATA 


ap 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


885 






















1670 


PATA 


90 


90 


C3 


E7 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


735 






















1680 


PATA 


91 


E7 


E7 


E7 


C3 


C3 


E7 


E7 


E7 


781 


PATA 


92 


FC 


F2 


E2 


P2 


P2 


92 






1690 


FF 


92 


729 






















1700 


PATA 


93 


3F 


4F 


47 


4B 


4B 


49 


FF 


49 


38F 






















1719 


PATA 


94 


00 


00 


00 


08 


80 


00 


00 


00 


994 






















1729 


PATA 


98 


00 


09 


00 


08 


81 


03 


OF 


FF 


lAA 






















1738 


PATA 


99 


00 


90 


00 


09 


80 


89 


F0 


FF 


398 






















1749 


PATA 


8F 


00 


09 


00 


98 


80 


F0 


FC 


FE 


3F9 






















1759 


PATA 


9A 


49 


43 


4F 


5C 


5C 


4F 


43 


48 


2F6 






















1760 


PATA 


9B 


92 


C2 


F2 


3a 


3A 


F2 


C2 


02 


47B 






















1770 


PATA 


5B 


00 


00 


E0 


BF 


E2 


00 


83 


FF 


45E 






















1788 


PATA 


5P 


18 


3C 


66 


PS 


66 


3C 


99 


C3 


3Fe 








1790 


PATA 


5C 


19 


38 


6C 


54 


6C 


38 


93 


C7 


362 






















1899 


PATA 


61 


00 


00 


08 


81 


83 


P7 


FT 


FF 


3B2 






















1810 


PATA 


62 


00 


80 


34 


7F 


FF 


FF 


FF 


FF 


511 






















1820 


PATA 


63 


91 


03 


13 


17 


3F 


7F 


7F 


FF 


2CP 






















1830 


PATA 


64 


00 


30 


E0 


E0 


F4 


FC 


FE 


FF 


691 






















1848 


PATA 


65 


01 


17 


7F 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


5F7 






















1850 


PATA 


67 


88 


80 


00 


00 


00 


10 


74 


FF 


lEA 






















1860 


PATA 


68 


01 


87 


EF 


FF 


FF 


FF 


FF 


FF 


6PA 






















1878 


PATA 


69 


00 


98 


01 


01 


23 


77 


7F 


FF 


283 






















1880 


PATA 


6A 


00 


08 


88 


08 


PA 


FE 


FE 


FF 


447 






















1890 


PATA 


6B 


OF 


IF 


IF 


IF 


3F 


3F 


7F 


FF 


2P3 






















1900 


PATA 


6C 


E0 


£8 


F8 


F8 


FC 


FE 


FE 


FF 


81B 






















1918 


PATA 


6P 


90 


09 


00 


01 


03 


83 


87 


OF 


08A 






















1920 


PATA 


6E 


99 


09 


00 


88 


88 


C0 


CO 


E9 


34E 






















1930 


PATA 


6F 


9F 


BF 


5F 


7F 


FF 


FF 


FF 


FF 


567 






















1940 


PATA 


68 


F0 


F8 


F8 


FA 


FF 


FF 


FF 


FF 


836 






















1950 


PATA 


AO 


5A 


B2 


AA 


AP 


B5 


95 


5F 


4A 


4F6 






















1968 


PATA 


38 


3C 


66 


6E 


76 


66 


66 


3C 


99 


2BE 






















1979 


PATA 


31 


18 


38 


IS 


18 


18 


18 


3C 


99 


IIP 






















1988 


PATA 


32 


3C 


66 


06 


ec 


38 


60 


7E 


00 


IFC 






















1998 


PATA 


33 


3C 


66 


06 


ic 


06 


66 


3C 


00 


19F 


PATA 


34 






2C 


4C 


4C 


7E 


OC 




2000 


IC 


2C 


90 


ICA 








2818 


PATA 


35 


7E 


66 


60 


7C 


96 


66 


3C 


99 


29P 






















2020 


PATA 


36 


3C, 


66 


60 


7C 


°66, 


66 


3C 


09 


2BC 






















2930 


PATA 


37, 


7E, 


66 


06 


oc. 


18, 


18 


18 


00 


175 






















2040 


PATA 


38, 


3C, 


66, 


66 


3C, 


66, 


66, 


3C, 


00 


284 






















2050 


PATA 


39, 


3C, 


66, 


66, 


3E, 


86, 


66, 


3C, 


99 


227 






















2060 


PATA 


41, 


18, 


24, 


66, 


66. 


7E, 


66, 


66, 


00 


293 






















2070 


PATA 


42, 


7C, 


66, 


66. 


7C, 


66, 


66, 


7C. 


00 


34E 






















2080 


PATA 


43, 


3C. 


66. 


60. 


68 J 


68 , 


66 , 


3C 


00 


2A7 




















2090 


PATA 


44, 


7C. 


66. 


66, 


66. 


66, 


66, 


7C. 


90, 


33S 






















2100 


PATA 


45, 


7E, 


60. 


60, 


78, 


68, 


60, 


7E, 


00, 


339 























A SUIVRE... 



CARPATHIANS 1 879~^5S^SSSf'JJtl^, 






SERVEUR 
HEBOOGICIEL 

361 S + HG 
PUIS ENVOI 



En I'an de grSce 1879, votre manoir situd dans la sinistre 
r^ion des Carpathes, re^ut comme il se doit la visile d'un 
redoutable revenant... 

Jean-Luc et Fr6d6ric FAROES 



SUITE DUN '154 

476 CFiLL COLOR! "abBL" ) 

47S LOCATE C 3, 1:3 ) PRINT "OOPPTTI lOOHNSS" 

480 FOR 1=13 TO 26 

4S2 CALL COLORCBYB") 

484 LOCATE (4,I)^PRIHT CHR«<4)-CRLL POKECSSS. 1*2, 13B) 

486 HEXT^CflLL P0KE<259,45)^CflLL SPEECHC "L, "liFLIP*> 

433 NB«="NOMBRE X JOUEURS" 

490 CfiLL COLORt "0RBH" ) 

492 LOCHTE (8,11) 

494 PRINT Net 

496 CHLL COLOR( "OMBH" 1 

498 LOCHTE (9,11) 

500 PRINT HB« 

502 Nties-KEV* 

504 IF Ntie«="l"THEN NB=l:CflLL SPEECHt "L, ">iUH*> ^SOTO 510 

506 IF Nt1B»="2"THEN HB«2:CflLL SPEECHt "L, "8,&EU;» > ^ GOTO 524 

see GOTO 502 

510 CRLL COLOR("0GEH") 

512 LOCATE (12.15) 

514 PRINT "UN JOUEUR" 
516 CALL COLOR( "0UBH" ) 

515 LOCATE (13,15) 
520 PRINT "UN JOUEUR" 

522 GOTO 536 
524 CRLL COLOR( "0GEH" ) 
526 LOCATE (12,14) 

523 PRINT "DEUX JOUEURS" 
530 CALL COLOR( "0WEH" ) 
532 LOCATE (13,14) 
534 PRINT "DEUX JOUEURS" 
536 PAUSE 3 
538 FOR 1=8 TO 19 
540 CALL COLOR( "086" ) 
542 LOCHTE (I,2> 
544 PRINT RPT«(" ",38) 
546 NEXT 
548 C»< 1 )="WL" ^C«( 2)="CL" ■ C»< 3 )="bL" 

550 0P*(1)=" ll..DDEEeeUUTTAHNHTT " 

552 0P»(2 >=" 22. . HRMMHATTEEUURR " 

554 0P»( 3 )=" 33. . PPRROOFFEESSSSI lOONNHNEELL " 

556 FOR 1=1 TO 3 

558 FOR J=3|T0 LEN( 0P«( I ) ) 

560 CALL COLOR<"0"«.Cf(I)) 

562 LOCATE (1*8, J) PRINT EEG»( 0P»( I ), J, 1 ) 

564 NEXT^CALL SPEECH( "L, "iALARME*) 

56G NEXT 

568 CALL COLOR( "0RBHL" ) 

578 NIE»="NNIIWEEAAUUXX DDUU JJEEUU" 

572 LOCHTE (15,6) 

574 PRINT NIE» 

376 CALL COLOR("0YBHL") 

578 LOCHTE aG,G) 

580 PRINT NIE« 

582 NIV»=KE¥« 

584 IF NIV«="r'THEN VIE=7'CHLL SPEECH( "L, "«.UN«)'COTO 392 

586 IF NIV«="2"THEN VIE=5^CALL SPEECH( "L, "IDEUXt) ■GOTO 602 

588 IF NIV»-"3"THEN VIE=3 CALL SPEECH( "L, "8.TR0IS*) ' GOTO S12 ' 

5S0 GOTO 582 

592 CALL COLOR( "BMBLF" ) 

594 FOR 1=3 TO LEN(0P$(1)> 

596 LOCATE (9, I) PRINT SEG«(OP«( 1 )- I, 1 > 

598 NEXT 

600 GOTO 620 

602 CALL COLOR( "BMBLF" > 

604 FOR 1=3 TO LEN(0P«(2)) 

606 LOCATE ( 10, I ) PRINT SEC»(0P«(2>, 1, 1 > 

608 NEXT 

610 GOTO 620 

612 CALL COLOR( "OMBLF" ) 

614 FOR 1=3 TO LEN(0P»(3)) 

616 LOCATE (ll,I)iPRINT SEC«(OP«( 3), I , 1 ) 

618 NEXT 

620 PO»-"VEUILLEZ-PRSSIENTER S.V.P" 

622 LOCATE (18,7) 

624 CHLL COLOR("BGBHF") 

626 PRINT POT 

628 LOCATE (19,7) 

638 CALL COLORt "0CBHF" ) 

632 PRINT P0» 

634 1 

636 !CHARGEnENT OES SONS POUR LE 2>Kit 

638 ILOGICIEL 

640 ! 

642 PA-1 J=0 

644 IF PA-I THEN SON»-C0UCOUi 

646 IF PH=2 THEN SON«=MIA» 

648 IF PH-3 THEN SONt-HLARMEl 

650 X*=S0Nt8."X" 

652 FOR 1=1 TO LEN(X»)STEP 2 

654 A«=SEG«(X«,1,1) 

656 IF H»="X"THEN 674 

638 IF NUnERip(H»)THEN A-VflL(H») ELSE H-HSC(A$)-55 

660 B>16tH 

662 H>=SEG*(Xt,I'i'l,l) 

664 IF NUMERIC(H»)THEN H=VHL(Ai) ELSE R=ASC( H« )-35 

666 B-B*H 

668 CALL POKE(506e8+J,B) 

670 J-J+I 

672 NEXT 

674 PA=PA*MF PH(4 THEN 644 

676 '. t******************:*************** 

678 ;«FIN DES OPTIONS « 

680 ! tt*ttt*t*t*t*'tt*t*t'l**t*ll***ll***** 

632 CHLL COLOR! "BCG" ) 

684 FOR 1=2 TO 19 

686 LOCATE (1,2) 

688 PRINT RPT«(" ",36) 

690 NEXT 

692 CRLL COLORC "0BCH" ) 

694 LOCATE (9,9) 

696 PRINT "CHRRGEZ LH 2e PRRTIE" 

698 CALL COLOR( "0bGH" ) 

700 LOCHTE (10,9) 

702 PRINT "CHARGE2 LR 2« PRRTIE" 

704 CRLL SPEECH("L,"8.RLARME«) PRUSE 1 

706 FOR 1=30 TO 30 STEP -1 CALL P0KE(258, I , 130) ^NEXT'CRLL P0KE(259,45) 

703 CHLL POKE( 50761, NB, VIE) PAUSE 3 ■ CRLL HROFF^END 
710 \tttttt******** 

712 !* ttttMtXtattltft* 

714 !« SUITE DES « « 







722 
1724 
726 
728 
730 
732 
734 
736 
738 
740 
742' 
744 
746 
748 
750 
752 
754 
756 
758 
760 
762 
764 
766 
763 
769 
770 
772 
774 
776 
778 
780 
782 
784 
736 
788 
790 
792 
794 
796 
798 
800 
802 
804 
306 
308 
810 
812 
814 
816 
818 
820 
822 
824 
826 
828 
830 
832 
834 
836 
838 
840 
842 
844 
846 
843 
858 
852 
854 
356 
858 
860 
862 
864 
866 
863 
870 
372 
874 
876 
878 



390 
892 
394 
896 
398 
980 
902 
904 
906 
908 
910 
912 
914 
916 
918 
920 
922 
924 
926 
928 
930 
932 
934 
936 
938 
940 
942 
944 
946 
948 
950 
952 
954 
956 



t.tt***aic***t**at 



FOR 1=3 TO 19 CALL C0LOR( "08B' 

CALL COLOR("0YBH") LOCATE (3,2) 

CALL COLOR("0REH")^ LOCATE (4,2^ 

Z«(l)=' 

Z»(2)=' 

Z«(3)=' 

Z»( 4 )= 

Z»( 5 )= 

Z»(6)- 

Z«(7): 



Z«( 1 )= 
Z»( 2 )= 
Z»(3>= 
Z«( 4 )= 
Z«( 5 )= 
Z»(6)= 
Z«( 7 )= 
Z«( 8 )= 
Z*( 9 )= 
Z«(10)= 



" , 33 ) ' NEXT 



, 38 )■ NEXT ■ CALL COL0R( "0R" ) 



DHTR 
DHTH 
DRTA "EF 
DATA "EFBA 



LOCATE (I, 2) PRINT RPTK 

; PR I NT "VOUS POURREZ " 

■PRINT "VOUS POURREZ" 
VOUS DIRIGER fl DROITE,R GHUCHE" 
EN HAUT,EN BAS.CES COMMANDES" 
SONT ACCESS I ELES DIRECTEMENT" 
AU CLAVIER OU RVEC LES MBNETTES" 

- A 1 JOUEUR ■ MANETTE 1 OU LE CLAVIER" 

- A 2 JOUEURS ■ MANETTE 1 POUR LE U J." 
ET LA 2e POUR LE SECOND J." 

CALL COLOR("0GB")^FOR 1=1 TO 7 

FOR J=2 TO LEN(Z»(I))^LOCATE ( 1*5, J )■ PRINT SEG»( ZS( I ), J, 1 ) ■NEXT 'NEXT 

A»=KEY* 

FOR 1=5 TO IS'LOCATE (I,2>:PRINT RPT«( " 

ATTENTION I i ! ! ! " 
AU DEBUT DE CHAQUE TABLERU" 

ARTHUR, LE REVENANT APPARHITRH" 

HU HASHRD DHNS LH PIECE." 

DES LORE IL VOUS SUIVRH PHS H PBS." 

MHISPREHEZ GARDE, I L BONDIRA DHNS" 

VOTRE DIRECTION CHAQUE FOIS QU'lL" 

VOUS ENTENDRH DEVORER LES METS . " 

THHT CONVOITES.QUE VOUS DEVEZ " 
TOUS MANGER." 

FOR 1 = 1 TO 10FOR J=2 TO LEN(Z«( I ))'LOCATE ( 1+5, J)'PRINT SEG«( Z«( I ), J, 1 ) 
NEXT : I'JEXT A«=K:EY» 
FOR 1=1 TO 9'Z*(I)="":NEXT 
FOR 1=1 TO 16:E«(I)="":NEXT 

* PROGRAMME * 

« « « 

X DE t 

* * 

* DEMONSTRATION *. 
t * 

CHLL CHAR( 65 , " FFFF0 1 050 1 1 050 1 FFFF " ) 
CALL CHAR(66, "FFFF80Ae8030A080FFFF" ) 
DATA " 

EFBABABABHBABABA BABABABRBABABAEF" 

EF EF" 

EF" 
BABABABRBAEFBRBABRBABABR EF" 
DATA "EF EF EF" 

DATA "EF EF EF" 

DHTH "EFEFBHBHBA BRBAEFBABRBREFBABRBHEF" 
DATA "EFEF EF EF EF" 

DATA "EF EF EF EF" 

DATA "EF BRBA BABAEFBABHBHEFBABABHEF" 
DHTH "EF EF" 

DRTH ^|EF „„,i,.... ^» 

CRLL COLORClbB")' RESTORE 9B4 

FOR 1=1 TO 14:RERD DEM» LOCATE (3*1 , 2) 'PRINT DEMt'NEXT 

CALL CHRR( 111, "000a00Bia3a7BFaFlFlF" ) CRLL CHHR( 112, "007CFCBE7E7EFCFCFC7E" 

CHLL CHHR( 113, "3F3B37777E7D7D3F1E" JCRLL CHHR( 114, "BCBBF0F0E0C03e" ) 

CHLL COLOR("1GB">' LOCHTE (ie,4)'PRINT "oP " LOCHTE (11,4)'PRINT 

LOCRTE (19,2>'PRINT CHLL COLOR( " IN" ) 'LOCRTE (2B,2)'PRINT 

CRLL COLOR("0BG">' LOCHTE (4, 15) PRINT "RLLER R DROITE" , 

CRLL C0L0R("1WB")'F0R 1=4 TO 22'PAUSE .01'LOCRTE (16,I>'PRINT 

PRINT CHR»(14> 

LOCATE (17,I)'PRINT " "jCHR»( 15); CHR»( 16) 'LOCATE (16,I)'PRIHT 

PRINT CHR«( 18) 'LOCATE (17,I)'PRINT " ";CHR»( 19 )i CHR»(20)'NEXT 

CRLL COLOR( "BBC") LOCHTE (4,I5)'PRINT "RLLER H GHUCHE" CHLL C0L0R<"1WB") 

FOR 1=22 TO 4 STEP -I'PHUSE .BILOCHTE (16,I)'PRINT CHR«(21 )iCHR«(22)i " " 

LOCHTE (17,I)'PRINT CHR«(23))CHR»(24)i " "LOCRTE (16,I)'PRlNT CHR»(25)i 

PRINT CHR»(26); LOCATE (17,I)'PRINT CHR»(27)iCHR»(28); NEXT 

LOCHTE (17,4)'PRINT LOCHTE ( 16,4) PRINT " " 

LOCATE (16,3)'PRINT CHR»( 49 )iCHR»( 50) LOCATE {17,3)'PRINT CHR»( 51 )iCHR»(52) 

CRLL COLOR(" lb") 'LOCHTE (16,2)'PRINT "EF "'LOCHTE (17,2)'PRINT "EF " 

CRLL COLOR("BBG")' LOCHTE (4,15)'PRINT "MONTER ET DESCENDRE" 

FOR 1=16 TO 8 STEP -I'PRUSE .Bl'CRLL C0L0R<"1U6") 

LOCATE (I-1,2)'PRINT CHR«(5)iCHR«(6) LOCATE (I,2)'PRINT CHR«( 1 1 );CHR»( 12) 

LOCATE (I,2)'PRINT CHR«(7)iCHR»(e) 

LOCATE <I-1,2)'PRINT CHR»(9)iCHR»( 1B)'CRLL COLOR( "lb" )' LOCRTE (1*1,2) 

PRINT "EF"' NEXT LOCHTE (7,2) 'PRINT "EF" 

CHLL C0L0R("1U")' LOCRTE (7,3)'PRINT CHR»( 43 )jCHR»( 46) 'LOCRTE (8,3) 

PRINT CHRi(47)iCHR«48)'CRLL COLOR( "IbB" )' LOCHTE (7,2)'PRINT "EF " 

LOCHTE (8,2)'PRINT "EF "'CRLL COLOR( "lU" )' LOCRTE (7,4) 

PRINT CHR»( 13 )iCHR»( 14) 'LOCRTE (8,4>'PRINT CHR»( 13)iCHRt( 16) 

LOCATE (7,4>'PRINT » "'LOCATE (8,4)'PRIHT " " 

CALL COLOR("BYB")' LOCATE (4,13>'PRINT "RUSSI SAUTER 

CHLL COLOR("1WB")'FOR 1-9 TO IB'PHUSE .81 'LOCRTE (1,6) 

PRINT CHR»(77)iCHR«(7B) 

LOCRTE (I + 1,6)'PRINT CHR»( 79 ) i CHR»( 88 )' LOCATE ( 1-1,6) ' PRINT NEXT 

LOCRTE (10,6>'PRINT CHR«( 33 );CHR»( 34) 'LOCRTE (11,6)'PRINT CHR»(35)iCHR«(36) 

PHUSE .3 

LOCRTE (1B,6)'PRINT CHR»( 1 );CHR»(2J' LOCHTE (11,6)'PRINT CHR»(3);CHR»<4) 

CRLL COLOR("0BW")' LOCRTE (4, 13) PRINT "BIEH 6UR MRNGER"'CHLL COLOR( "BBB" ) 

LOCRTE (10,6) 

PRINT " "LOCRTE (11,6>'PRINT " "'CALL COLOR( "IWB" ) 'FOR 1-6 TO 4 STEP -1 

PAUSE .01.LOCATE (ia,I)'PRINT CHR»(21 )iCHR«(22)j " " 

LOCRTE (11,I)'PRINT CHR»(23))CHR»(24)i LOCRTE (11,I)'PRINT CHRi(25)i 

PRINT CHR»(26)i LOCRTE (11,I)'PRINT CHR«(27);CHR«(28)i NEXT 

LOCRTE (10,4)'PRINT CHR»( 33 )iCHR»< 34 ) LOCRTE (11,4>.PRINT CHR«( 35)iCHR»(36 ) 
PHUSE .3 

PAUSE .5'LOCRTE (10,4>'PRINT LOCATE <11,4)'PRINT " " 

CALL COL0R( " BbB ">' LOCRTE ( 4 , 1 5 ) ' PR I NT " HOURS I R 

CRLL C0L0R("1UB")' LOCRTE (12,4)'PRINT CHRK 5 ) j CHR»( 6 ) ' LOCATE (13,4) 

PRINT CHR»( 7 )J CHR»( 8 ) ' CHLL COLOR( "IbB" ) 'LOCHTE (12,4)'PRINT "EF" 

LOCHTE (13,4)'PRINT CHR«9); 

PRINT CHR»( 10) 'LOCRTE (14,4)'PRINT CHR»( 1 1 );CHR«( 12 ) ' CRLL COLOR("lb") 

LOCHTE (13,4)'PRINT "EF"'CRLL COLOR( "IW >' LOCRTE (14,4)'PRINT CHRX5)/ 

PRINT CHR»(6)' LOCRTE (15,4)'PRINT "'("'CRLL COLOR( "lb" )' LOCRTE (14,4) 

PRINT "EF"'LOCRTE (15,4)'PRINT CHR«(9)iCHR»( 10)'LaCRTE (16,4)'PRINT "'(" 

LOCRTE (15,4)'PRINT " "'LOCRTE (14,4)'PRINT " " 

LOCRTE (I6,4)'PRINT "»b"'LOCHTE (17,4>'PRINT "cd" 



"YYY" 
"iCHR*(13)) 



";CHR»(17), 



CRLL COLORCIR")' LOCHTE (16,4>'PRINT 
H»=KEY» ' RETURN 

! *SOUS-PROGRAMME« 



'•f9" 'LOCATE (I7,4)'PRINT "hij" 



DU SON 



A SUIVRE. 



CEDIC N'ATTEND PAS 



C'est compldtement fou, le 
nombre de bouquins qui 
paraissent depuis que la 
micro esl d la nxxle. Quelle manne 
pour les dditeurs. A chaque (ois 
qu'un logiciel protessionnel entre 
dans le pantheon des cdldbrit^s, 
plaf I Cast une avalanche de 
machins genre : Guillaume Tro- 
chu, occupant un poste k respon- 
sabilit6 dans une grande soci6t6, 
utilise Krocus 5-8 (tm) depuis de 
nombreuses ann6^. II se propose 
de vous faire part de ses conseils 
pour que vous aussi puissiez tirer 
mellleur parti de cet outil. Un super 
mode d'emploi en quelque sorte. 
J'ai justement devant les yeux un 
ouvrage de chez Cedic/Nathan. 
Apprendre LOTUS 1-2-3, qu'ils 
I'ont appel6. Bien fichu, ce true. 
L'utilisateur est vralment pris par 
la main, et c'est pas plus mal dans 
certains cas. Le livre s'articule 
autour de 3 axes : initiation et 
exercices d'auto formation, expli- 
cation d^taill^e des fonctions 
"gno". En fail, d la place de 
"gno". vous devriez voir I'arrobas, 
ou arrobasque, ou A commercial, 
quod (c'est le A qui ressemble A 
un gros spermatozoTde). La der- 





ni6re partie du livre vous appren- 
dra k utiliser au mieux les macro- 
commandes ainsi que les 
macroinst ructions, enfin, les pos- 
sesseurs de Symphonie trouve- 
ront aussi quelques 6claircisse- 
ments. Un bon bouquin en 
somme, mais toujours le mdme 
probldme : le prix. 285 balles, c'est 
trds Cher payd. Remarquez, si 
pour une raison ou pour une autre 
vous ne possMez pas de mode 
d'emploi, ce livre pourra vous dtre 
d'un grand secours. C'est vrai, les 
gens ne pensent jamais d faire 
une copie de sauvegarde de leurs 
modes d'emploi, les gens. Bon, 
pendant que j'y suis, chez le 
mdme Miteur, Guide Fram«worfc 
dft l'utilisateur professlonel : 
simuler et decider. Ce bouquin a 
I'air tr6s document* mais n'aborde 
que I'emploi du tabieur de Frame- 
work. II est probable que la suite 
devrait venir rapidement (traite- 
ment de texte, base de donn6es, 
etc.). A 265 balles pidce, si ce 
logiciel vous intdresse, vous aurez 
tout intdrdt d vous faire payer un 
stage de formation par votre boTte. 
Ou bien faites-vous offrir la coliec 
par le comit6 d'entreprise. 



{ £ - Oh ben tiens, j'ai envie de 
■ ■ m'acheter un Apple lie. 

- Tu plaisantes, ou quoi ? 
Le lie, il est vieux. Et puis llest 
Cher. Et puis t'as seulement 126 
Ko de mdmoire, dans c'te bdcane. 
II est fou, lui I 

- Meuuuuuuuhhhh non I Mainte- 
nant, I'Apple He, il a 256 Ko de 
Ram en plus, soil 384 Ko, Et puis 
il est toujours au mdme prix. Alors, 
on fait quoi ? 

- Oh, toi, tu fais ce que tu veux, 
moi, je retourne sur mon Amiga I" 



mean 

FAit FA'"^ ?^V 




SANS TROP NIQUE 



Et hop I Voild un accessoire 
qu'il est pratique, pas cher 
eteuh... utile pour ceux qui 
en auront I'utilitd. Si vous regardez 
ia photo qui tratne dans les pro- 
ches alentours, vous pouvez vous 
rendre compte que I'engin res- 
semble h I'un de ces rasoirs dlec- 
troniques qui font les ddlices des 
services aprds-vente et aussi des 
papas, quand c'est leur fdte. En 
bref, saehez que ce true n'est ni 
un rasoir, ni un ratatine-ordure, II 
s'agit tout simplement (ben 
voyons I) d'un testeur de jonctions 
RS-232C : Le Comtest. Le boltier 
se branche entre les deux dquipe- 
ments d verifier et dispose done 
d'une prise mdle et d'une prise 
lemelle (remarquez, les mamans 
empruntent souvent les rasoirs 
diectriques des papas pour dtres 
toutes iisses et douces). Vous pou- 
vez done voir sur la photo des peti- 
tes diodes. Saehez qu'elles sont 
destinies d s'allumer pour vous 
tanir au courant (ouarf ouarf I) des 
diffdrents dtats de la jonction. Jus- 
que 16, hen de mieux qu'un volt- 




mdtre. C'est pour ?a que le Com- 
test peut aussi servir au test en 
boucle de courant (intensitds de 
10, 20, 40 et 60mA). En outre, des 
points de brassage permettent de 
reconfigurer si n6cessaire les jonc- 
tions en utilisant les positions 
ON/OFF des interrupteurs et les 
cavaliers fournis avec le Comtest. 
De plus, y tient dans la main, y 
tient dans la poche et est commer- 
cialisd par Gradco France qui ne 
nous ont vers* aucun pot de vin 
pour que Ton vous donne leurs 
coordonndes. (1) 42 94 99 69. 



BREAK DECAPOTABLE 



Yeah man, tu te secoues, tu 
remues. tu lances tes bras 
dans le vide, tu break ! 
Yeah, danse I 

Ok, mais maintenant, regardeton 
ordinateur. Regarde ce qu'il salt 
faire, et apprends les mouve- 
ments. Surtout, apprends bien 
tout, parce que tout d I'heure, tu 
devras concourir pour prouver que 
tu es le meilleur ! Yeah t 
Dans ce logiciel, tu regarderas les 
sprites danser, tu les verras faire 
des pirouettes sur leurs cheveux 
(erdpus, les cheveux, crdpus). Et 
tu r*p*teras les mouvements, et si 
tu te gourres, tu ne marqueras pets 
de points, 

Ta vie, c'est le break ! Tu ne con- 
nais que pa. La musique est t)onne 
(bien qu'un peu rdpdtitve et las- 
sante d force), tu te d6fonces sur 
des airs endiablds. Et plus tu 
transpires, plus tu es content, 
parce que lu danses I 
A la fin, tu seras le meilleur smur- 
fer de tout I'ouest des Etats-Unis. 




Et de Test aussi si tu aimes voya- 
ger. Yeah ! 

Break Dance de Americana Soft- 
ware pour 064. 



LES REVOILA 



C'est la rentrde pour tout le 
monde, M6me pour Micro- 
Application, les c*l*brit6s 
de la traduction tous azimuts. Eh 
bien, bande de mauvais esprits. 
saehez que I'un de leurs petits 
derniers est tout d fait valab' . Pla- 
tine ST esl la version franpaise du 
Ir6s connu Bak6lite, Plus particu- 
liSrement destin6 aux 6leetroni- 
ciens. ce soft est un utililaire per- 
meltanl une mise en plaee'opti- 
mum des connections et points de 
soudure sur un circuit imprim*. 
Plus la peine de se prendre la iSte 
A ce petit jeu qui consiste d relier 
entre eux des composants quel- 
quefois eouteux et qui ne deman- 
dant g*n*ralement qu'k cramer. 
On procdde comma suit : A I'aide 
de la souris, on dessine sommal- 
rement ledit composant en le nom- 
mant (ga, c'est surtout pour s'y 
retrouver, mais rien ne vous emp6- 
che de d6finir un Z80 rond : aucun 
intdrdt, mais bon I). Ensuite, vous 



Bureiu richltr Entries Pltpoiltli 



pointez k I'aide de la souris les 
composants k relier, et toe, le ST 
vous pond le dessin du circuit. 
Apr*s. y a plus qu'd imprimer. Le 
programme peut g6rer environ 
11000 points de soudure et 250 
composants. II y a mSme une pos- 
sibility de restriction de type : ne 
pas mettre tel composant k edt* 
de tel autre. Par exemple un pro- 
cesseur & edte d'un transfo 
(because champs magndtiques). 
Une fojs le circuit dessind, vous 
pouvez conlinuer k ddplacer les 
composants k I'aide de la souris- 
La presentation est trds claire k 
r^cran et utilise bien sur les fenf- 
ires du GEM. Allez, les critiques 
maintenant. Une seule, le prix : 
1950 francs. Cher. Remarquez, ce 
soft ne s'adresse pas aux brico- 
leurs du dimanche, m'enfin e'est 
cher. 

Platine ST de Micro-application 
pour Atari ST. 



lUMU. 
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Hanuel Inpreislons 
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T'AS LU LES ZINES 
EUGENE ? 



C'est bien, les mecs, c'est 
gentll. On a annonc^ qu'on 
parlerait des mieroserveurs, 
des fanzines d'informatlque, des 
elubs et de toutes les tentatives 
indlviduelles int^ressantes ou mar- 
rantes. Alors vous vous Stes tous 
prdcipit^s pour nous envoyer vos 
OBuvres. Ah, 5a, je reconnals, e'est 
chicos, y en a de belles dans le 
tas. Mais bougres de cons, com- 
ment voulez-vous que les gens 
vous les eommandent si vous ne 
joignez pas votre adresse ou bien 
I'endrolt ou Ton peut se les procu- 
rer ? C'est valable pour Pirat'l, 
Chronopbage et les autres. Parce 
que s'il esl vrai que I'HHHHebdo 
sort de I'dgout (1), vous, vous dtes 
un peu underground, voyez ? 



E2 AcHETfP MOfi) 






(1) Voir "le cave se rebiffe" , dans 
le prte^dent num^ro. 




IIVIERE, 

JENETTOIERAIDERRIERETOI 



Le groupe Pressimage est 
bien connu des utilisaleurs 
d'Atari, k cause notamment 
de son mensuel POKEY. Eh bien, 
mesdames et messieurs, j'ai ie 
plaisir, ia joie et I'avanlage de vous 
annoncer que ledit groupe se 
diversifie. Joie. 

En effet, Pressimage vient de sor- 
tir un logiciel, pour Atari, bien sur. 
Non, non, ne rSvez point : pas 
pour Atari ST. Eh non, seulement 
pour 800 et 130. Le but de I'opd- 
ration est de d^montrer que ces 
ordinateurs ne sont pas morts, et 
qu'il y a encore des hobbystes qui 
en ont un k la maison. 
C'6tait tenement dur k ddmontrer, 
que Pressimage a accompagnd la 
sortie de ce logiciel d'un concours, 
genre de celui qu'avait fail Eurdka, 
avee, justement, Eurdka. Le prix 
est quand mdme moins alldchant, 
puisque le gagnant aura la joie el 
la surprise de recevoir une Atari 
1029, eh oui, une imprimante. 
Enfin bon, c'est <ik\k pas si mal. 
Ah oui. au fait, el le soft ? 
C'est un jeu d'aventure, en fran- 
Qais, en images, mais on s'en foul 
des images parce qu'elles don- 
nent aucune indication pour le jeu, 
ellessont Id juste pour faire joli. Et 
je suis mdme sOr que le graphlste 
n'a pas consults le sc^nariste 
avant de faire ses dessins, k cause 
que une fois, dans le jeu, j'dtais 







TCSE 



uioque devant une cidlure, et que 
sur le dessin. ben y z'avaient pas 
mis de cloture. Anodin, eomme 
ddtail, mais gdnant. Done, on 
oublie les dessins, et on se 
relrouve avec un jeu d'aventure en 
text-only. 

Le scenario ? Vous devez retrou- 
ver les six didments d'une 
machine k remonler le temps, la 
remonter (la machine), el enfin, le 
remonter (le temps). 
L'analyseur syntaxique n'est pas 
vralment gonial : la phrase k entrer 
doit obligatoirement eommencer 
par un verbe k i'infinitif, el ne doit 
comporter aucun article. 
Dommage. 

Bon, c'est pas le super-jeu de 
I'annde, mais enfin, le mee qui 
aime les softs d'aventure pourra 
passer quelques bons moments 
dessiM. 

Chlmftre de Pressimage pour 
Atari 800 et 130. 



ASCENSEUR EXPRESS 



Vous voulez 6diter un soft 
pro sur une bdcane pro ? 
Hop, une pub copinage 
pour un de nos proches voisins : 
Mega Soft. La personne k contac- 
ter est Herv6 Gouraud. Le 1616- 
phone ? Ouais, y en a un, et il son- 
nera si vous composez le (1) 42 26 
33 33. Good luck I 




L'AIGLE D'OR : 
LE REVEIL. 



Vous vous rappelez sans nul 
doute de I'Algle d'or, ce 
fabuleux joyau qui fut 
ddcouvert par voire ancdtre, au 
prix de mille el une aventures dans 
un chdieau de Westphalia. Eh 
bien, saehez que I'aventure 
reprend. Vous venez de recevoir 
une lettre de votre onele, vous 
informant qu'il existe un aigle 
idenlique, cach6 quelque part 
dans la jungle d'Amazonie. Etant 
sans nouvelle aucune de voire 
cher lonton-exploraleur depuis sa 
premiere missive, il y a d6'\k 3 
mois, vous ddeidez done de vous 
faire parachuter dans la nature 
hostile, avec un revolver et une 
machette pour seule aide. Voild 
done pour vous le d6but de I'aven- ' 
ture. Ce pdriple se passant enti6- 
rement sur micro (mais j'esp6re 
que vous le supputiez). vous allez 
pouvoir jouer les Indiana Jones 
sans sortir de votre petite eham- 
bre de bonne dont I'unique pl6ce 
de decoration eonsiste en une 
paire de rideaux de cretonne k 
carreaux rouges et blancs que 
votre m^re a pos6e quand vous 
vous dtes install^ el que vous avez 
compl6lement oubli6 de nettoyer 
depuis. On passe sur la musique 
de Le Temple de Quauhtll, puis- 
que e'est de lui qu'il s'agit, Elle est 
nulla, la musique, mais bon, sur 
Thomson, je ne crois pas qu'il y ait 
grand-chose k faire, et on 
enchatne direelement sur ee qui 
fail la suite de lout banc d'essai 
qui se respecte : les graphismes. 
Caramba I Y6 trouve qu6 la jungle 



l#fels' 



'(joauhth 



d6 mon pays, elle est trds bien 
dessin6e. Los graphismes estan 
muy agradables, perro pienso, 
pardon, mais y6 pense qu6 16 pay- 
sage es un poeo rdpdtitif, TanI pis, 
le resle du jeu est tenement bien 
que j'en ai perdu mon accent I 
L'animation est sympa et les com- 
mandes trds Claires. On se 
ddplace k I'aide du clavier ou du 
joystick et on eholsit les objels k 
prendre ou k jeter grdce au pav6 
num6rique. Dommage que Ton ne 
puisse pas sauvegarder une par- 
tie en cours. mais dans I'ensem- 
ble, c'est un bon jeu. II vous fau- 
dra faire preuve de pers6v6rance 
et d'astuee pour prdlendre allein- 
dre le 16gendaire temple. M6fiez- 
vous des indiens el soyez pru- 
dents en essayani de franchir les 
rivieres qui serpenleni dans la 
forftt. 

Le temple de Quauhtll de Lori- 
ciels pour Thomson. 



LE MIEUX 
DU STADE 



Heureusement, Infogrames 
ne fail pas que des nulli- 
t6s. Enfin, quand je dis 
"heureusement", je veux dire 
"heureusement pour vous", parce 
que jedirai Jamais "heureusement 
pour Infogrames", parce que c'est 
la moindre des choses qu Infogra- 
mes, & I'instar d'une marque d'dpi- 



quatre 6preuves dans le jeu. Enfin, 
tant pis, continuons. 
Oualp. Je vous tile tout d'un coup, 
histoire de ne pas s'dterniser \t- 
dessus. Void done le check-list : 
le jeu en g6n6ral. el en caporal 
aussi, est bien fait. L'animation 
des personnages est plutOt bien 
rdussie pour un Thomson, le scrol- 
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ces et de moutardes bien connue, 
se d^carcasse un peu, c'est son 
boulot. Et pas seulement Infogra- 
mes, d'ailleurs (je praise 9a pour 
pas qu'on m'accuse d'avoir Info- 
grames dans le. nez. D'ailleurs 
c'est mdme pas vrai, je les ai 
ailleurs). 

Oui. done, je voulais vous parler 
de les DIeux du Stade II, de Info- 
grames done encore, pour Thom- 
son done toujours. Dire que ce soft 
est gdnial serait mentir en toute 
sincdritd. En fait, il est bien. Sans 
plus, sans moins non plus, quoi, 
11 est bien. Ouatre dpreuves ont 6t6 
rajout6es dans cette nouvelle ver- 
sion : le 1 10 mdtres hales, I'haltd- 
rophilie, le lancer de javelot, et le 
lancer du marteau. Je sais pas 
pourquoi j'ai,6erit "rajoul6es", 
parce qu'en fait, il n'y a que ces 



ling aussi, mais la sonorisation, 
vous voulez que je vous dise, hein, 
eh bien la sonorisation, elle 
n'existe pas. Non, non, elle 
n'existe pas DU TOUT (je le mets 
en majuscules pour insister, 
comme Milou quand il parle et 
qu'il dit "du tout". II le met pas en 
majuscules, mais il insiste tene- 
ment qu'on croirait que si). Les 
coureurs courent en silence, les 
halt6rophiles halt6rophilent en 
silence, les lanceurs lanceni en 
silence, et le public applaudit en 
silence aussi. Mol je m'en fous, en 
fait, Qa me fait mdme plutdt plai- 
sir, car je vais encore pouvoir dire 
du mal d'Infogrames, Merci, mon- 
sieur Infogrames {mais non, je 
vous en veux pas I) 
Les DIeux du stade II de Infogra- 
mes pour Thomson. 



CRYPTO NIQUE 



Avant de commencer quoi 
que ce soit, je voudrais 
poser une question. Et 
mdme deux questions. 
D'abord, est-ce que "soft 6duca- 
tif" veut dire "soft r6barbatif" ? 
Ensuite, et \A je m'adresse direc- 
tement d Infogrames, vous vous 
foutez de la gueule de qui, au 
juste ? 

Ahhhhhh, je vols des sourires sur 
les Idvres de certains, et des crocs 
se ddcouvrir dans la bouche 
d'autres. "Pourquoi r.HHHHebdo 
est-il si m6chant avec Infogra- 
mes ?". se demandent-iis done 
tous en chcsur et d'une seule voix. 
Oui, au fait, pourquoi, au juste ? 
Parce que. 

Parce qu'il vaut mieux prendre un 
vrai kilo, que perdre un faux 
gramme, comme disait I'autre 
enc. St6phane Carri6, notre 
directeur commercial, qui suit un 
rdgime amaigrissant {cette vanne, 
incomprehensible de la plupart de 
nos lecteurs, qui ne eonnaissent 
pas Stephana Carrie, ne les fera 
pas rire. Je m'en fous, moi j'ai bien 
rigol6). 

Et puis parce que Monsieur Info- 
grames d ['air de prendre les gos- 
ses k qui il destine ses softs pour 
des debiles meniaux qui ne eon- 
naissent pas la signification de 
"appuyer sur une touehe pour 
continuer". 

Et puis encore, el Id il ne s'agit pas 
seulement d'Infogrames, parce 
que je n'aime pas i'aulosalisfac- 
lion que Ton trouve sur tes jaquet- 
tes de softs, du genre "ce soft est 
le meilleur", ak>rs qu'en fait, il est 
le plus nul. Voild pourquoi. 




Bon. Les Contes de Monte 
Crypto, c'est un soft educatif dans 
lequel le gosse doit dechlffrer un 
message. En fait, chaque lettre de 
I'alphabet est remplaeee par un 
symbole, et un texte ainsi code 
apparait. Le but du jeu, je le repete 
une fois de plus A I'attenlion des 
sourds et des malentendanls qui 
me liraient, est done de d6chiffrer 
ce message. C'est vraiment nul et 
lourd, comme soft. Heureuse- 
ment une illustration pas trop mal 
foutue vient relever le niveau de 
tout Qa, sinon ga serait pas possi- 
ble. Et mdme, en refiechissant 
bien, c'est ddjd pas possible 
comme pa. Autremeni dit, ou c'est 
qu'il va aller, ce soft, hummm ? Ou 
c'est qu'il va aller ? A la poubelle, 
lalalalaiereuuuu ! Alberte ! J'ai du 
boulot pour toi ! 

Las Contes de Monte Crypto de 
Infogrames pour Thomson. 



AU SECOURS, 

L'APPLE IIGS ARRIVE ! 



Commodore, cette chere 
societe que nous adorons 
tanl. ainsi que son Directeur 
General, Monsieur Kieber Paul- 
mier. Commodore done n'a pas de 
petrole mais a decide de baisser 
le prix de cette excellent ordina- 
teur qu'est I'Amiga, afin de ne pas 
se faire trop concurrencer par 
t'Apple IIGS. 

Dor6navant. ce merveilleux Amiga 
sera vendu, que dis-je, sera 
donne, pour la modique somme 
de 14.950 francs TTC, contre 
18.457 francs TTC pour le IIGS. 
D'autre part, ce que nous avions 
appeie, sans meehancete aucune 
h regard de Commodore per- 
Sonne physique ou morale, les 
marges d la t6te du client, ces 
marges passent A 28% (je ne ferai 
pas e Commodore I'affront de pre- 
ciser qu'elles s'echelonnaient 
auparavant entre 24 et 40%). 




(^c^ 



On ne peut que se feiiciter et 
remercier Commodore de cette 
charmante attention. 



PASSIONNANT, 
NON? 



Est-ce que vous connaissez 
I'organisatlon qu'il y a chez 
Apple ? C'est Ires renferm6, 
comme boite. Remarquez, c'est 
normal, une bofte bien renferm6e, 
?a se conserve mieux. Fire encore 
que les services secrets. C'est tres 
compartimente. Comme un train. 
Par exemple, pendant la construc- 
tion du fameux IIGS. y en avail, 
chez Apple m§me, qui croyaient 
qu'il allait s'appeler I'Apple II Eddy 
Cortland, d'autres qui pensaient 
que ce serait I'Apple II Phcenix 
(nom qui indiquerail que la societe 
est en train de renaltre de ses cen- 
dres), le nom Cobra courait aussi, 
ainsi que celui de Columbia. Edi- 
fiant, non ? 

Tiens, puisque qu'on parle du 
IIGS, que tous ceux qui aiment 
bidouiller un peu apprennent que 
par soft, on peut se demerder pour 
avoir 256 couleurs e recran, 
comme sur le ST, avec 16 cou- 




leurs par ligne maximum, el 16 
palettes par 6cran au plus. Terri- 
fiant, non ? 

Enfin, un petit rectlficatif k appor- 
ter h ce que nous avions prece- 
demment dit sur le IIGS : il sup- 
porte la double haute-resolution du 
He, mais pas celle du He, qui 
melange en fail deux modes. 
Amusant, non ? 



LE DOUTE 
DE L'ESPACE 



Ale aTe aTe, mais aussi, que petite BD, en anglais, bien mar- 

venais-je faire dans cette rente, malgr6 que j'y ai rien pige. 

gal6re ? Quoique. ce n'est Enfin, les dessins sont marrants, 

pas vraiment une gaiere. Qa res- alors les textes doivent pas 6tre 

semble plutOt h un vaisseau spa- mal non plus. Pour simplifier, je 




MA (ST ijUEO'AiUAif ^ogoLe^ 

pe c?eY(>4/0£ do^tg de moTZ 
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tial, dans lequel je dois remplir une 
bien etrange mission (NDLA : je 
ne vous dirai pas laquelle, le tra- 
ducteur de I'HHHHebdo est en 
vaeanees. Ce qui est bien dom- 
mage d'ailleurs, parce que deje 
rien que I'anglais, sur la jaquette, 
c'est Ires drdle. Enfin, ga en a I'air, 
moi j'ai rien compris. Par contre, 
Septh, lui, il a compris. Mais il a 
rien voulu me dire, parce que 
parait-il, c'est vraiment trop drdle. 
Salaud). 

Bon, ben, bref, ce jeu s'appelle 
Space Doubt, el il sort tout droit 
de chez CRL. II est livre avec un 



dirais que la BD est marrante, et 
qu'elle ne manque pas d'interdt. 
Le jeu non plus. C'est un jeu 
d'arcade/aventure, genre Sorcery 
ou Cauldron pour le principe, mais 
avec des decors supert}es au point 
de vue esthetique, mais pauvre au 
point de vue quantite. Quant e la 
musique, disons qu'elle n'est pas 
mauvaise, mais que les program- 
meurs auraient pu faire un peu 
mieux, surtout sur Commodore. 
Enfin bon. Space Doubt de CRL 
pour C64 est un jeu bon (de 
Bayonne), et on peut s'en payer 
une tranche, de cake. 



GRAAL DOUBLE 



Est-ce Graal docteur ? Oui. 
Pommage, Free Game Biol, 
societe francaise, nous 
prouve une fois de plus que ses 
programmeurs sont capable du 
pire comme du meilleur. On va 
encore nous accuser d'etre desa- 
greables. Tant pis ! Autant un soft 
comme Blue War, dont je vous 
parle dans ee num6ro, m6rite que 
Ton s'y attarde, autant Graal est 
une grosse merde. Toe I C'est pas 
gentil ? Ecoutez les mees, ce qui 
m'enerve le plus c'est qu'ils aient 
loupe un jeu avec un theme pareil. 
On passe tres vile sur les graphis- 
mes nuls quoiqu'habituels sur 
Thomson. Bon, il s'agit d'un jeu de 
rdle, on va pas en faire un plat, 
vous connaissez ie style, une carle 
sur le cdte de recran, des tableaux 
remplis de points de vie, de cha- 
risme et tout ca. Ah flOte, z'on vrai- 
ment pas encore compris qu'un 
jeu est fait pour le plaisir ? Tou- 
jours les maudites sequelles du 
non moins maudit plan informali- 
que pour tous. Les jeux tournant 
sur Thomson ont (presque) tou- 
jours un petit relent de "appren- 
dre en s'amusant". Resultat, on 
n'apprend rien et on ne s'amuse 
pas. Serait-ce pour en arriver \A 
que Ton a remplace les consoles 
de jeux (pas serieux, le nom), par 
des micro-ordinateurs ? Grrr, en 
plus, c'etait une txinne idee, au 
depart : le programme est accom- 
pagne d'une cassette audio. Le 




probieme, c'est que ce qui aurait 
pu etre une enrichissante balade 
dans I'une des periodes les plus 
faseinantes de notre histoire, le 
Moyen-Age, prend des les premie- 
res secondes une allure de cours 
magistral, distilie par une voix au 
ton aussi rebarbatif que com- 
passe. Lisez done plutdt la Mort 
d'Arthur. de Sir Thomas Mallory, 
ou bien I'ceuvre de Chretien de 
Troyes, c'est beaucoup mieux. 
Allez j'arrete, mon ulcere vient 
d'en prendre un grand coup. Dom- 
mage. 

Graal de Free Game Blot pour 
Thomson T08. T09, et T09 + . 



LA MUTZIG ADOUCIT 
LES MORTS 



Music Studio. Ce nom fait 
frissonner celui qui s'inte- 
resse un peu k la musi- 
que. Alors celui qui s'y interesse 
beaucoup, je vous dis pas dans 
quel etal il est, le pauvre. 
Music Studio. Entendez comme 
ces quatre syllabes resonnent bien 
dans la bouche de "Ceiul Qui 
Sail". 

Car en effet, je sais que Music Stu- 
dio viendra enchanter de sa musi- 
que si douce le commodorien 
averti qui se tout des bugs divers 
et qui n'a pas besoin de prise Midi, 
comme disait Jean-Christophe du 
mSme nom (c'est un jeu de mot 
sur averti que j'aurais du caser 
avant dans la phrase). 




Et pas besoin d'avoir une assu- 
rance tout risque pour que ga 
barde... 



GLOU GLOU GLOU 



Eh, ne concluez pas si vile. 
Ce titre signifie simplement 
que c'est une simulation de 
sous-marin. Une bonne m6me, 
alors fermez les eeoutilles et 
ouvrez grandes vos oreilles : Blue 
War tourne sur d peu pres tous les 
Thomson en cassette ou disquette 
ainsi que sur Amstrad. Les mots 
me manquent pour vous dechre 
ce jeu. Je vais quand mSme 
essayer. Alors voild : vous venez 
de prendre la mer e bord du U7g. 
35 hommes d'equipage sont sous 
voire commandement et il ne 
depend que de vous de rentrer un 
jour d bon port, couvert de gloire, 
de sang et de cambouis. Pardon, 
encore mon mauvais esprit I ... 
Couvert de medailles, voulais-je 
dire. Peut-dtre m6me qu'un jour, 
vous deviendrez amiral. Les des- 
sins de la version Thomson sont 
tr6s bien, surtout pour du Thom- 
son, et les dessins de la version 
Amstrad sont trds bien aussi. 
mieux que ceux de la version 
Thomson qui sont quand mSme 
tr6s bien (surtout pour du Thom- 
son). Les bruitages sont nuls sur 
les 2 versions. Diff6rentes com- 
mandos sont aceessibles par ic6- 
nes et dans certain cas par le cla- 
vier. Ben oui, c'est eomplique 



Blire\^^ 



mais dites-vous que Ton ne con- 
duit pas un submersible unique- 
ment avec le bouton de tir. Au 
menu : moteur diesel (tres fra- 
gile I), moteur eieetrique, pompes 
e eau (tres utiles), radar/sonar, 
livre de bord, carte marine et 
meme une radio, pour recevoir 
des messages de votre 6tat-major. 
Pour monter en grade, il vous fau- 
dra combaltre les navires de la 
flotte ennemie (z'aurait pu &tre 
mieux dessines, les navires). En 
fail, il ne vous resle plus qu'S pren- 
dre la mer, sans oublier de temps 
en temps de retourner d votre 
base secrete (comme it se doit I), 
pour faire le plein et reparer. Tous 
aux postes de combats I 
Blue War de Free Game Blot pour 
tous les Thomson et Amstrad. 
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SUTRA NORMAL 



Comblen de llvres d6di6s au 
C64 ont 6t6 M\X6s depuis la 
sortie tapageuse de cet 
ordinateur ? 100 ? 1000 ? 13642 
et demi ? Comment (haute) 
savoir ? 

Toujours est-il qu'en vcilS un de 
plus. Et d6jS un bon point : il ne 
s'appelle pas "tout ce que vous 
avez voutu savoir sur le C64 sans 
jamais oser le demander", ni 
"comment programmer en basic 
sur le C64", ni encore "le C64, un 
monde de merveilles", et encore 
moins "C64 ouvre-toi. oui comme 
ga, mals un peu plus, je vols hen" 
Non, II s'appelle podtlquement 
Sutra 64. Pourquoi ? Sachez. 
bande d'Ignares, que "sutra" est 
un mot Sanskrit qui signifie "livre" 
Et paf I prenez ga dans les dents. 
Mors, que trouve-t-on dans le 
(Kama}sutra ? Ben ma foi, on y 
trouve tout. C'est comme chez 
Micro-application, quol. C'est 
presque la bible du C64, i part 
que Id, c'est dtendu d presque 
toute la gamme Commodore {dont 
voici la liste, d'ailleurs : C64, 
0128. C128-D et SX-64. Et re-paf I 
Prenez ga dans la gueule). Tout 
est expliqud dans le detail, et ail- 
leurs aussi d'ailleurs, ce qui tait 
deux fois le mot "ailleucs" dans la 
mdme phrase : I 'organisation de la 
m6moire, la gestion des program- 
mes et variables basic par le 
microprocesseur6510, le langage 
machine, les p^riphdriques, les 
sprites, la haute resolution et le 
son. En plus, le livre contient des 
listings d'utilitaires, domme un 
assembleur-d^assemibleur, un 




dditeur de sprites, un red^finisseur 
de caractdres, un acc6l6raleur de 
chargement... Bref, plain de cho- 
ses. Ces programmes sent d'ail- 
leurs dgalement disponibles sur 
disquette et cassette. 
Dommage que la partte rddaction- 
nelle ne soit pas de la mfime 
veine : c'est hyper mal 6crit. Apr6s 
lout, on ne peut pas gtre A la fois 
une b^te en programmation et en 
franpais, non (d part moi, mais je 
suls I'exception qui confirme la 
r^gle.,,)? 

Le prix de cet ouvrage est de 170 
balles. Pour avoir la disquette avec 
les programmes dessus, vous 
devrez ddbourser 120. balles en 
plus. Et re-re-paf ! Prenez ga dans 
le pone-monnaie. 



GRAND LIVRE ? 



Ahhhhhhhhhhhh, Micro- 
Application, le champion 
toutes categories des tra- 
ductions, sort un nouveau livre, 
consacr6 ci t'Amstrad. Encore un 
livre sur le CPC ? Que nenni, que 
nenni, diantre, par la malepeste 
ma tdte est malade, foutredieu, et 
toutes ces series de choses, II 
s'agit d'un ouvrage qui parte du 
PCW 8256, et occasion neliement, 
du 8512. D'ailleurs, si je vous 
avals dit son litre dds le d^but, 
vous vous en seriez doute : Le 
Grand Livre du PCW Amstrad. 



Locoscript, le Iraltemeni de lexte 
Ilvr6 avec la b6cane. le CP/M Plus, 
le basic Mallard, et le Logo. II me 
sembte que pour un "grand livre". 
les auteurs auraient pu parler 
aussi du langage machine. Enfin 
bon, ils n'en parlent pas. passons. 
Mais quand mdme. 

II n'en reste-au rang du coeur... 
II n'en reste pas moins que che- 
que sujet abord6, mille sabords, 
Test avec une grande (cir)conci- 
sion el en d6tail-moi une pip... Ce 
livre permeltra au ddbutant-va la 







Les habitues des livres M.A sur 

Amstrad reconnaitront surement 

les auteurs : Dullin et 

Strassenburg. 

Alors, que trouve-t-on dedans d 

I'lntdrieur de I'exterieur de ce 

livre ? 

Une description d6tailiee de 



cruche A I'eau... 
Ce livre permettra au debutant de 
lirer le meilleur de son PCW, et au 
professionnel d'en savoir encore 
plus sur sa b6cane, tout ga en un 
peu plus de 400 pages, pour un 
prix de 179 francs, Plut6t raison- 
nable, lout ga. 



DEULIGN 







Savez-vous formater vos disquettes 3 pouces en 
deulidne ? Eh bien Cyril Bartolo se fera une joie de 
vous apprendre. Et puis paf, c'est le gagnant ! 

Listing Amstrad. 

1 FOR n'i TO 51 i READ »« ^ POKE 8,7F7+ 
n,VFIL("8,"+»»^NEXTXRLL 8.F8a 

2 DflTR e6,03.3E,Cl;21/B3<eF/23.23, 
rr,23..36.02,23,3C,18,F6,HF,F5,21,B 

3,aF,E5,ii,a4,0a,0s,a9,77,i9,ie,FC 

,57,lE,0e,El,E,Cl,DF.B0-8F,Fl,3C,F 
E,28,20,E3,C9,42,C8,e7 

3 '«tt»Titlon' ce dtuliSn* »it inco 
mPttiblt »vtc 1» CPC 464 



Surprise ! de G(-6rard ? -6ronimo ? -6ranium ?} 
pour Oric. 

Listing Oric. 

1 HIRE8-PRPER7iINK0'CURSET12B,60.3 
' F0RI»1 TO40STEP2 ' CIRCLEI - I ' NEXT ' T 
EXT 'PING 

2 PRINTCHR»t27>CHR«<127)'F0RI»l TO 
23 I PRINT -PLOTS, 18, "ECCO IL DEULIGN 
E I" 



Un jeu d'arcades propose par Jean-Marc Bouzard 
(que jamais). 

Listing Amstrad 2. 

1 v»"CHR«< 254 ) : m«-CHR«< 255 > ■ X"20 : I 
NK 0,0iINK l,13aNK 2,12iINK 3,6,3 
•BORDER 0'MODE 1 ' INPUT "NiwMU, du 
ret 7 ",n,d' SYMBOL 254,36,153,255, 
231 , 189, 36, 24, 24 : SYMBOL 255, 84, 170 
,212, 170,213,234, lie^WHILE i<d^x-x 
+CJOy<0)"4 AND x>n-(JOY<0>8 AND 
x<4a>'CRLL 8.BB03 

2 LOCHTE 1,26^ PR I NT 'PEN li LOCATE x 
,1 'PRINT vii'PEN 2 'FOR n»l TO n'LO 
CATE RND*39+1, 25 'PRINT iti»jiNEXT'IF 

TEST<lS»:<x-l),38a>«2 THEN FOR t-1 

TO 51 'CALL «.BD22'CALL 8,8024 'NEXT' 

SOUND 7, 999 'PEN 3 ' LOCATE 15, 12'PRI 

NT "Score' "it 'PEN I'END ELSE s»s+ 

1 ' WEND ' BORDER 2 



Si vous etes seul ce soir, Laurent Voute vous donne 
de quoi astiquer votre joystick... 

Listing Thomson. 



CLSiCLEflR. -■ 
S.ISS, 156.14! 
2.32.64:DErGI 
127,4>DEFGRJ' 
26.4:L0ChTE:2( 
SPRINTClPftlM 
;■! IFrt=3THEMP 

IFfl = 7rtW[>I=l' 
':7,:PLflY"L10( 



RIWT' 

ELSEf 



FOIS GERM 



!0EFBR>lB>.32,112,32.112,2 
iE'EFCRXD'l, 79. 255. 84,16, 
J<2=2!.231.23e-230.1'94,66 
3-28,252,252.252.128.102. 
,12:PRINTGR«<aJ:L0CrtTE19,l 
R$(2:i!FORR=3TO200!H = STICK' 
1 

HENI=0:LOCflTE£0.13:PRINTGR 
4SOSOSOSDSO"iLOCftTE20.13!P 
::^1!', = 8:G0T01ELSENEXT!L0': 
VOUS AVEZ FAIT JOUIR":SC; " 
: IWPUT"UNE AUTRE! ".A*! IFAJ 
PINT"D0HI1AGE '"lENE' 



La redefinition de caractdres d volonte. 
Listing Oric 

1 INPUT "CflRHCTERE fl CHANGER ",: L* ' fl 
=HSC<L*>'FORI-0 T07'PRINT"LIGNE No 
"; 'I+1'INPUTX 

2 POKE 4608e+A*8+I,X'NEXTI'PRINT"V 
OICI LE NOU'^EflU CflRflCTERE"jCHR*<27 
y'R"CHR»tfl) 







Septti. 



I*) Ben quol 7 C'est /a rubrique des tainianis, 
non ? 



TENDEZ 
L'OREILLE 




Ben ouais, on parle d'Ams- 
trad. D'un nouveau jeu 
pour. Allez, lisons ensemble 
le dossier de presse. Prodigy, jeu 
d'arcade Innovatif d trois dimen- 
sions. Vous contrfilez le mouve- 
ment du roi des droldes qui erre 
dans un labyrinthe, J'ouvre d cet 
instant une parenthdse (c'est une 
mdtaphore), pour vous prdciser 
que le but du jeu est de sauver le 
fits du roi, retenu phsonnier par 
une force diabotique, et ce sur une 
terre 6trang6re. Premiere erreur, 
innovatif. Ce soft est tout ce qu'on 
veut, mais pas novateur, A t'dcran, 
Qa ressemble A Alien, Imaginez un 
d^or en 3D, servi par un scrolling 
au pixel pr6s, C'est I'histoire d'un 
mec, suivi par une cohorte de 
monstres plus ou moins sympathi- 
ques, les monstres, avec le mec, 
Pendu d ses basques (bien qu'ils 
se fassent garroter, g6n6rale- 
ment), un petit enfant. Ne marchez 
pas trop vite. ses petites jambes 
ne lui permettent pas d'avancer A 
votre allure, Deuxi6me erreur, 
figurez-vous que ce petit con est 
la plupart du temps devant vous, 
risquant de vous faire tr^bucher, 
et vous retardant lorsque vous 
ddsirez passer une porte. En plus, 
ce gnare est un veritable mor- 
phale. El que j'te reclame d man- 
ger, et que j'pleurniche pour boire 
un peu. Pfff, ddjd qu'il vous faut 
trouver des bouteilles de Gen et 
d'Oxy. Stop ! je n'en puis plus ! 
On a beau inventor un scenario, 
mettre des bruitages marrants et 
servir le tout par une animation 
honndte, on a beau faire tout ca, 
le fond reste toujours le mdme. 
C'est I'histoire d'un mec. 
Prodigy de Electric Dream pour 
Amstrad. ProchainemenI Commo- 
dore et Sinclair, 



LE CON PILE 
A 3CION 



QuoJque qa ddpende de quel 
con on parle, quoSaaaa. 
Enfin, dans le cas qui nous 
intdresse, c'est plut6t Vir- 
gin Games qui s'y colle. 
Now Games. 26me Edition, pour 
6tre plus pr6cis. 

Dedans, vous relrouverez des nul- 
Iit6s qui ne se vendent plus, 
comme par exemple Chuckle Egg 
2 ou Tir Na Rog, des nullit^s qui 
se vendent encore, comme par 






exemple World Cup II, et des 

bons softs qui ne se vendent plus, 

comme par exemple Air Wolf ou 

Cauldron. Cinq jeux, done, sur 

une seule et m6me cassette, c'est- 

i-pas beau, ga ? 

Alors, que fail-on ? 

Bof, ce qu'on veut, apr6s tout, 

c'est qu'une compilation de plus, 

hein ? 

Now Games M de Virgin Games 

pour Commodore el Spectrum. 
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ENCORE DU CUL 



Et cette fois-ci, ce n'est point 
un vulgaire stratagdme I 
Vous voulez du cul, vous 
allez en avoir, Alors les moins de 
1 8 ans et les plus de 39, partez en 
Vitesse, le logiciel dont je vais par- 
ler n'est pas pour vous. 

/r'flS TOT pEpDi/N 
OH APifgTP? 







La divine Samantha Fox a fait des 
6mules. Trds tStues, les 6mules. 
Et quand I'dmule A tori, c'est pire, 
Toutes les plus jolies femmes du 



monde entier I'envient d'avoir 
montr^ son cul, non pas k la t6l6, 
ga c'est normal de nos jours, 
mdme Guy Lux le fait, oui mais lui, 
11 le fait pas exprds, mais sur un 
6cran de moniteur d'ordinaleur. 
Alors, elles se pr6sentent toutes d 
la porte des ^diteurs de logrciels, 
esp^rant pouvoir elles aussi figu- 
rer dans un jeu de strip-poker avec 
images dlgltalls^es et tout et lout, 
el les 6diteurs en profiteni pour se 
rincer les yeux pendant I'audition. 
ParmI celles qui ont r^ussl, y en 
a quatre qui se sont regroupdes 
dans un mSme soft, qui porte un 
nom tr^s original : Strlp-Poker. 
Bon, on va pas passer des heures 
l^-dessus, c'est un jeu de strip- 
poker divec des nanas qui se d^s- 
habillent quand elles perdent, el 
puis c'est lout. C'est ni bon ni 
mauvais, quoi, c'est un slrip- 
poker, Alors 6 vous de voir si vous 
avez besoin de payer pour voir 
une bonne femme^ poll.,, (NDLR : 
ceci est le dernier article qu'ail 
6crit Louis-Pierre avant de partir ^ 
I'arm^e. Nous avons ce matin regu 
une leltre de lui : "...Et si vous 
pouviez m'envoyer Strip-Poker, ga 
serait sympa"). 

Strlp-Poker deArtworx pour Atari 
800/130, 



BECAME 



Je suls content, je viens 
d'apprendre que les fonda- 
teurs de MicroTds sont trois 
jeunes ing^nieurs, sympathlques 
el dynamiques. Chic alors ! Bon 
en fait, c'est pas ga qui est le plus 
Importanl. En revanche, 11 se 
trouve qu'ils vienneni de sortir une 
course de motos (un soft de). II se 
trouve que ce jeu est tr6s bien fait 
et que ga fait plaisir de pouvoir 
parler en bien de quelque chose. 
Nous d I'HHHHebdo, cachons 
souvent noire coeur de buvard der- 
ridre une plume en b6ton arm6, 
M&me nos lecteurs les plus attar- 
d6s auront compris que ce soft 
m'a plu d verse. 500 cc Grand 
Prix reprend k Pilslop le systdme 
des deux 6crans, sauf que Id, les 
fenStres sont c6te-6-c6te, cause le 
bas de I'dcran est occupy par les 
tableaux de bord de vos bolides 
resjsectifs. Mais alors, tout ceci 
voudrait dire que I'on peut jouer 
soit contre t'ordinateur, soit 6 
deux, m'inten/iev^e ? Voui. Alors 
y a au moins 2 motos ? Ouaip I 
Minimum, Et combien de circuits ? 



yBna^2.Etlesvitesses ?Heu... 
4. Le graphisme, t'en paries pas ? 
Ben liens, dcoute un peu ga : le 
graphisme est super, les bruitages 
moyens, Enfin, les bruitages sont 
issus de I'Amslrad, Qa veut tout 
dire. Par exemple que lesdils brui- 
tages sont nuls, el que ce jeu 
tourne sur Amstrad. Eldmenson, 
mon Cher Water. Eh, oh. I'anima- 
tion, le scrolling, pa vient ? On y 
va I Je ne dirai que deux mots : su- 
per. 

Alors, pour conclure ? Si vous ne 
pouvez pas I'acheter, volez-le I 
500 CC Grand Prix de MicroTd 
pour Amstrad 
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TELECHAAARGEZ ! 



Suite de la page 1 



Qa y est. Le telechargement, la mythique banque de donnees de programmes pour tous les micros fami- 
liaux, la premiere en France, elle est la ! Ou ga, la ? Sur le serveur de I'HHHHebdo : et un bon plan, un ! 



On y a mis le temps, beaucoup de 
temps. De I'argent, beaucoup 
d'argent. Mais Qa y est : avec votre 
micro, un minitel et un cdble, vous 
pouvez ddsormais vous dispenser 
de taper les programmes de 
I'HHHHebdo : on vous les envoie 
directement ! 

Pour &tre franc, Qa fait quand mdme 
prds de deux ans qu'on y bosse. 
Deux ans qu'on cherche un 
systdme assez balaise pour conte- 
nir des milliers de programmes, 
pour servir plusieurs centaines d'uti- 
lisateurs en mSme temps, pour tour- 
ner 24 heures sur 24 sans ddfail- 
lance. Au d6but, certains d'entre 
vous s'en souviennent. on avait fait 
un timide essai avec un monovoie 
(ga parart ddrisoire maintenant, mais 
k I'dpoque, Qa tenail du rdvolution- 
naire), puis on s'dtait lancd S la 
pdche au gros et on s'dtalt four- 
voy^s avec un serveur que je ne 
nommerai pas mais qui 6tait loin 
d'etre d la fiauteur. (pa a durd un 
temps, on a craqud et on a arrdtd 
les bdcanes. Purement et simple- 
ment. Pendant trois mois, il ne s'esl 
rien passd. Lorsqu'on tapait HG sur 
son minitel. on avait un petit mes- 
sage tristedu style "Lib 09 95, ser- 
veur dans les choux" et rien d'autre. 
Et puis pendant ce temps, on a 
ram6, cherch6 et enfin trouvd le ser- 
veur de nos rSves. Une petite 
socidtd, touts petite, des bidouil- 
leurs gdniaux qui au lieu de s'amu- 
ser d ddplomber sur ZX 81 se sont 
amuses ^ faire un gros mdga- 
serveur. Chacun ses hobbies, aprds 
tout. Et done, en juillet, notre ser- 
veur bien-aim6 renaissait, enfin A la 
mesure de ce qu'on cfiercfiait. 
Presque. 

LES FOURMIS 

On vous a fait un petit topo au mois 
de juillet, on a remis les petlts pavds 
"3615 puis HG" qui dmaillent les 
pages de programmes, on vous en 
cause de temps en temps mais rien 
d'intensif . Pourquoi ? Alors que les 
forums marcfient, que les boTtes k 
lettres sont opdrationnelles, que la 
section pirate connait une audience 
6norme. que Gredouille (la banque 
de donndes de tout ce qui est paru 
dans Bidouille Grenouille depuis le 
d6butj est enfin en fonction, pour- 
quoi ^t-ce qu'on n'a pas fait une 
rubrique r^gulidre ? 



Parce qu'en fait, le but ultime, la 
destin^e supreme du Serveur De 
Nos Rdves, c'est le tdldchargement. 
C'est fait ! 

Que vous ayez un Amstrad, un 
Tfiomson T07 ou TO7-70, un Oric 
ou un MSX, vous pouvez dds main- 
tenant - et c'est pas une fagon de 
parler, il est quelle fieure, Id ? 9 heu- 
res 30 ? Oui, ben d6s maintenant - 
tdl^charger des programmes pour 
votre b6cane. Comment faire ? 
C'est simple. Vous vous procurez le 
cSble pour relier le minitel d votre 
micro et le soft de telechargement 
(au Club, voyez le bulletin de com- 
mando page 22, ou alors allez-y 
directement, 160 rue Legendre h 
Paris), vous branchez le cSble, vous 
allumez tout el vous chargez le soft. 
Une fois qu'il a d6marr6 (s'il ne part 
pas automatiquement, iancez-le 
comme indiqu^ sur la notice jointe), 
vous changez de paragraphe. 
Ensuite, vous prenez votre bigo- 
phone, vous composez d'un doigt 
fdbrile et impatient le 3615 et dds 
que vous entendez la porteuse, 
vous appuyez sur connexion/fin. 
Enfin, je vous dis ga, mais vous 
devez savojr vous servir d'un mini- 
tel si vous en avez un. Si vous ne 
savez pas, je vous conseille d'en 
manipuler un avant (pas trop, quand 
mdme, ga coOte la peau des fesses). 
Bon, une fois la page T^ietel 3 affi- 
cfide, vous tapez le code HG et 
envoi. Sur quoi vous arrivez ? Sur 
HG. Tapez T et envoi... 

APRES 7 

Pour le t6l6chargement proprement 
dit, rappelez-vous qu'd ce stade-ld, 
le logiciel fourni avec le cdble doit 
ddjd dtre charge, Ou'est-ce que 
vous voyez sur votre 6cran ? Hein ? 
Bande de myopes ? Vous y voyez 
que vous avez le choix entre qua- 
tre machines diff6rentes, les quatre 
cities plus haut. Vous tapez le 
numdro qui correspond d la v6tre et 
6 stupeur, vous avez une superbe 
page sur laquelle il y a plain de 
signes qui forment des mots qui fer- 
ment des phrases. Bon, Id, je vols 
pas Irop ce que je pourrais vous 
expliquer, il y a un numdro devant 
cheque titre de programme, deux 
lignes en dessous qui expliquent ce 
qu'est le soft, comment on s'en sert, 
tout ga, si vous comprenez pas ga, 
c'est que vous dtes con comme un 
manche, laissez tomber I'informati- 



que. c'est pas pour vous. Done, 
vous tapez le num^ro qui corres- 
pond au programme que vous vou- 
lez charger, I'dcran s'efface, et tout 
d'un coup, il ne se passe plus rien. 

AU SECOURS ! 

Plus rien 7 Si. Sur le minitel, des 
signes bizarres apparaissent, 
recran s'efface periodiquement et 
sur recran de votre b^cane, y a un 
petit machin qui avance. C'est le 
programme qui rentre, comme disait 
ma grand-m6re. Attendez un peu. 
Tout d'un coup, le minitel revient sur 
la page de tout d I'heure, votre micro 
vous affiche "Ready" ou "Ok", 
Qu'est-ce d dire ? Est-ce d dire tout 
simplement que c'est fini, finito, ter- 
minadas. De vos doigts devenus 
joyeux, vous tapez un SAVE ou un 
CSAVE ou un SAVEM ou un LIST 
ou un RUN ou un NEW si vous vou- 
lez, le programme est Id, en 
mdmoire, pas protege, pret d dtre 
horriblement pompe, pirate et tout 
et tout. L'op6ration est terminee, 

LES PROGRAMMES 

Pour I'instant, il y a trente program- 
mes sur chacune des machines. Ce 
sont des programmes qui sont 
parus dans I HHHHebdo d un 
moment ou un autre. On va bien 
completer la collec' jusqu'd ce qu'ils 
y soient tous, mais ce n'est pas tout. 
On va aussi introduire le freeware 
A grande 6chelle. Qu'est-ce que le 
freeware ? C'est un logiciel gratuit 
que Ton peut utiliser, copier, modi- 
fier, donner, bidouiller d volonte, 
avec deux restrictions : on ne 
change pas le nom de I'auteur (c'est 
le code d'honneurdu freeware l)et 
on ne le vend pas, Pourquoi free- 
ware ? Imaginez un programme tout 
b6te, genre renumeroteur de ligne 
automatique, ou une routine de rem- 
ptissage pour haute resolution ou un 
petit true dans le style. Bien evidem- 
ment, vous ne pouvez pas le com- 
mercialiser. Vous ne pouvez pas 
non plus le publier dans nos colon- 
nes parce qu'il ne fait que dix lignes, 
Pourtant, vous pensez qu'il peut 
etre utile d d'autres et vous n'en 
attendez pas d'argent : vous pouvez 
le diffuser en freeware. Qa peut 6tre 
aussi le cas d'une base de donnees 
que vous avez presque terminee, d 
laquelle II manque juste une toute 
petite option de rien du tout pour 



que ga marche normalement mais 
que vous avez la flemme de finir. 
Encore une fois, c'est impubliable 
tel quel mais vous pensez que ga 
peut interesser des programmeurs 
moins experimentes que vous : 
encore une fois, le freeware vous 
tend les bras. 

Mais ce n'est pas le seul mode de 
diffusion, II en existe un autre 
nomme shareware : vous diffusez 
un bori programme et vous inscri- 
vez dans ce programme une phrase 



du style : "Ce programme est gra- 
tuit, copiez-le, donnez-le d vos 
copains, jetez-le, faites-en ce que 
vous voulez. Si cependant vous 
pensez qu'il vous est utile, qu'il vous 
a fait gagner du temps ou de 
I'argent, envoyez-moi 10 balles, ou 
20 balles, ou un milliard ou ce que 
vous voulez. Merci". Ensuite, vous 
attendez et vous priez pour qu'un 
bon samarilain vous envoie son bie. 
Dans les deux cas, vous nous 
envoyez le ou les programmes en 
question sur support magnetique. 
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vous marquez bien sur I'enveloppe 
"serveur HG" et vous n'oubliez pas 
de marquer le mode d'emploi de 
votre soft et votre nom sous forme 
de Rems au debut du programme. 

A LA FIN 

N'oubliez pas de deconnecter votre 
minitel une fois le chargement ter- 
min6. car ga coute cher. J'en pro- 
fite pour glisser une petite remar- 
que : le serveur est en Teietel 3 (62 
balles de I'heure), mais personne ne 
vous oblige d y rester connect6s 1 07 
ans. On vous a fait un serveur super 
rapide, sans graphismes pour alier 
plus vite, le plus clair et le plus con- 
vivial possible. Ainsi, vous pouvez 
passer d'une rubrique d I'autre sans 
passer par le sommaire, vous pou- 
vez arriver directement sur une 
rubrique A partir de Teietet 3 et libre 
A vous d'enregistrer les pages qui 
vous interessent sur votre micro et 
de vous les repasser tranquillement 
une fois le minitel deconnecte. On 
est le pour amortir le true, pas pour 
vous extorquer votre bie, Du moins, 
pas encore. On envisagera cette 
possibilite quand on sera aussi gros 
que la FNAC. 

PLUS TARD, MAIS BIENTOT 

Dans deux semaines chrono que le 
petit jesus me foudroie sur I'heure 
si on prend une minute de retard, 
vous aurez le soft, le cdble et qua- 
tre Megaoctets de programmes 
pour... Atari ST. Ah, intdressant. 
hein ? Les Atariens, preparez vos 
cheques. Et dans quatre semaines, 
que le petit Jesus m'agrafe les 
genoux si je mens, vous aurez la 
mSme chose pour Apple, Commo- 
dore 64, M05, IBM PC et tout un tas 
de becanes plus ou moins informa- 
tiques. Et dans six semaines, que 
le petit jesus tourne la tete parce 
que Je suis pas tres sur de ce que 
je dis, il y en aura autant pour Spec- 
trum, VoilSi. Et puis apr^B, il y aura 
EXL 100, Sharp, etc. 
A noter que dans la plupart des cas, 
aucune interface n'est necessaire 
pour brancher le cSble, Pour I'ins- 
tant. les seules becanes qui en aient 
besoin. c'est les Thomson T07 et 
TO7-70 sur lesquels on a pas trouve 
un trou assez causant en version de 
base. 
Voild. Bon chargement I 
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FNAC : Deux poids, 
deux mesures 



Suite da la page 1 

On ne peut plus ouvrir un jour- 
nal d'informatique sans tom- 
ber sur un nouveau club. 
Plop, )e club des utilisateurs du ZX 
6128. Plop, le dub des acheteurs de 
rubans encreurs pas chers. P4op, le 
club des "vjens chez moi.'y a du 
feu", ga explose de partout. Bien 
sQr. le Club Hebdogiciel y est cer- 
tainemeni pour quelque chose, mais 
I'ancdtre de toutes ces associations 
c'est quand mSme la FNAC. C'est 
elle qui la premiere s'est attaquee 
aux prix avec le succds que I'on salt. 
C'est en quelque sorte la mdre de 
tous les clubs de consommateurs. 
Et aujourd'hui, notre mere est bien 
malade I 



ADHERER A LA FNAC 

Vous vous precipitez dans la pre- 
miere FNAC venue, vous demandez 
au premier vendeur venu le depliant 
gratuit "Etre adherent de la FNAC" 
et vous IJsez les trois regies d'or de 
la maison : 

- La premiere rdgle est de vendre 
toujours aux prix les plus bas. Ce 
qui permet une poiitique d'achat 
appuyde sur de tr6s gros volumes 



de vente. 

■ .Lb deuxidme rdgle consiste 6 
savoir exactement ce qu 'on vend. 
D'oii I'existence d'un Laboraloire 
Technique testant impitoyablement 
I'ensembie des articles. 

- La troisi^me rdgle se resume 
ainsi : dire la v6rit6 sur cheque pro- 
duit et. quand besoin est, d6noncer 
les abus et les pratiques malhonn6- 
tes. 

Malgre le style approximatif du 
document, vous vous sentez blgre- 
ment interesse. Comment resister e 
tant d'honnetete ? Acheter moins 
cher des produits testes, le reve ! 



60 FRANCS DE COTISATION 
POUR TROIS ANS 

Et combien coute ce reve 7 Presque 
rien I Pour 60 francs, vous avez droit 
e votre adhesion, I'envoi A domicile 
du journal maison - Contact - et on 
vous rembourse en liquide 3% du 
montant de vos achats au bout de 
12 factures. Et ce n'est m6me pas 
une cotisation annuelle, vous en 
prenez pour 3 ans, pour 60 francs. 
Le reve continue, non seulement 
vous achetez moins cher des pro- 



duits testes mais, par-dessus le 
marche, on vous donne du fric en 
liquide au bout de douze achats. 
Byzance ! 



DONG VOUS ADHEREZ 

Que pouvez-vous faire d'autre ? 
Vous rejoignez le troupeau des 
400.000 adherents heureux. 



HIC 

Eh oui, vous vous en doutez, il y a 
un hie. Et meme plusieurs hies, un 
veritable concert de hoquet. 
La premiere regie ? Bafouee, fouiee 
au pied I Moins cher ? Mon ceil ! Je 
ne m'etendrai pas sur les dizaines 
de boutiques ou de vendeurs par 
correspondence qui vendent moins 
cher que la FNAC. vous savez lire 
comme moi et il vous suffit d'ouvhr 
n'importe quel canard d'informati- 
que pour constater des ecarts de 
prix pas tristes sur les logiciels. Et 
je parte des vendeurs normaux, pas 
des clubs ou des associations de 
consommateurs. 



Evidemment, vous allez encore une 
fois penser que j'exagere, que je 
suis Id pour faire la pub du club de 
I'HHHHebdo. Pas du tout, d'abord 
le club de I'HHHHebdo vous pompe 
une cotisation de 1 50 francs par an 
et c'est normal qu'il soit moins cher. 
Je parle ici des moyens de commer- 
cialisation identiques e ceux de la 
FNAC et pour etre sur de ne pas 
avoir un proces sur le dos je vais 
faire un comparatif de la FNAC avec 
la FNAC. Farpaitement. 



FNAC CONTRE FNAC 

Suivez-moi bien. Vous avez done 
adhere e la FNAC, vous avez regu 
votre magnifique carte couleur caca 
d'oie, vous Stes alie douze fois faire 
vos courses e la FNAC, vous n'avez 
rien e foutre de ce qui se passe dans 
les autres boutiques, dans les 
annonees de ventes par correspon- 
dance et dans les clubs et comme 
on vient de vous rembourser en 
liquide 3% du mootant de vos douze 
achats, vous etes ravi. La FNAC a 
respecte ses engagements et tout 
baigne, vous remerciez le ciel et 
Monsieur Barouin, le PDG de cet 
honorable etablissement & peine 
commercial. 

Malheureusement, Monsieur 
Barouin, il est aussi PDG de la 
Garantie Mutuelle des Fonctionnai- 
res, la GMF. El la GMF a rachete la 
FNAC avant les vacances. Et les 
adherents de la GMF, lis ont aussi 
une carte, une plus belle, en cou- 
leurs. une carte "Multi-services" et 
ces gens-ie, avec leur belle carte, lis 
payent vachement moins cher que 
vous I 



FNAF 

Bon, d'accord, lis sont fonctionnai- 
res. Mais est-ce une raison suffi- 
sante pour qu'on leur rembourse en 
liquide 5% alors que vous n'avez 
droit qu'e 3% ? Et qu'on les rem- 
bourse au bout de leur huitieme 
achat alors qu'il vous faudra atten- 
dre le douzidme ? 
Vous pensez qu'ils ont paye leur 
adhesion plus cher que vous ? 
Apres tout vous ne payez que 60 
francs pour trois ans ? Que dalle, 
leur carte est gratuite I La Federa- 
tion Nationale d'Achat des Cadres 
vlre sa cut! pour devenlr la Federa- 
tion Nationale d'Achat des Fonction- 
naires. Les ouvriers et les employes 
peu vent crever I 



ENGAGEZ-VOUS, RENGAGEZ- 
VOUS 

Vous etes alie acheter une chaTne 
hifi, un ordlnateur, cinq disques et 
cinq logiciels. Vous avez depense 
12.000 francs. Avec la carte FNAC 
caca d'oie, vous recuperez 360 
francs en liquide moins les 60 bal- 
les de cotisation, il vous reste 300 
francs de benef. Le beau fonction- 
naire, Id, & cdte de vous qui fait la 
queue d la calsse, il se recupdre 600 
balles et comme il n'a pas paye de 
cotisation, il se fait 50% de benef de 
plus que vous. Autrement dit, il y en 
a un qui est deux fois plus que 
I'autre. Ou deux fois moins, c'est 
comme on veut. En fin, moi, je 
pense plut6t que c'est deux fois plus 
parce que s'entendre promettre "les 
prix les plus bas" dans le document 



recruteur et payer plus cher que 
votre voisin de queue dans la mdme 
boutique, c'est un peu gros, non 7 
Moi, je suis pas adherent k la FNAC, 
mais si je I'etais, je serais vraiment 
pas content et je ferals un gros gros 
sac pour obtenir mes 2% suppie- 
mentaires. Parce que 400.000 adhe- 
rents k 60 balles, ga fait quand 
mdme 2 milliards quatre cent mil- 
lions de centimes qui sont rentrds 
dans les caisses de la FNAC pour 
pouvoir faire les "trds gros volumes 
de vente" dont parle cette fameuse 
premiere regie et ga m'emmerderait 
un peu que les fonctionnalres en 
profitent sans bourse detier. 
Mais vous faites ce que vous vou- 
lez, hein. Moi je vous donne I'infor- 
matron et vous vous demerdez, 



DEUXIEME REGLE 

Tiens, la deuxidme rdgle. Celle qui 
promet I'existence "d'un lat)oratoire 
testant impitoyablement i'ensembie 
des articles", vous croyez qu'il se 
teste tous les logiciels, tous les dis- 
ques, toutes les cassettes video, 
audio, laser et autres ? Moi ga 
m'etonnerait, surtout quand on con- 
nait la taille et I'equipement dudit 
labo ! Qu'il teste les teies, d'accord, 
mais le reste.,. 



TROISIEME REGLE 

La troisieme regie se resume ainsi : 

dire toute la v6rit6 sur chaque pro- 

duit el, quand besoin est, dSnoncer 

les abus el les pratiques malhonnS- 

tes. 

Besoin est. )■ 
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BIDOUILLE I 

I GRENOUILLE 



Je dis pas (;a pour vous paniquer. tnais franchement, 
si j'6tais vous, je me construirais vite fait un bon abri 
anti-atomique, bien profond et bien calfeutr6. avec 
au moins deux ans de provisions et de l'oxyg6ne en 
boite pour pas tomber en rade. Parce que ga va de 
plus en plus mal. en ce moment. Encore une fois, 
ce n'est pas par alarmisme que je vous dis pa, c'est 
juste un service que je vous rends. Regardez : 
d'abord, les attentats. Qa. c'est inquldtant. on est tous 
en danger. Mais surtout. le pire. ne rigolez pas, c'est 
les predictions. En effet, c'est la premidre fois dans 
rttistoire que Nostradamus est d'accord avec un 
autre oracle. Nostradamus a dit : "Le dernier papam 
estoit venu de I'Est, et mourroit dans le royaume 
Frangois. Apr6s ga, estoit grosse merdam et fin du 
monde estoit". II est bien evident que le pape venu 
de rest, c'est Jean-Paul II, le royaume Franpois, c'est 
S la fois le royaume frangais et le royaume Olj rdgne 
Francois (sous-entendu Mitterrand). Saint Malaquais, 
lui, a dit : "La fin du monde arrivoit quand le papam 
venu du frait arrivoit dans la terram des saucissois". 
La encore, le pape venu du froid repr6sente Jean- 
Paul II et la terra des saucissons d^signe Lyon. Or. 
de quoi s'apergoit-on avec stupeur si i'on se donne 
de lire les journaux entre les lignes ? Que le pape 
vient A Lyon la semaine prochaine. Interm^de. 
"Aft con. Void un moyen de passer trois jeux de cas- 
sette d disquette sur Amstrad 664, par P. Boulay. Ttie 
Way of the Exploding Fist : 
ITAPE.IN : IDISC.OUT 

LOAD "EXPLODING FIST" : SAVE "EXPLO.BIN", 
B, &9FFA, &14B 
Reset 

ITAPE.IN : IDISC.OUT 

LOAD " IFISTPIC.BIN" : SAVE "FISTPIC", B, 
&C000, &40O0 

ITAPE.IN : IDISC.OUT 

r^lEMORY &4000 : LOAD "FIST1 " : SAVE "FISTl", 

B, &4000, &4000 

Reset 

ITAPE.IN : IDISC.OUT 

MEf^ORY &4000 : LOAD "FIST2" : SAVE "FISTS", 

B, &8000, &14S0 

Reset 

ITAPE.IN : IDISC.OUT 

li/IEfVIORY &4000 : LOAD " IFIST3" : SAVE "FIST3", 

B, 4C0O0, &3FBF 

Pour jouer, faire LOAD "EXPLO.BIN" : CALL &9FFA 

Pour Boulder Dash III. taper en mode direct : 

ITAPE.IN : IDISC.OUT : MEMORY &2710 : LOAD 

"DASHIll" : SAVE "DASHIII", B, &2710, &114 

Faire Reset, puis taper et executer ce programme : 

10 MEMORY S2710 : LOAD "DASHIII " 

20 FOR I . 42767 TO &27e3 

30 POKE I, iOO : NEXT I : CALL &2754 

40 IDISC : SAVE "1PARTIE-, B, &C000, &4000 

Pour la troisi6me parlie (le jeu proprement dit), taper 

10 MEMORY &271C : REM 10000 decimal 
20 DATA3E, 19. 21, 4D. 01. CD, 68, BC, 3E, 45, 11, 
38, 70, 21, 10, 29, CD, A1, BC, C3, 37, BD 
30 FOR 1-10001 TO 10022 
40 READ A$ : POKE I, VAL ("&" + A$) : NEXT I 
50 CALL 10000: IDISC: SAVE "2PARTIE", B, 
«2910, &7038 

Pour jouer, taper et sauver ce programme sous le 
nom "DASH" et taire RUN "DASH". 
10 REM CHARGEUR POUR BOULDER DASH III : 
UOOEO 

20 INK 0, 26 : INK 1. 1 : INK 2, 23 : INK 3, 2 : INK 
4,6: INKS, 0: INK 6, 

30 LOAD "1PARTIE" : MEMORY &2910 : LOAD 
"2PARTIE" : CALL &9936 
Pour Le Survivant, passer le premier programme d 
t'oreille, puis taper et ex^cuter ce programme : 
10 DATA 21, 00, CO. 11,00,40, 3E, 16, CD, A1,BC, 
03, 37, BD 

20 FOR 1 = 10001 TO 10011 : READ A$ : POKE I, 
VAL("&" -I- A$) : NEXT 
30 CALL 10000 : CALL &BB06 
40 IDISC : SAVE "1", B, 4C000, &4000 
Quand la cassette s'arrdte, appuyer sur une louche 
pour sauver le programme. Puis taper et ex6cuter 
ce programme pour la deuxieme partie : 
10 DATA 21, 88, 13, 11,00, 93, 3E. 16, CD, A1, BC 
20 FOR 1.10001 TO 10011 : READ A$ : POKE I, 
VAL("&"-fA$): NEXT 
30 CALL lOOOO 
Taper ensuite en mode direct : 
IDISC : SAVE "2", B, &1388, &9300 
Pour jouer, taper et sauvegarder ce programme sous 
le nom "SURVIV ", et faire RUN "SURVIV". 
10 MODE : BORDER 0: INK 0,10, 10 : LOAD "1" 
20 MEMORY &1388 : LOAD •2" : CALL &2A87 
Done, disais-je, le pape venu du froid vient e Lyon 
et selon DEUX propheties (j'attire votre attention sur 
le fait qu'il y en a deux, c'est trds important), ca va 
marquer la fin du monde. Qa va poser piusieurs pro- 
blames : d'abord, va talloir amdnager des salles 
d'attente d'enfer (si je puis dire) au purgatoire, d 
cause de la surcharge brutale. Qa m'61onnerait qu'ils 
soieni equip6s pour. Ensuite, il va falloir trouver 
queiqu'un pour nourrir les canaris de mon voisin du 
dessus. D'habitude, quand il part en vacances, c'est 
moi qui le fais, mais IS, je serai plus \k. Interm6de. 
"Void quelques pokes donnant des vies infinies sur 
MSX par Picard & Co. Qa marche sur les copies anti- 
cafe realis6es S partir d'une cartouche (on a d6ja 
publie le true dans Bidouille). 
Mappy : POKE &H9131, 99 
King and Ballon : POKE &HA4EB, 99 
Pippols : POKE &H914D. ; POKE &H914E, 
Mopiranger : POKE &H935A, 99 
Scion : POKE &HAC3E, : POKE &HAC3F, 
Froger : POKE &H93EC, 99 
Galaxlan : POKE &H9221 , 99 
Sweet Acorn : POKE &H908D, 
Alpha Squadron : POKE &H95AE, 99 
Mouser ; POKE SHAB49, 
Exerion : POKE &H9525, 
Stop the express :POKE &HAFEA, 10 
Space trouble : POKE &H9ECC. 99 
Ninja : POKE &H9A49. 99 
Midnight building : POKE 8H8CC3. 99 



UN 16-32 BITS A 3990 F HC? 




520 STF: LE 16-32 BITS GRAND PUBLIC 



Configuration de base 

• Unit6 centrale 512 Ko, 

• Sourls, 

• Lecteur de disquette 
int^grd 3,5", 360 Ko, 

• Sortie couleur RVB'p6ritel. 

• Cable p6ril6l6vision, 

• Longage BASIC et LOGO, 

• Environnement grapliique 
GEtVI (fenetres, Icones. .), 

• Systfeme d'exploitation TOS en 
ROM. 



Interfaces Integres 

• Interface vid6o monoctirome 
tiaute resolution (640,'400 
pixels). 

• Interface pour second lecteur 
de disquette. 

• Interface s6rie RS 232 C, 

• Interface parqllfele Centronics. 

• Interface manette de 
commande. 

• Port cartouche. 

• Interface disque dur haute 
Vitesse : lO IVI6gabits par 



Couleurs 

• Sortie couleur RVB/PERITEL, 

• Palette de 512 couleurs, 

• 8 hiveaux de rouge, vert et 
bleu r^glables par menu, 

• 640.'200 pixels en 
4 couleurs, 

• 320,200 pixels en 
16 couleurs. 



Son et Musique 

• Coprocesseur rTiusicol. 

• 3v ' ' ■' 



ur de bruit, 
Controle dynamique de 
lenveloppe. 

Interface MIDI (entries et 
sorties) 



Architecture 

• Microprocesseur ultrorapide 
16 32 bits MC 68 000 5 8 MHz, 

• 6 coprocesseurs 



Clavier 

• Clavier AZERTY, 94 touches 
dont to touches de lonction 

(4 programmations par louche), 

• Pav6 num^rique de 18 
touches, 

• Pav6 de commande du 



Piusieurs centqines de logiciels 
disponibles utilisant la technologie 
et les performances graphiques 
du 520 STF : musique. langages, 
jeux, bureautique. digitalisation 



A ATARI 



DE REVELATION EN REVELATION 



POUR TOUTE INFORMATION COMPLEMENTAIRE, TELEPHONEZ AU ■. 45.06.31.31. 



Time pilot : POKE &H9985, 

Pineaplin : POKE &H855C, 99 

Boulder I : POKE &H86FF, 99 

Chnack'n'pop : POKE &H9294, : POKE &H9295, 

Driller tank ; POKE &H8CB5, 15 

Sparkle: POKE &H9103, 99 

Dorodon : POKE &H90AD, 99 

India no book. : POKE &H9053, 99 

Circus Charlie : POKE &H93B4. 99 

Crazy train : POKE &H96F2, 

Dragon attack : POKE &H9A68, 

Bomberman : POKE &H9066. 99 




^OH C0^9 DEf 




Tawara : POKE &H916B, 99 
Pac Man : POKE &H9658, 
Dig dug : POKE &H9756, 
Warp & warp : POKE &H9618, 
Kung fu I : POKE &H92C1 , 99 
Fruit Panic : POKE SH9F31, 
Galaga : POKE &HAA5F, 99 

King Valley : POKE &H9000, : POKE &H9001. : 
POKE &H9324. : POKE &H9323, 99 
Xyzolog : POKE &H9174, 99 
Bosconia : POKE &H92BB, 99 
Athletic Land : POKE &H9271. 
Sky Jaguar : POKE &H9200. 
Super Cobra : POKE &H990D. 
II faut charger le programme et introduire les pokes 
avant de le lancer, Dans le cas ou le programme est 
en deux parties, il taut poker dans la premiere." 
Ensuite. va falloir faire gaffe aussi A un true : faudrait 
pas que ija soil la fin du monde d 6 heures du soir, 
parce qu'avec les embouteillages, pa serait le bor- 
del, Vaudrait mieux que ga se passe ci minuit, comme 
qa les rues seraient d^ag^es, Et puisje pourrai pas 
r^pondre ^ CMC qui arrete pas de m'envoyer des 
bafouilles d6lirantes. Interm6de. 
"Void quelques trues pour Amstrad par Bug Busier 
Copy Crack Band, Les cinq objets pour avoir la liberte 
sur Monty on the Run sont : le jetpac. le passeport. 
la corde. le masque S gaz et le telescope. Pour sau- 
ver Wilma dans Three Weeks in Paradise, il faut faire 
cette suite d'actions : 

Prendre le signe derri6re le panneau du trading post, 
prendre le sac d main sur la plage du "tableau" (salle 
de I'escargot), alJer ^ la salle du crocodile, aller d la 
salle du cube, presser la louche A, prendre I'objet 
"hole", aller ^ droite. des que vous avez pass6 le 



crocodile, poser le sac, prendre le gold fish bowl, aller 
k la salle du puit, aller k gauche de I'dcran (centre 
le mur), presser la louche A. aller k gauche, pren- 
dre la d6, aller sur la plage du "tableau", alter dans 
I'eau. ouvrir la porte, prendre les ^pinards, poser la 
cl6, prendre le stuffing (dans la salle du "tableau" 
sur la table), aller k la salle de I'oiseau. prendre I'oeuf, 
poser les ^pinards, une fois I'oiseau pass6 aller k 
droite et poser I'oeuf, retourner chercher les 6pinards, 
une fois I'oiseau pass6 poser le stuffing, prendre 
I'oeuf, aller k la salle du geyser, sauter sur la corde, 
se laisser transporter par I'eau du geyser, aller dans 
le nid d'oiseau dans I'arbre, prendre Tare, poser I'oeuf 
dansle nid, sauter en bas de I'arbre, alter k la salle 
oil Wilma est prisonnidre, tuer le garde avec I'arc. 
aller k la salle du puit. se placer sur le puit au cen- 
tre, presser la touche A, prendre la bouteilte au fond 
du puit. aller k droite de I'dcran, presser la touche 
A pour remonter du puit. aller k ta salle des tonneaux, 
prendre le corkscrew, retourner k la salle du croco- 
dile, prendre le sac. poser le crokscrew, passer te 
crocodile par la gauche, poser la bouteille, passer 
le crocodile par la droite, prendre le corkscrew, pas- 
ser le crocodile par la gauche, poser le corkscrew, 
se placer pr6s du cocotier, presser la touche A, pren- 
dre la bouteille d'huile, prendre la blunt axe. aller k 
r^cxran avec la hutte et la voiture. se placer sur la 
roue gauche et presser la touche A. prendre la sharp 
axe, retourner a ta salle ou est Wilma. couper la corde 
avec la touche A, r6cup6rer Wilma." 
VoilS. C'^tait le dernier Bidouille avant la fin du 
monde. Enfin, j'esp^re que c'est du pipeau, parce 
que le plombier doit passer la semaine prochaine et 
qui c'est qui va me reparer ma fuite, sinon ? ■ 
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PROMOTION S.E.H.f 



QUICKSHOT X 



PC POUR IBM PC ET 

COMPATIBLES 
AP POUR APPLE HE 




D LEVIER DE CONTROLE 

ULTRA PRECIS 
a BOUTON DE 

CENTRAGE 

D SELECTEUR : 

Main gauche/Main droite. 

D TIR AUTOMATIQUE 



'^POUR I ^3f ■ 



LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 



CANON V-20 




D UNIT£ CENTRALE Z80 

dm£moire 

- ram 32k (basic-msx) 

- ram64k + ram video 16k 



750F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 



D CABLE p£RITEL 

FOURNI 
D EN CADEAU 

XYZOLOG K7 



LOGICIEL X-COM 



235F 

POUR 
LES MEMBRES 

DU CLUB 
HEBDOGICIEL 

D INTERCONNECTION 

X07 
D APPLICATION MSX 

POUR INTERFACE 

X740 




INTERFACE X-740 




D LUUSON X07-V20 

290F.POUR LES MEMBRES 
DU CLUB HEBDOGICIEL 



D 1 CANON VZO 

D 1 INTERFACE X-740 POUR LIAISON V20-X07 

□ EN CAOEAU XYZOLOG K7 

OOnF ^^^^ ^^^ MEMBRES DU CLUB 
yy^f» HEBDOGICIEL 



QUICKSHOT II 



TURBO 



POUR LES 
MEMBRES 
HEBDOGICIEL 

II9F 



DU CLUB 




QUICK SHOT IX 




FONCTIONNE AVEC ATARI. COMMODORE, SPEC- 
TRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO. 
EGALEMENT AVEC AMSTRAD. SANS POSSIBILITE 
D'UTILISER LE TIR AUTOMATIQUE NI LES 
VOYANTS DE CONTROLE. 



POUR 



n TIR AUTOMATIQUE 
n CABLE DE RACCORD AUX 
NORMES ATARI. 



I29F 

LES MEMBRES DU 
CLUB HEBDOGICIEL 



D BOULE DE CONTROLE A 
MICRO CONTACT 



QUICKSHOT IX : 
QUICKSHOT X (APPLE) : 
QUICKSHOT X (IBM PC| : 
QUICKSHOT II TURBO : 
CANON V20 : 
CANON V20 + X740 : 
INTERFACE X-740 ; 
LOGICIEL X07-C0M : 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 nie Legendie, 75017 PARIS. 



165 F.D 
165 F.D 
165 F.D 
145 FD 

950 FD 
1290 F.n 
490 F.D 
337 F.D 



PRIX SPECIAL CLUB 
PRIX SPECIAL CLUB 
PRIX SPECIAL CLUB 
PRIX SPECIAL CLUB 
PRIX SPECIAL CLUB 



129 F.D FRAISDE PORT - 
129 F.D FRAIS DE PORT - 
129 F.D FRAIS DE PORT - 
119 F.D FRAIS DEPORT - 



2DF. 
20F. 
20F. 
20F. 



NOM : PRENOM ; 

ADRESSE : 



750 F.D FRAIS DE PORT + 50F. 
PRIX SPECIAL CLUB : 990 F.D FRAIS DE PORT + 70F. 
PRIX SPECIAL CLUB ; 290 F.D FRAIS DE PORT + 20F. 
PRIX SPECIAL CLUB : 235 F.D FRAIS DE PORT + 15F. 



CODE POSTAL : VILLE : 

N° CARTE DU CLUB : N° de ta^phone : 

R^glement joint ; D Cheque bancaire D CCP 
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CLUB iiei^iiciik 



REGLEMENT 



- L'achat des logiciels, des fourni- 
tures et des matdriels ^ prix pdtds 
est r6serv6 aux membres du club 
HebdogicJel. 

- Les petites an nonces gratuites 
envoy6es par les membres du 
club Hebdogiciel sent prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel b^ndficient d'une remise de 
10% sur Tabonnement annuel et 
semestriel d Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont accds ci tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boTtes aux lettres. Mise en ser- 
vice du nouveau serveur de 
course : 15 juillet. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel bdndficient de tarifs rdduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles ^ditds 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel regoivent une carte et un insi- 
gne gratult lors de leur adhesion 
(k choisir parmi 9 modules origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un num6ro de 
tdldphonp direct ou une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi- 
tds du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
rdservd aux membres du club est 
organist r^gulidrement. Le pre- 
mier prix est beau. 

- La cotisation annuelle pour 
I'adh^sion au club Hebdogiciel est 
fix6e & 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strjctement personnetle, eile ne 
peut Stre vendue ou prdt^e. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser I'adhdsion au club A qui 
bon lui semble, non mais ! 

- L'adhdsion au club Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 
rdglement. 



SUPPORTS 1 


DSK 


DISQUETTE 


K7 


CASSb 1 1 1= 


CAR 


CARTOUCHE 


S 


SOFTCARD 



COTES 

^ -tr * INDISPENSABLE 

■A * RECOMMAND^ 

* BON 



PRIX TARIF 
PRIX ABONN^ 
PRIX CLUB 



, ATTENTION !! 

COMME LES ORDINATEURS 
LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSEf 

VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER 
PAR CORRESPONDANCE OU A LA BOUTIQUE. 



PRIX UNITAIRE 




PORT 


A B 


C 


QUANTITE 


TARIF 


34 32 


28 


1 ou2 
Jusqu-A 5 


6F. 
8F. 






jusqu'A 10 


11 F. 






jusqu'jl 20 


13 F. 



ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE 

DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMIT^E A 20 DISQUETTES 

PAR PERSONNE. 



APRES LES LOGICIELS 

ET LES BOUQUINS 

VOICI LES ORDINATEURS 

AU TARIF CLUB i! 

AMSTRAD, ATARI ST 

COMMODORE ET ORIC 

PERIPHERIQUES ET 

ACCESSOIRES 

LES PRIX ? TELEPHONEZ 

' -' . au- 
(1)46 27 01 00 





BOUTIQUE DU CLUB 



Horaires : du mardi au Vendredl, lOh - 13h / 14h - 19h. 

le samedi, 10h - 13h / 14h - ISh. 

Ferm^e le lundl mais permanence t6l6phonlque 

au Club, assur^e. 



BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 
160, rue Legendre, 75017 PARIS. 

T«l. (1) 46.27.01.00. 

M6tro : Guy-Moquet 



^E 



^ 



^^-- 



POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL, 
UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS. 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOOICIEL 24, rue Baron, 75017 PARIS 



NOM : 


PRENOM: 




VILLE : 

N° de t^l^phone : . . . 


....CODE POSTAL: 



DISQUETTES : 

Desire commander 

disquettes vlerges 3 pouces 



Port + F. 

Total : F, 

TEE SHIRT : 

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire : small □ M6dium n Large D 

TARIF B : N" d'abonnd obligatoire : Quantit6 : 

Prix unitaire : 

Rdglement joint : Cheque bancaire □ CCP n Mandat poste (Stranger) D port : + 15 F. 

TOTAL : 




AMSTRAD 



ABC 



AMOO! 
AMOIO 
AM01I 

AW0I3 
AWOM 
AM0I5 



CHOISISSEZ UN BADGE 





3D MEGACODE 



AFFAIRE VERA CRUZ 
AFFAIRE VERA CftUZ 
AIR WO IF 
ALIEN 

AMS CALC 

AMS FONaiON 
AMS FONOION 
AMS GRAPH/STAT 
AMSGRAPH/STAT 
AM STRAU DAMES 
AM STRAM DAMES 
AUTOFORM AT ION . 
AUTOFORM ATION ASSEMBIEUR 
BACK TO THE FUTURE 
BACK TO THE FUTURE 
BARRY MAC GUIGAN BOXING 
BARRV MAC GUIGAN BOXING 
BATAILLE D'ANGLETERRE 
BATAILIE D'ANGLETERRE 
BATAILIE POUR MIDWAY 
BATTLE OF BRITAIN 
BAHLE OF BRITAIN 

BATMAN /ei5« 

BEACH HEAD 

BOMB JACK 

BOUIDER DASH III 

BOUNDER 

BOUNDER 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BRIAN'S BIOODAXE 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CAULDRON 

CAULDRON 



M )** 100 AMD5I 



CHUCK IE EGG II 
COBRA PINBALL 
COBRA PINBALL 
COLOSSUS CHESS 4 
colossus CHESS * 
COLOSSUS CRESS 4 

COMMANDO 
COMMANDO 
COMPUTER HITS A 
COMPUTERS HITS I! 
COMPUTERS HITS 1( 



CORE 

CRAFTON ET XUNK 
CRAFTON EI XUNK 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 



DBASE 2 

DAMES 
DAMS 
DAMS 
DATAMAT 
DEFEND OR DIE 
DEVIL'S CROWN 



DOCTOR WHO 

DOCTOR WHO 

DOOMSDAY BLUES 

DOOMSDAY BLUES 

DRAGON TORC OF AVAION 

DUNDARACH 

DUNDARACH 

DUO PACK FIGH EXLD 

EDEN BLUES 

EDEN BlUES 

EllDON 

EllTE 



K7 


30 


27 




DSK 


m 


170 


, 




M 


50 




K7 


uo 


103 




DSK 


JI9 


197 


' 


°„r. 


ISS 


17S 






105 


9£ 






lo; 


9t 




DSK 


IBI 


163 




K7 


'Z 


IM 




































DSK 


1" 


\Z 




K?" 


'm 


^ei 
















266 












Kl'^ 


*r 


'b- 




kT 


m 


27' 




DSK 


3M> 

n* 


324 
112 


2 




146 


13: 






207 


IB7 






111 


IDE 




DSK 


IS! 


16; 




K7 


» 


B6 




DSK 


uc 


IW 




^^ 


!« 


206 
126 




^'^ 


220 


IM 
103 




K7 


15S 


140 





BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A rvnvoyer k HEBDOGICIEL, Servic* VPC, 24 ni« Baron 75017 PARIS 

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, i'adhdre des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'al pris connaissance du rdglement et je vous envoie le mien 
(de rdglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adhdrent sous une semaine et Je suis content. 






Je choisis le oadge n" 

R^lement joint : Chdque bancaire n CCP D Etranger : mandat-poste international unlquement D 

Nom Prdnom - — 

Adresse 

Ville Code Postal 

Signature : 

Attention, si vous cornmandez des logiciels, utJIIsaz le bon de commande au recto de celul-ci et taitea deux chiquea dlWrents : un pour I'adhtelon au club et un pour voire o 
mande de logiciels. 



ts 






per; 



AMSTRAD 



AM382 
AM3S3 
AM3S4 *• 
AMSes 

AMaae 

AM387 ** 
AM3Se * * * 
AM389 
AM390 * 
AM391 
AM392 
AM393 ** 
AM394 * * 
AM39S * * 
AM396 
AM397 
AM398 
AM399 
AM400 
AM400 
AM401 ** 
AM402 ** 
AM403 ** 
AM405 ** 
AM40e *• 
ANM07 t,* 
AM408 ** 
AM409 ** 




ACTIVATOR K7 

ACTIVATOR DSK 

ATLANTIC CHALENQE K7 

DAN DARE K7 

DAN DARE DSK 

FANTASTIC FOUR K7 

FOURTH PROTOCOLE DSK 
GRAHEM GOOCH CRICKET/8256 DSK 

IMPOSSIBLE MISSION DSK 

INTERNATIONAL RUGBY K7 

INTERNATIONAL RUGBY DSK 

INTERNATIONAL KARATE K7 

INTERNATIONAL KARATE DSK 

JEWELS OF DARKNESS/S2SG DSK 

KNIGHTRIDER K7 

MISSION ELEVATOR K7 

MISSION ELEVATOR DSK 

MUSIC MACHINE DSK 

OUESTOR K7 

QUESTOR DSK 

REBEL PLANET K7 

SPACE SHUTTLE K7 

SPACE SHUTTLE DSK 

STAINLESS STEEL K7 

STAINLESS STEEL DSK 

TOBROUK DSK 
VERY BIQ CAVE ADVENTURE K7 

XARQ K7 



108 97 70 
169 152 109 
108 97 70 
120 108 75 
181 163 117 
120 108 75 
181 163 117 
242 216 157 
181 163 117 

96 87 62 
167 141 102 

96 87 62 
157 141 102 
181 163 117 
108 97 70 
120 108 75 
181 163 117 
157 141 102 
106 97 70 
169 152 109 
120 106 75 
120 106 75 
181 163 117 
120 108 75 
161 163 117 
157 141 102 

96 87 62 
108 97 70 



CONFLICT IN VIETNAM 
DECISION IN THE DESERT 
F15 STRIKE EAGLE 
NATO COMMANDER 
SILENT SERVICE 
SOLO FLIGHT 



DSK 242 218 157 
DSK 242 218 157 
DSK 242 218 157 
DSK 242 218 157 
DSK 242 216 157 
DSK 242 216 157 



ATARI ST 



ABC 



ELITE 

EMPIRE 

EMPIRE 

EQUINOX 

EQUINOK 

EMERALD ISLE 

fANIASTIC VOYAGE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FORMULA ONE 



FOURMOST ADVENTURE 

FSANR BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 

GALAXIA 

GESIE D'ARTILIAC 

OESTE D'ARTILIAC 

GET DEXTER 

GET DtXTER 

GOLDEN PATH 

GOLDEN PATH 

GUN FRIGHT 

GVROSCOPC 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MAC 

HARRIER STRIKE FORCE 

HARRIER STRIKE FORCE 

HEAVV ON THE MAGICK 

HEAVY ON THE MAGICK 

HERBERT'S DUMMY RUN 



I -RISE 



HIGHWAY El 
HIGHWAY ENCOUNTER 
HOLD-UP 
HUNCHBACK II 



JET SET WILLY ' 
JUGGERNAUT 

PROGRAMMEUR 
KNIGHTLDRE 
KONG STRIKES BACK 

AfGlE D'OK 

AK^LE DOR 
LAZER BASIC 

IE SURVIVANT 

HERITAGE 
LOCO FRANCA1S 
LORDS OF MIDNIGHT 
LORDS OF MIDNIGHT 
LORDS OF THE RING 



LORIGRAPH 
MACADAM BUMPER 
MACADAM BUMPER 
MANAGER 
MANDRAGORE 
MANDRAGORE 

MARSPORT 

MARSPORT 

MASTER OF THE LAMPS 

MATCH POINT 

MELTDOWN 

MELTDOWN 613a 

METRO Mia 

METRO 3018 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

TRE A GRANDE VITESSE 
MEUTRES SUR L'ATIANTIOUE 

RES SUR I'ATLANTIQUE 
MIC ROSA PIENS 
MINDSHAOOW 
MINDSHAOOW 
MINIOFFICE 
MINIOFFICE 
MONTSEGUR 
MOVIE 



NEVER ENDING SI 



T 


185 
210 


166 


12C 






3i; 


31 








1 


DSt 












7. 


5 


DSK 


155 


1« 




DSK 


I7D 


1S3 


95 


KI 


n 


op 




K7 




m 


14 






f 








r; 


t.' 


DSK 


I9( 


16: 




r 


131 


loe 


es 

4f 






261 


2.'i; 


















w" 


Iil 


Iw 


'» 


DSK 


ITO 
111 


153 


119 
flS 




IX 


lOE 


a; 




III 


1« 


B! 


DSH 


is: 


1« 








M6 


9( 










kt" 


111 


1» 


137 


OSf 








KT 


III 


10« 

«l 


M 


DSK 


i« 

MS 


131 


•U 


DSK 


134 


112 


B6 




13tl 


1(M 


w 


Z 


1*0 


« 


63 


K7 


H3 


™ 


": 


K7 


W 


B7 


62 


DSK 


4« 

113 


101 


ra 






W 






IM 




i3r 




IW 




14(1 








161 


:; 


\u 


105 


40 

as 

136 


DSK 








DSK 


179 


161 


122 


DSK 


ise 


U3 


114 








133 










DSK 


?M 


?n 


112 








168 




M 




40 




2S( 


335 


3an 


DSK 


250 


325 
100 


™ 








83 


DSK 


132 


ll« 
















AS 


















K7 


I9C 


171 


IIS 


DSK 


315 








I7S 








2M 


215 








IQF 




DSK 


u 


346 


« 


z 


« 


DSK 


37 


114 


7B 




39 


125 
















KT 


2J 


1* 


78 



> NIGHTSHADE 
NODES OF YESOD 
ONE MAN ANS HIS DROIOS 
ORPHEE 



ABC 



DSK 340 306 21B 







PACIFIC 


AMiai 




PANZAOROME 


AMia' 




PING PONG 


AMI90 


... 


PING PONG 






POUVOIR 


























AMI*: 






AMI99 






AM30I 




RAID 


AM30 






AM30; 




RASPUTINE 


AM3ffi 




RED ARROWS 






RED ARROWS 


















REVERSI CHAMPION 






REVERSI CHAMPION 


























AM20i 




ROCKY HORRClfl SHOW 






ROOM 10 








AM3i: 




SEAS OF BIOOD 


AM3i: 




SHADOW FIRE 














AM3I4 




SKYFOX 


AM3I5 


... 


SORCERY 


AMI16 




SORCERY 






SORCERY PLUS 






50RCERV PLUS 






SOULS OF OARCON 






SOULS OF DARCON 






SOUTHERN BELLE 


AM324 






AM225 




SPELLBOUND 


AM326 










SPINDIZZY 






SPITFIRE 40 






SPIHFIRE 40 


AM330 




SPY HUNTER 






SPY VS SPY 












STAR STRIKE 


AM336 






AM3a7 






AM 338 




STEVE DAWS SNOOKER 






STRANOELOOP 






STRANGEIOOP 






SUPERCHESS 






SUPERCHESS 






SUPER PIPELINE II 












SUPER SILVER PACK 


AM345 




SUPER PA IN? 






SUPERSLEUTH 






TANK BUSTER 






TANK COMMANDER 






TANK CO»M*ANDER 




. 


TAPPER 






TASCOPY 


amj!* 




TAscopy 


AM3S1 


;;; 


TASWORD FRANCA IS 


AM3S3 


TA5WORD 6128 FRANCA 


AM255 




TAU CETI 


AMW 




TENNIS 30 
TERROR M0LIN05 


AM25g 






AM259 




THE COVENANT 


^MIM) 






AM379 




THE HOBflIT B25« 


AMI61 




THE ILLUSTRATOR 



K7 


140 


136 


kt" 


330 


198 






101 


DSK 


;E 






m 


ISO 


K7 


1 31 


103 

inn 




la; 




K7 


107 


96 


DSK 


ill 


152 


K7 


T 


98 








DSK 


131 


In9 


r 


IW 


ii 


DSK 


97 
1S3 


BR 


K7 


9B 


8B 


kI 


\l\ 


108 




129 




OSf 










« 


K?" 


uo 


126 


K7 


m 


I8U 


DSK 


178 








»: 




390 


261 


K7 


« 


40 


DSK 


182 


163 






140 










r 


K7 


147 


133 


K7 


BO 


73 


'i 


135 


113 


K7 


134 


113 


KT 


90 


81 


IT 


\u 


IW 


k''' 


143 


113 
132 




395 


35« 


K7 


180 


85 


K7 


lOfl 


„ 


DSK 


'*I 


101 






7411 








kT 


;« 


175 


DSK 


350 


315 


K7 


150 


135 


DSK 


300 


180 


DSK 


450 


405 


i" 


I6S 


2M 



ST03S *** APSCHAI TRILOGY 

ST036 ** ARENA 

ST037 *♦ DEEP SPACE 

ST038 * * KING QUEST 

ST039 ** LEADERBOARD GOLF 

ST040 *• SIL£NT SERVICE 

ST041 TRINITY 



ATARI 400/600/800 



AT130 
AT131 
AT132 
ATI 33 
ATI 34 
AT135 
AT136 



JEWELS OF DARKNESS 

POLAR PIERRE 

POUR PIERRE 

QUESTON 

RAID OVER MOSCOU 

RAID OVER MOSCOU 

SILENT SERVICE 



DSK 303 273 196 

DSK 303 273 196 

DSK 424 382 275 

DSK 364 327 236 

DSK 303 273 196 

DSK 303 273 196 

DSK 424 362 275 



DSK 161 163 117 
K7 120 106 75 



C0433 
C0434 
C0435 
C043e 
C0437 
C043e 
C0439 
CO440 
C0441 
C0442 
C0443 



MSX 



MISSION AD 


DSK 


157 141 90 


ROOM 10 


K7 


96 87 57 


ROOM 10 


DSK 


157 141 9( 


STREET HAWK 


K7 


106 97 65 


STRIKE FORCE HARRIER 


DSK 


167 141 gg 


SUPER CYCLE 


K7 


121 106 74 


SUPER CYCLE 


DSK 


182 163117 


TRAP 


DSK 


121 109 74 


ULTIMA IV 


DSK 


243 218 180 


VALHALLA 


K7 


36 32 25 


WAR 


K7 


106 97 65 



AT137 * * * ULTIMA IV 

COMMODORE AMIGA 

C0417 *** MARBLE MADNESS 

C0416 * * * The pawn 

C0419 TRINITY 

COMMODORE 



CO420 
C0421 
C0422 
C0423 
C0424 
C0425 
C0426 
C0427 
C0426 
C0429 
CO430 
C0431 
C0432 



dan dare 

DAN DARE 
FANTASTIC FOUR 
GO FOR GOLD 
GO FOR GOLD 
HOLE IN ONE 
IRIDIS ALPHA 
IRIDIS ALPHA 
JACK THE NIPPER 
KNIGHTRIDER 
MISSION ELEVATOR 
MISSION ELEVATOR 
MISSION AD 



USK 
DSK 
K7 

nsK 


181 163 117 


MSI 41 




JEWELS OF DARKNESS 


DSK 


181 163 117 






MS142 


* 


KINQSIZE 50 GAMES 


K7 


120 108 75 


161 163 117 


MS143 


* 


STEVE DAVIES SNOOKER 


K7 


106 97 70 


DSK 


242 218 157 












DSK 


242 216 157 


SPECTRUM 












SP259 




ATLANTIC CHALLENGE 


K7 


96 87 67 








SP260 




DAN DARE 


K7 


121 109 74 








SP261 




DRAGON'S LAIR 


K7 


96 67 67 


DSK 


364 327 236 


SP262 




GLIDER RIDER 


K7 


121 109 74 


DSK 


303 273 196 


SP263 




HEARTLAND 


K7 


121 109 74 


DSK 


424 362 275 


SP264 




I.C.U.P.S. 


K7 


106 97 65 








SP265 




JEWELS OF DARKNESS 


K7 


182 163 117 








SP266 




KNIGHTRIDER 


(C7 


96 87 67 








SP267 




MINDSTONE 


K7 


108 97 65 








SP266 




NIGHTMARE RALLEV 


K7 


96 67 67 




121 109 


74 


SP269 




ROOM 10 


K7 


96 87 67 






SP270 




STAINLESS STEEL 


K7 


108 97 65 












STRIKE FORCE HARRIER 


K7 


121 109 74 


K7 


36 32 


25 






DSK 


60 54 


42 












K7 


30 27 


21 


AMSTRAD PC IBM PC 






K7 


121 109 


74 












DSK 


157 141 


99 












K7 


121 109 


74 


IB011 


** 


F15 STRIKE EAGLE 


DSK 


242 216 157 


K7 


106 97 


65 


IB012 


** 


HELLCAT ACE 


DSK 


242 218 157 


K7 


121 109 


74 


IB013 


** 


SILENT SERVICE 


DSK 


242 218 157 


DSK 


157 141 


99 


IB014 


** 


SOLO FLIGHT 


DSK 


242 218 157 


K7 


121 109 


74 


IB015 


** 


SPITFIRE ACE 


DSK 


242 218 157 



ABC 



AM334 
AM340 
AM29I 
AMI« 
AM393 



FHE LAST VB 

THEATRE EUROPE ANGLAIS 
THEATRE EUROPE FRANCAIS 
THEATRE EUROPE FRANCAIS 
THEY SOLD A MILLION 
THEY SOLD A MILLION 
THEY SOLD A MILLION 3 
IHEY SOLD A MILLION 3 



TOAORUNNER 
TOMAHAWK 
TOMAHAWK 
TORNADO low LEVEL 
TORNADO LOW LEVEL 
TRIPLE PACK 



WARLORD 

WATERLOO 

WATERLOO 

OF EXPLODING FIST 
OF THE TIGER 
OF THE TIGER 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WINTER GAMES 

WINTER GAMES 

WINTER SPORTS 

WINTER SPORTS 



DCUP 
WORLD SERK BASEBALL 
YIE AR KUNG FU 

) KUNG FU 
ZAXXON 
ZOIOS 

ZORRO 



45 


40 




. 181 


16! 




141 


131 




220 
116 


198 
103 




III 


160 
IBB 






IM 




Im 


M 




1 21 


163 
















19C 






180 
121 


IW 






16.' 






K 




160 


99 


' 


121 


loe 




183 


163 






N 




!" 


109 




181 






114 


113 
140 


1 








97 


87 










;" 


lo9 




131 








no 


99 





AP061 




AP063 




AP063 




AP066 




AP067 








AP068 




AP069 




AP070 




AP073 


i/r} 



SKY BLAZER 
SKYFOX 
SPACE SHUTTLE 

GAMES II 
TEMPLE D'APSHAI 
THE HOBBIT 
ULTIMA III 
WINTER GAMES 
WIZARDRY 1 



ABC 



990 855 656 



MACINTOSH 

MAOOll I lAU^NCE OF POWER 32( 29Sp 

MAIXal JdEJAVU |33B|3f9p 

ATARI 400/600/800 



AIOD 




AMERICAN ROAD RACE 


ATOo; 




AMERICAN ROAD RACE 


A too: 




ARCADE CLASSICS 


ATOft 




ARCBON 






ARCHON 






AXIS ASSASSIN 














AT009 


. .. 


BAILBLAZER 



APPLE 
IIE & lie 



CONSTRUCTION 



CAPTAIN GOODNIGHT 

CARMEN OF SAN DIEGO 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 1 

CRIME DU PARKING 

DALLAS QUEST 

DESIGNERS PENCIL 

EAMON 

EPIOEMIE 

FOLIE MEURTRIERE AU COUE 

HOLD UP 

HOME PACK 

KARATEKA 

LA BOITE A PUCES 

LITTLE COMPUTER PREOPLE 

MANDRAGORE 

THE GLOBE TROTTER 
. LES POMMES DE TERRE 

MOE8IUS 

E MAKER 

MUSIC CONSTRUCTION 
OPERATION MERCURY 
PARANOIAK 

PINBALL CONSTRUCTION KIT 
PORTEFEUILLE BOURSIER 
I CITIES OF GOLD 



300 


180 




243 


319 




375 


338 
3»2 


3 


435 


382 




43S 


383 




xx 


I8( 




3*( 


34; 


■ 






; 








361 






396 


356 




19S 


175 




36S 


3M 


; 


IOC 


9f 


















261 




435 


.THI 












266 


'. 








390 






800 






190 


171 


1 


^ 


;^ 


; 


'« 


a! 


J 


1450 


1305 


' 


243 


219 


1 



BEACH HEAD 
BEACH HEAD 
BLUE MAX 

BLUE MAX 3001 
BLUE MAX 1001 

80ULDERDASH II 
BOUNTY BOB 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CHOP SUEV 

COLOSSUS CHESS 
COMBAT LEADER 
CRUISADE IN EUROPE 
CRUISADE IN EUROPE 
p. BUG 

DECATHLON 
DECATHLON 
DROP ZONE 

ELECTRA GLIDE 
F IS STRIKE EAGLE 
F IS STRIKE EAGLE 
FIGHTER PILOT 
FIGHTER PILOT 
GH0STBU5TERS 
GHOSTBUSTERS 
COONIES 
HACKER 

HARD HAT MACK 
HARD HAT MACK 
KENNEDY APPORACH 
KENNEDY APPHOCH 
KNIGHTS Of THE DESERT 
KORONI5 RIFT 
MEDIATOR 



MERCENARY 



PITFALL II 

40 DESTRUCTION SE 
RESCUE OF FRACTALU5 
RESCUE OF Fl 



6(] 


0. 

13 


'8 

IM 





DSI 




16 




















□SI 








DSI 


II! 








13 






DSI 


ir; 


16 




xT 


1^; 


164 




DSK 


121 


ir» 




KT 


115 


101 




K7 


131 








ISO 


163 




K7 


131 


109 




K7 


121 


109 
126 
















91 












K7 










I7C 






DSK 


343 


87 




DSI 




10- 






i*r 


12* 




DSK 


IBO 


lOT 




























ir 


60 


S4 




DSK 


130 
129 


M7 




°f 








112 


101 




























kT 


169 


1S2 




DSK 


190 






DSK 


330 


297 








ISA 
















MO 




























DSK 


ITS 


158 




K7 


121 


109 




DSK 


157 


lOB 




kT 


\k 


!l2 




















kJ" 


Im 


*3 




K? 


162 


z 





SOLO FLIGHT 
SOLO FLIGHT 

SPACE SHUTTLE 



SPITFIRE ACE 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 3 

SPY S DEMISE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER 

STRIP POKER 

SUMMER GAMES 

SUPER ZAXXON 

TAPPER 

TAPPER 

TEMPLE OF APCHAI TRIIO 

THE LAST VB 

THE SECOND CITY 

UP AND DOWN 
UP AND DOWN 





ABCI 


K7 


>7B 


160 


115 












I9( 










m 




"7 


T 


116 


84 










K7 


121 


109 


72 


DSK 

K7 


162 


146 
107 


104 




121 


109 


72 




11a 


101 




DSK 


125 


113 


78 


DSK 


170 


153 


109 




131 


109 


72 




























17(1 






DSK 
K7 






127 

31 


45 


*n 








52 




310 


IB4 


145 




112 


101 


72 


5SK 


170 


153 


109 




121 


lOB 


BS 










DSK 


170 


1S3 


109 



ATARI ST 



5T001 


.. 




DSK 


365 


ST034 






DSI 


36,' 






BORROWS TIME 


DSI 


,111 


STD02 




BRATACCAS 
















DSI 


34! 


STOSS 










ST004 


... 


COLOUR SPACE 




14! 


5T005 




DEGAS 










DFT IBM/ST 


OS 


365 






DISK HELP 


D» 


36,' 


ST008 


** 


FLIP SIDE 


DSI 


365 
245 


ST025 




HABAWRITER V. ANGLAF5E 


o\ 




STO» 




HABADEX V. ANGLAISE 


DS 












4b; 


ST038 


** 


HABAVIEW V. ANGLAISE 










BACKER 


DS 








KISSED 


DSI 








LANDS OF HAVOC 


DS 


w 








D5 


isa 


STOM 






on 




ST033 


• *. 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 




426 


5T0I3 


. . 


M-DISK RAM DISK 


DSI 
DSt 


^ 


ST0I5 




MI-TERM 










MINDSHADOW 


DSI 








MUD PIES 


DSI 








•A5CAL METACOMCO 


DSI 


109 






SOFT SPOOL 


DSI 


245 


ST034 




THE ANIMATOR 


DSI 


Ma 


ST0I9 


Ill 


THE PAWN 
TIME BANDIT 






ST033 




338 



430 387 300 



AMSTRAD PC 
IBM PC 

ET COMPATIBLES 



CHAMPIONSHIP GOLF 


nsK 


43lS 


m* 










ALTER EGO FEMELLE 


WK 






DESIGNER PENCIL 




.1A4 


13H 


GHOSTBUSTERS 






273 






364 


328 






364 




MUSIC STUDIO 






3fl3 










TRACER SANCTION 


DSK 


369 


328 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

DAterminez vous-mftme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnds. Colonne A pour les vislteurs. 



Nom Prdnom . . 

AdressB 

Vtlte Code postal . 

N''t6l6phone, : 



Date de la commande : 

Las chAquos rsQus ne seront encaissds qu'aprds la livraison des matdriels commandos. 

Cheque renvoyd en cas de rupture de stock, 

Sai f indication contraire. les manueK des iogjciels son! en anglais, 

Tarif C ; N" de carte de club obligatoire : 

Tarif B : N" d'abonnd obligatoire, : 



R6glement joint : Chdque bancaire D COP D Etranger : Mandat poste international □ 



R««. 


Log. 


Ord, 


Support 


Tarif 


Prix 


Quant. 


Montant 


Ex : AT001 


AMERICAN ROAD 


ATARI 


CASSETTE 


c 


85 


1 


85 














TOTAL : 






ECRIVEZ L 

ET LE NOM D 

EN 


A REFEREN 
EL'ORDINA 
ENTIER 


CE, Part 
TEUR 


ctpation a 
M0N1 


jx frajs 
ANT A 


lepon : 
PAYER ; 


15,00. 



16 



QUICKSHOT 



A: 85 
B:76 
C:56 




ABC 



COMMODORE 
AMIGA 



Z04)l 
COX}* 

C037S 
COI76 



ARTIE FOX 

BORROWED TIME 

BRATACCAS 

HACKER 

LiniE COMPUTER PEOPLE 

MIND5HADOW 

MUSIK STUDIO 



ONEO 



ONE 



DSK 


365 


12« 








IW 




DSK 








DSK 


4» 






DSK 


KM 






DSK 


4M 


3U 




































OSK 


36S 


319 


I 



COMMODORE 



C038S 
COOO] 

coooi 



cooot 

CO007 

coooe 

COOM 

COOIO 



CO0I6 

coor 
cooie 
como 
coa2i 

COOM 
COOU 
COOM 
CO0» 

CO(M7 
CO02B 

COOJO 

COOS I 

CO03J 
C03W 
C03U 
CO033 
CO034 
CO03S 
COOM 
CO037 
COOSB 

coosf 

COMO 
COU1 
CO042 
CO044 



COIM7 

COCUB 

cooso 

COOS I 
CO0S3 

zoou 

CO056 

co3ai 

CO0S9 

CO061 
CO0«3 
CO063 
CO064 



CO0T4 
C0382 
C03e3 
CO076 

CO07B 
C007» 
COOBO 
CO061 

cooei 

C0371 

C0373 

coou 

CODBS 

CO0S6 



COOfB 
CO0« 
COIOO 
COIOI 
C0 102 
C0357 
COJOO 
CO10J 

CO105 
COIt* 



C03M 
C03»l 
C03»! 
C0365 



AO VENTURE CONSTRUCTION 

ALTERNATE REAL I rr: I HE CITY 

AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCADE CLASSICS 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCHON } 

ARCHON 2 

ARK PANDORA 

ARK PANDORA 

AXIS ASSASSIN 

AXrS ASSASSIN 

BACK TO THE FUTURE 

BAllBLAZER 

BALLBLAZER 

BARRV MAC CUIGAN BOXING 

BATAILIE POUR UIDWAV 

BATTLE D'ANGLETERRE 

BATTLE FOR BRITAIN 

BATTLE FOR BRITAIN 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD II 

BEACH HEAD II 

BKiGLES 

BIGCLES 

BIACKWHYCHE 

BLADE RUNNER 

BLUE MAX 2001 

BLUE MAX 

BLUE MAX 



BOUIDERDA5H 
BOULDERDASH III 
BOUNCES 
BOUNDER 

BOUNDER 

BOUNTY BOB 

BOUNTY BOB 

BREAK DANCE 

BRIAN JACKS SUPERSTAR 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CARTOUCHE MEGAUEW 50 KO 

CASTEL DOCTOR CREEP 



CAULDRON 7 
CENTIPEDE 
CHARTBUaTER 
CHOPLIFTER 
CMOPIIFTB 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS * 
COMBAT LEADER 
COMBAT LYNX 
COMIC BAKERY 
COMMANDO 
COMMANDO 
COMPUTER HITS 10 
COMPUTER HITS 10 II 
COMPUTER HITS 6 

CRUISADE IN EUROPE 

CRUISADE IN EUROPE 

D-BUG 

DALLAS QUEST 

DAMBUSTERS 

DAMBU5TERS 

MAGIC 



DECATHLON 

DEVIL'S GALLERY 
DIG DUG 
DONALD DUCK 
DONALD DUCK 
DR WHO 
Dfl WHO 
EIDOLON 
EIDOLON 



ENIGMA FORCE 

FAIRIIGHT 

FAIRLIGHT 

FAN r A SI E 

FAST LOAD CARTOUCHE 

FLOYD THE DROID 

FIGHT NIGHT 

FIGHT NIGHT 

FIGHTER PILOT 
FIGHTING WARRIOR 

K BRUNO'S BOXING 
K BRUNO'S BOXING 
,Y THE 13 TH 

FRIDAY THE 13 TH 

CAME MAKER 

GAME MAKER 2 

GERMANY 14B4 

GERMANY 14B4 

GHOSBUSTEH 

GKOSBUSTER 

GHOSTN GOBLINS 

CONSTRUCTION SET 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 

GOLF COI4STRUCTION SET 



GOONIES 
GREEN BERET 
GREEN BCRET 
GROGGS REV Eh 
GYROSCOPE 
GYROSCOPE 
HACKER 
HACKER 





DSK 


ibb|.« 

12 1 lot 


127 
75 






K7 






























kT 


'* 


'J 


S9 






DSK 
K7 




"o 


'73 






DSK 
K7 


12 


Z 


132 






DSK 


1B2 
145 


IX 


'91 






K?"* 


165 


148 

108 


110 
75 






K7 


121 
96 


108 


57 






DSK 
K7 
K7 


120 
IIS 


z 


" 






OSK 


IBO 
130 

140 


16: 

112 


99 

sa 






DSK 


tJO 


108 


100 








131 










DSK 


1SS 
121 


140 


98 
















DSK 


170 
121 


106 


'75 






OSK 


1S8 


143 










120 


lOB 








K7 


110 
112 


99 


68 
68 






K7 






68 






DSK 






108 






OSK 
K7 


IBO 

loe 


97 


» 






DSK 


160 














9B 








DSK 


162 












131 


108 


T5 










108 


75 






K7 


124 


112 








DSK 


155 




















110 


108 


73 






DSK 


IBO 


!61 


IDB 








109 


98 


66 










9e 


66 




















IBO 










CAR 


360 


314 


141 






K7 


121 


109 








K7 


110 


99 


« 






CAR 


150 
100 


135 
90 


8S 
55 






CAR 


Its 


14« 


60 










160 










160 




107 






K7 


106 
109 


95 

98 


64 

66 








90 


Bl 


60 








160 




90 






" 


111 


101 


75 






(7 


'w 


'" 


51 










1S3 


90 


















DSK 


243 


219 








DSK 


120 


108 


73 






DSK 




161 


80 








110 




68 






)SK 


170 


153 


lOS 






«K 


'" 


112 


as 


















DSK 


100 


90 








CAR 


170 
112 


153 

JOI 


90 
68 






)SK 


155 


140 
130 


105 






DSK 


170 


IS3 


105 






K7 


121 


109 
140 


75 
105 






)SK 


■ 21 


Io9 


135 


































108 
































CAR 


m 


™ 


"i 






T 


'*9 


Im 


105 










130 












96 






















96 










DSK 


149 


134 


92 






)SK 


113 


120 


83 






)SK 


106 


185 


134 






«K 


12? 


im 


'b5 






IT 


134 


1" 
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VENDS Amsirad 464 monJlBur monochrome, 
plusieurs logictels, 5 ou 6 origlnaux et une 15 
de copies. S'adresser A Gilles ou Eric Pagliosa 
au (1) 60 84 43 90 17 h 30. 2600F i d^battte. 
VENDS Amstrad CPC 464, l^cteur de disquet- 
tes, adaptateur pdrltel. 100 logiciels donl 6 dls- 
quette el 15 casselles, nombreuses revues le 
tout aeOOF, M. Pascal Gu6no(, 7, rue Lorget, 
93200 St-Oenis. T6(. 42 43 97 40. 
VENDS Amsirad CPC 464, monlteur monoch- 
rome, 2 joysticks (Quick Shot H et V), livres, doc 
sur CPC el environ 180 logiciels donl les der- 
nlors hits (SHOGUN, GREEN BERET. V) le tout 
2300F. T§l. 39 14 12 85, 



RECHERCHE notk:es sulvantes logiciels CPC 
464, Amsword, Oddjob 2, Basic Compiler, 
Transmat, Battle al Britain, Fighter Pilot, Com- 
bai Lynx, Interdictor Pilot, Devil's Crown, Maca- 
dam Bumper, Highway Encounter. P. Hardek, 
47, Avenue M. Joan Pierre 06110, Le Cannet 
93,45.23,31, 



VENDS Amstrad CPC464, 6tat neuf, nombreux 
logiciels jeux si utilitaires, synthase vocale st^- 
r6o, 2 livres, 1 )oystk:k, 8 K7 numSriques vier- 
ges, prIx justilid : 4300F, Frederick GuedJ, 44, 
rue Henri Cretin, 94550 Chevllly-La-Rue, 16\. 46 
86 27 16. 

VENDS Amstrad 464 monochrome, unl!6 de dls- 
queites DD1, nombreux programmes, livres... 
prix k d^battre, Nk:olas au (1) 48 34 49 59. 

VENDS CPC 464, moniteur couleur, logiciels, 
synlh6 vocal SSAI, 2 joysticks, doubleur de 
joystick, livres : 3300F. Thierry au (16) 61 20 70 
82. R6gioti toulousalne seulement. 
VENDS Amstrad 664 monochrome, magneto 
avec cordon, joystick, logiciels (Empire, (Meur- 
tro k grando Vitesse, Theatre Europe.,,), ulilllai- 
res, tr6s bon 6tat, le tout 4500F, T6I. (1) 47 32 
15 24, Hugues, lesolr 20h, 
ECHANGE logiciels sur disquettes pour Ams- 
trad, M, Paschini, 32 bis, rue du 8 Mai, 76300 
Satteville-l6s-Rouen, 



AMSTRAD 

VENDS logiciels orlglnaux (cassettes el disquet- 
tes) dont de nombreux Irte nouveaux (SRAM, 
Biggies, 5° axe. Dams. Tomahawk), vends 
adaptateur pal-p^riiei 6tal neul. vends s^rie 
Amstrad Magazine et CPC, M, Falul Daniel, 78, 
avenue Croix-Rouge, 13013 Marseille, T6I, (16) 
91 56 02 11. 

VENDS Amstrad CPC 464 avec moniteur 
monochrome vert, lecteur de disquette, joystick, 
nombreux logiciels (jeux et langages), sous 
garanlie, T6(, (1) 48 21 90 20 aprds 18h, 

POSSESSEUR d'un Amstrad 664 cherche con- 
tact pour ^change logiciels. disquette, Brissez 
Jean-Marie, 2. rUedes Canes. 88630 Coussey, 
VENDS Amstrad CPC 664 couleur. joystick 
Amstrad jy-2. programmes (disc et K7), le tout 
4900F, Alain au (1) 46 51 97 70 (soir et 
week-end), 

VENDS loglciel Knighl Games (original) pour 
Amstrad. sur disc. 100 F, Atain au (1) 46 31 97 
70 (soir et week-end). 

ECHANGE jeux sur Amstrad en cassettes et dis- 
quettes, rgponse assur^e, dcrire ou t^l au (16) 
76 75 15 22 , Eric Faico, 1 , Hameau des Char- 
mettes, 38120 St-Egrell. 
Int^ress^ uniquemenl par des ^changes disk 
ouK7, recherche correspondanls s^rieux r^pon- 
seS assur^es, M. Khalifa, p, 22. rue V,Basch, 
69100 Vllleurbanne, 

VENDS CPC 664 (mono), nombreux logiciels 
(util, et jeux], la bible du CPC 664, boltier de ran- 
gement disquettes avec intercalaires. Joystick, 
magneto, cable de raccord, diftdrentes roues et 
listings d taper, manual d'utiiisation et disquette 
CPM et Logo Indus, T6I, 39 78 69 72 aprds 19h, 
Prix 5500F, 

VENDS CPC 464 couleur avec 1er drive DDI, 
avec joystick, 20 disquelles pleines de logiciels, 
nombreux livres et revues, un modem en 
cadeau 4500F a ddbattre, T^l, 47 85 89 1 1 ou 
45 26 43 88 en soiree, 

ECHAI^GE 30 bons logiciels Amstrad sur K7 
centre un lecteur de disquettes DD'1 , controleur. 
Ecrire k J-Y Couleaud, 30, rue du Moulin, 69700 
Givors, 

VENDS CPC 464 couleur, lecteur de disquet- 
tes, joystick, crayon opiique, logtciels et pro- 
grammes (2000 P) sur cassettes el disquettes, 
disquettes neuves.manuels : 6D00F, Tdl, (1)60 
06 34 79, 



ECHANGE logiciels pour Amstrad sur disquet- 
tes contra n'importe quoi ou presque I (ordina- 
teur de poche), Appeler DIdler au (1) 30 74 17 
43 apr6s 17h30, 

VENDS Amstrad CPC 464, J'altire votre atten- 
tion, A savoir que mon ordtnateur a des probl^- 
mes du c6te magneto, C'est-d-dire t6te de lec- 
tufe (enregislrement fauss6, ressort d'azimut 
absent, vis en mauvais dtat). C'est ie seul pro- 
bl^me qu'ii a, Je le vends avec plain de livres 
neuls de chez Micro-Application, Sybex, 
Hachette, Cedlc/Nathan. Le lout 2700F. Alain 
au(1)46 60 88 31. 

ECHANGE jeux sur CPC 6128. Recherche orl- 
glnaux el notices. Franck Constant au (16) 99 
36 16 09 apr^s 19h30. 

ACHETE imprlmante MCP40 ou GP50A, utili- 
taires K7 pour CPC 464. Faire oHre t R. Plas- 
son, 16, rue de Chousy, 41150 Onzaln. 
VENDS CPC 464 couleur, drive DDM. joystick, 
nombreux programmes, livres : 4700F A d6bat- 
tre. T6I. (1) 43 42 51 06. 
CHERCHE contacts sur Amstrad CPC 464 pour 
^change ou achat de logiciels. Franck Villepleu, 
BP 2229, Papeete-Tahiti 

AMSTRAD 6128 tout jeune qui en a marre de 
n'avoir rien A se mettre dans la m^moire cher- 
che i acheter ou Changer un maximum de 
softs. Philippe Bouchard, Trse de la Chapelle, 
les Camolns, 13011 Marseille. 



(16) 66 29 64 98 apr^s 1 



VENDS Atari 1 040 st de mars 86 avec drive sim- 
ple face. Ccible p^ritel. souris et plus de 100 softs 
au cholx. Cause double emploi. Prix 3500 F 
Appeler Stephana au (1) 46 24 13 89, 9, ave- 
nue Sainle-Foy 92200 Neuilly-sur-Selne. 
VENDS Atari 800 XL, Drive, magndio, 360 Logl- 
ciels, livres. Venle s^par^e possible. Prix a 
ddbattre. R^gis au (16) 98 40 62 20 apr^s 19h 
et week-end, 

VENDS Atari 1040 STF (garanlie), logiciels 
(Winter-Games, leade board elc). T6I, (1) 46 22 
27 32 apr^s 17h prix t d^battre. 



COMMODORE 



VENDS Commodore, lecteur disquette 1571, 
imprlmante HPS 803, lecteur K7, Fast Load, 
joystick, docs, papier listing, nombreux pro- 
grammes : 4500F. T6I, (1) 48 32 94 79 apr^s 



20h. 



VENDS CBM64, RVBpdritel, 1541 sousgaran- 
tie, lecteur K7, Power Cartridge, 50 program- 
mes, revues et livres : 3700F. Philippe Pefquin, 
94, avenue Parmentler, 75011 Paris. T6I. (1)43 
57 70 04. Apr6s 19h. 



ORIC INTERNATIONAL recherche pour sa nouvelle unite de 
d6veloppement logiciel d'appUcalions t616matiques des 
PROGRAMMEURS. 

Connaissance generale de la lelematique et du videotex requise, 
connaissance du basic exig6e. 

Envoyez CV pour rendezvous & : Oric International, 

Ref AN92XD, 

39, rue Victor Mass6, 75009 Paris. 

Tel: (1)42 81 20 02. 



ECHANGE programmes pour C64etC128. Pos- 
sdde de nombreuses nouveaul^s (Knight 
Games, Ghosl'n Gobbllns...) Jean-Baptlste 
Mw l aux, 1 ,avm i uuJ. R una r U, 3 92 8? Duuu li y. 
VENDS VIC 20, carte m6re, super expander 
programme aid. est 16 K, Data cassette, impn- 
mante Seikosha GP 100 VC. Carte segam, logi- 
ciel, Prix k dSballre, T6i, (1) 34 14 96 11. 
ECHANGE nombreux jeux sur commodore 64 
en K7, anvoyer liste, rdponse assure. T^l. (1) 
39 56 53 23, Clement Camozzi. 44 rue de Saint- 
Noa. 78620 TEtang-la-ville. 



C 64 -1- 1541 ^change et cherche derni^res nou- 
veaut^s, envoyer llste h Margon Francis, bSl, 
Opale, appt.62, Mouzimpr6, 54270 
Essey-les-Nancy. 

ECHANGE tr6s nombreux jeux pour CBM 64 en 
K7 et disks. Vends les hebdo n° 38 46 47 - 49 
d 150 k un prix trte modlque, el pour flnir, je 
suis toujours k la recherche dune boile de ran- 
gement pour r 



VENDS Apple lie avec moniteur, stand, cordon 
p6rilel, souris, sac de transport, joysticlt, logi- 
ciels (donl certains origlnaux, Math anglais et 
jeux), livres, materiel sous garanlie. 
VENDS Apple lie, imprimante Seikosha SP, 
deuxifime drive : 7000F. T6I. (16) 78 61 28 1 1 
(Lyon). 

VENDS Apple lie, moniteur couleur, lecteur 
externe, souris Joystick, nombreux logiciels jeux 
el utiDlaires, livres, collection complete Pom's 
el tremptin micro, listing divers, le tout en bon 
6tat : 11000F 4 d6battre(unpeu). Michel Gom- 
berl au (1) 60 77 48 36 avani IBh ou au 43 50 
37 60 apr6s. 

CHERCHE personne donnant Apple lie quel 
que soil I'^tal, ou le vendanl & tr6s bas prix, ou 
I'^changeant contra un Ti99/4A basic 6tendu, 
12 K7 et manettes. Faire otfre a Gulzelln CSdric, 
1 1 , rue des Roses, 76410 St-Aubin-les-Elbeul. 

CHERCHE possesseur d'Aople pour ^changes 
de jeux. Willy au (1) 48 72 43 95. 
VENDS Apple lie sous garanlie 128K, drive Int6- 
gr6, moniteur monochrome lie, support de moni- 
teur Apple, 2 joysticks, nombreux logiciels, dis- 
quettes vierges, boite de rangemont de disquet- 
tes 5"1/4, le lout 8000F. Fabrlce Tisserand, 2, 
avenue des Clayes, 78450 Vlllepreux. T6I. (1) 
34 62 45 58 aprds 18h. 

VENDS Apple II + , 2 drives, moniteur NB,n 
cade langage, joyslick, imprlmante Epson MSX, 
docs et program mes, Pascal au (1)4881 01 62. 
VENDS Apple He, Apple II + , 2 drives avec con- 
IrOleur, 2 moniteur, 1 imphmante Epson MX 100 
avec carte parall6le, 1 joyslick, collectkin d'Heb- 
dogiciei (110), programmes Apple avec doc 
d'origino donl Visieole, Qipsi, PFS, de nom- 
breux jeux, donne 250 disquettes le lous pour 
12.000F k d6ballfe, Franck Weishaus. T6I 43 
41 55 04, 

VENDS Apple He 6502C 86, moniteur monoch- 
rome, 2 drives avec docs ortglne, 4 LOGICIELS : 
7000F. Souris avoclogiciels carte : 1000F. Carte 
CPM : 1 500F. Carte 6tendu : 400F. Carte imprl- 
mante Grappler Centronics ; 500F. 200 progam- 
mes : 3000F. Pr6(6rence k vendre, I'ensemble. 
Materiel neul : 10.000F k d^baitre. Josd au (1) 
48 06 75 61 entre 15 el 18b. 

CHERCHE contact pour crder club entlArerTwnt 
gratult : dchange de logiciels, correspondance 
entre les dlffdrents adherents et journal envoys 
k cheque adherent. T6I, (1) 60 19 10 44 deman- 
der Franck, 

VENDS 2 super programmes Summer Games 
150F, Bruce Lee 100F. Les deux pour 200F (dis- 
quettes, emballages, et docs d'origine), Chrls- 
tophe au (1) 47 80 26 74. 



ATARI 520 STF cherche lous contacts, astuces, 
programmes inWressants, Thierry Boucard. 
Centre Universitaire de Cure O.Douady, cham- 
bre 706. Bt Zay, 38720 Sl-Hilaire du Touvet, 
VENDS nombreux programmes pour Atari 
800XLOU ISOXE.Possdde Hardball. Alternate 
Reality, Vends boite de disquelles (1 0) : 60F + 
(rals d'envoi, L. Boumeddane. 9, avenue de La 
Redoule, 92600 Asnidres. 



ECHANGE loglciel pour C64 sur disquettes (de 
pr^f^rence dans r^ion lyonnaise), envoyer liste 
el adresse k Charbonnier Olivier. 62, rue Louis- 
Braille, 69800 Sl-Priesi. 
VENDS CBM 64 (sous garanlie), drive 1541 
(sous garanlie), power cartridge, nombreux jeux 
et utilitaires, 2 joysticks, livres, le tout 3500F. 
Denis Joly, 9, me Jean-Coquelin, 93100 
Montreuil-sous-Bois. 

VENDS commodore 64 p^ritel, joystick, livres 
et revues, de tr6s nombreux jeux, lous des 
musts, le tout pour 1800F. T6\. (16) 6689 95 85. 
VENDS C64 pdrilel (garanlie d^c 86), 30 logi- 
ciels origlnaux (Winter^Games.Sumrner-games 
elc), lecteur K7, 2 joaticks.T6l. (1)43 80 39 01 
apr^s 17h prix k dflbattre. 
CBM 64 cherche imprimante graphlque, plus 
Power Cartridge le tout k bas prix. Merci de laire 
olfre a Denis Fr6d6ric, Arts, Villemontals. 42155 
Pouilly-les-Nonnais. Tel. (16)77 63 I0 26apr6s 
20h. 

ECHANGE C64 Progs sur K7 et Disk. Thierry 
au (16) 67 94 04 86, Albareda Thierry, 10, rue 
Gdn^ral-de-Gaulle, 34450 Vias. 

ECHANGE nombreux nouveaul^s sur disk pour 
voire ordinateur favori, Commodore 64, A vos 
plumes et envoyez-moi vos listes. Klefler Eric. 
63, rue Principale, 57800, Betting-l6s-St-Avold, 
VENDS 064, lecteur 1541, modem DTL2100, 
imprimante, souris, cartouches : Freeze Frame, 
Power Carl ridge, nombreux jeux, livres en 
cadeau pour le tout, mollis prix. Francit Cons- 
tant au (16) 99 36 16 09 apr6s 19h30. 
VENDS CBM64 Seeam, drive 1541, Imprimante 
MPS801 , manelte de jeux, nombreux program' 
mes jeux et utilitaires, revues, elc. : 4500F, T6I. 
(1) 45 27 61 97, 

VENDS C64 RVB. mag,, 2 tomes d'Autolorma- 
lion au basic. Turbo, 2 joysticks, nomtireux jeux, 
utilitaires, revues, prix int^ressant, T§l. (16) 23 
96 76 04, 

CHERCHE Programmer's R^ldrence Guide 
pour CBM 64, Vervjs max (cass/desass) pour 
C64 100F avec manuel MarC au 48 41 65 44 

Tu as un CBM64 7 Un 1541? Des jeux 
rdcents ? Alors on est fait pour s'entendre 1 
Envoies-moi la lisle, Bruno Zanler, 14, all^e du 
B^arn, 54420, Saulxures, 



ECHANGE Orlcien sur K7 ou Jasmin 1 et 2 envi- 
ron 200 logiciels, lk\. 23 97 01 58 uniquemeni 
le week end, Derriander Willy. 

VENDS Oric Atmos 48K, moniteur couleur, joys- 
tick, inlerlace joyslick, cable pdritel, prises peri- 
ph^riques, nombreux Jeux : 3000F, Pk^uzzeneC 
Jean- Philippe, hameau de Villeneuve, 78310 
Maurepas. T6I. (1) 30 51 59 96 aprds 18h, 

VENDS Oric Atmos p^rilel, moniteur vert, lous 
cordons, 7 jeux, 2 manuels, bon dial, (valeur 
plus de 2500F), vendu 1200F. Gilles au 46 70 
28 96 aprfis I8h. 

VENDS Oric Almos, nombreux logiciels dont ; 
I'Aigle d'Or, the hobbit..., 2 manuels sur I'Oric, 
magnetophone, 2 Thdoric (revues sp^iales 
Oric) au prix exeplionnel de 700 F (6lal neul), 
fwtichel Perez, 1 1 , rue Gustave-Elftel, 66000 Per- 
pignan. T6I, (16) 68 50 67 52, 

VENDS Oric Atmos 48 Ko, lecteur de disquette 
Jasmin, 10 disquettes vierges, manuel d'utiiisa- 
tion, manuel de r6t6rence, interlace pour Oric, 
I'oric k Nu, lous les cables, le tout 2500F. 
Demander Eric au (1) 48 85 57 56. 
Poss^de 70 Logiciels du commerce sur dis- 
quette Sedoric, cherche possesseur Telesirat 
dans la region du Mans pour Change program- 
mes el astuces. Frangois Launay, Les ChStai- 
gniers, 72730 La Bazoge. T6I, (16) 43 21 39 29, 
Possesseur d'un Oric Atmos cherche almable 
personne voulant vendre son micro disc sedo- 
ric avec logiciel et doc allant avec, vends ou 
^change aussi logiciel Oric Almos, s'adresser 
k Wilfrid au (16) 31 94 74 83, 14000 Caen. 



VENDS pourOncSlar(IOOF), chef (60), aoOt 
(80), caracl6res (60), applications du 6502 (70), 
V,0, n= 12 (5), M.7 n° 25 (5), ABC Info n" 1 .2,3.5 
(15 F), Temps Micro n''i.2 (15), Soft el Micro 
n° 1 a 5 (60). Quatrevaux Nicolas, 21 , rue de 
la Hague, 14000 Caen, 

VENDS Oric Atmos en panne, interface de jeu, 
joystick, prix k d^atlre, Frdd^ric Goncalves, 
1234, rue de Paris, Ecrouves, 54200 Toul. 
(NDLJC : A, Ib voSA toi ! Tu vas voir si tu com- 
pare les lemmes k des voitures. non mais des 
fois. hein. lu t'es pas r'gardd ? Informalicien 
d'mes deux ! En toul cas. les lemmes sonl plus 
longlemps cot6es A I'argus que les mecs. Et 
c'est prouv6 I) 

VENDS Oric Almos, microdise (Sedoric) logi- 
ciels K7 et disques, revues interface polgnSe JX, 
modulaleur Tele N el B. T6I. 59 27 17 07 heu- 
res repas, prix k d^baltre. 



VENDS ZX Spectrum 4 p^ritel ou pal, magne- 
tophone, interlace jo^tlck, 2 joysticks, Inlertace, 
jeux. Stephane Corvillo. 76. rue des Carmes. 
450DO Orleans, T6I. (16) 38 42 01 80 apr6s 19h, 
ZX SPECTRUM, plus magnetophone k K7, plus 
p6rilel couleurs, plus jeux : 1500F, Szriftgiser 
Regis au (1) 45 27 38 36. 1, rue Jacques- 
Otlenbach, 75016 Pads. 
VENDS 20 jeux pour Spectrum (Batman, Scrab- 
ble, Alien 8, KnigN Lore...) : 80F. Si pas venle 
echanges possibles. Demander FlorenI au (1) 
49 69 00 43 apr^s 19h. 
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ECHANGES programmes sur CBM 64 sur K7 
uniquemeni conire notice de jeux, solution de' 
jeux (aveniure ou rdle) ou conire d'autre pro- 
grammes (jeu ou ulilllai res ou trues), ecrire k 
Marc Perrol. 19, rue A.Mas, 010O0 Bourg-En- 
Bresse (Ain). 

n disk. 



MSX 

CHERCHE pour MSX1 drive 3"5 pouces, pro- 
grammes qui pourraieni tenir compagnie aux 
330 que je poss^de dejd. Contacter Olivier 
Picard, 70 rue da Monesse. 92310 Sevres. Tei 
(1)45 07 27 91. 

VENDS MSX Sanyo PHC 285, 2 cartouches, 
livre initiation basic sacrifie k 600F. Demander 
Stephane au (1)47 71 08 72. 

ECHANGE logiciels MSX, en possede de tr^s 
nombreux (250) cherche demos MSX 2 (Sony, 
Philips etc.) ainsi que tablelle graphique stan- 
dard MSX contactez Sinka Herve, 16, rue 
Dumail, 60140 Liancourt. 
VENDS ensemble informatique : Unite con- 
trale : ordinateur MSX 'Yamaha Yis 503 F, 
magnetophone : Data recorder Sanyo Dr-202A, 
Lecteur de disquettes ; Canon VF 100 (720 Ko), 
imprimante : Philips VW0020 ^0 col.), logiciels ; 
Hole in one. Roller Ball,Road Righter, Champs, 
Tex (cassette + disquette)... lOdisqueltes dou- 
ble lace, nombreux programmes sur disquelles 
et cassettes, 1 livres consacres k la program- 
mallon (basic + assembleur), magazines inlor- 
mallques... etal impeccable, laetures... (valeur 
de I'ensemble: 12 900F.) Vendu: 6500F. 
S'adresser k Pierre Faure. Meix Bilieau. Cham- 
peau. 21210 Saulieu. Tei. (16) 80 64 00 44, 



ECHANGE nombreux jeux pour ZX Spectrum 
48 KO. Liste sur demande k Pascal el Linette 
Bernard-Brau, D. La Gautrais. 44260 La 
Chapelle-Launay, Tei. (16) 40 89 97 63, 

VENDS Spectrum 48K, peritel. magnetophone. 
interlace manetle programmable Zx2, joystick, 
imprimante alphacon 32 (loglciel de creation 
graphique), 60 jeux (Cauldron, Spy vs Spy, Spy 
Hunter, Winter Games, the Hobbit), nombreux 
livres, cdbles, le lout 3000 F, Fabien Masson, 
78140 Chambourcy, Tei, 39 65 19 42, 
ZX Spectrum vends programmes origlnaux, 
interface III, echange programmes nouveaux, 
prix inieressants, Maurice Lamouille, 38, ave- 
nue du Stade, 74000 Annecy, Tei, (16) 50 67 05 



TEXAS 

VENDS Ti99/4A peritel, module Basic etendu, 
mini memoire, manuels B,E,, jeux Video II, de 
nombreux jeeux sur K7, manettes de jeux, cor- 
don magneto, Iransfo, livre Le Ti k I'affiche, le 
lout 1800F, Mr Varlel au (16) 65 30 7037, aprds 
17h30, 



VENDS TI99/4A, Basic Elendu, mini memoire, 
Echecs. cSble K7, manettes de |eu, K7, 
manuels, imerface peritel 900F. Echange pro- 
grammes CBM 64/128. S'adresser a David Pen- 
tier, 32, rue Michel, 62600 Berck, Tel. (16) 21 
09 47 1 1 . 

VENDS TI 99/4A, cordon magneto, basic 
etendu, gesllon de lichiers, gestion pnvee, mini 
memoire. manuel assembleur, marwiles de 
jeux, jeux sur cassettes (Rubis Sacre..,) 
manuels, le tout 2X0F. M. Chamoullli au 42 27 
87 85 aux heures des repas. 



>^oMO 



,t\o^^ 




• AMIGA 512 Ko ^7800 F 

+ GIZMOZ 

+ ANALYSE 

AlVliGA FILE 
■ DRIVE SUPPLEMENTAIRE 3p !/2 880 Ko 
CADEAU 



• AMIGA 512 Ko 

VERSION DE BASE 



15500 r 



• ATARI 520 STF NOUS CON.SULTER 

38 -92 -67 21 • atari i04i) stf 9400 F 

(monochrome) 



VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 



• AMSTRAD PCW 8256 5750 F 

• AMSTRAD PCW 8512 7710 F 

AUTRES NOUS CONSULTER 



VENDS Ti99/4A, basic eiendu, module de jeux, 
K7 de jeux, programmes : 1000F, Tei, (1)6905 
41 00 le matin (Essonne). 



VENDS TO7/70, manettes, basic, livres, nom- 
breux logiciels : 1900F, sans L.E.P. 2200F. Avec 
L,E,P, : 2200F, Tei, (1) 64 28 23 19, 
VENDS T07 revise. 16K, extension pour manet- 
tes, clavier mecanique. magneto, 2 manuels. 
Les Dieux du stade, un jeu de I'HHHHetxIo, 
basic 1.0. ietouiaoOOF^debattre, Tei. (16)66 
29 64 98 apres 18h, 

VENDS M05, LEP, crayon optlque, manettes, 
nombreux logiciels, livres 2700F. lei, 37 42 29 
08 apres 20h, 

VENDS 1 ordinateur Tliomson M05 avec lec- 
teur de cassettes, crayon opiique, ecran NB, 
plusieurs livres el schemes, plusieurs logiciels 
(dont 1 assembleur/desassembleur). Prix 
2500F, Tei, (1) 48 44 96 28 le soir, 
VENDS Thomson M05. extension musique et 
manettes norme Atari (sans les manettes), 
magneophone, 5 cassettes de jeux, le tout 
3000F. Tei. (16) 35 60 5754 on dehors des heu- 
res scolaires, demander Edouard. 
VENDS pour Thomson M05, Mandragore (170 
F), Les Dieux du stade (100 F), Mission Delta 
(100 F), Minotaure 3D (80 f), Poseidon (1 20 F), 
Sodiieges (110 F), Cube initiation au basic (150 
F), lot de 4 K7 de math et franqais d'enlree en 
6* (100 F) el ChopHfter (220 F) ou echange con- 
Ire Karate, Runway, Vampire ou Sapiens. Vends 
aussi revues Theophile n° 1 4 6 (15 F Tuniie) 
el Microtam n" 2 i 7 (18 F I'unite). Vends livre 
dels pour M05 (80 F) et super jeux M05 et 
TO7/70 (80 F) demander Gulliaume lous les 
soirs entre 1 9h et 20h. (NDUC : Encore un un 
qui s 'est plani6 dans sor< annance. El comment 
on fait pout t'appeler, liein ? SI vos pet/tes 
annonces ne passent pas, c'est pas la peine de 
m'engueuler. hein.}. 

VENDS lecteur disquette T07 ancien modeie 
(80 Ko) avec conlrfileur, de nombreuses disquel- 
les pleines de jeux, le manuel du DOS. Tei. (1) 
34 67 14 62 le soir. 

VENDS TO7-70 clavier mecanique. L.E.P - 
12/85 3000F, Boulanger P, Ravenel, Tei, (1)44 
78 61 62, 

VENDS Thomson T07 70, moniteur monoch- 
rome, alimentation, crayon opiique, magndto 
avec ses 20 super logiciels du genre (Planete 
inconnue, numero 10, aigie dor etc,,,), cartou- 
che du basic, K7 d'autolormation au basic, le 
tout laisse pour 3300F seulemenl. Tei. 40 06 02 



ZX81 

VENDS ZX81. 16Ko, imprimante thermique, 2 
rouleaux de papier, davier professlonnel 80 tou- 
ches (Aicalel), clavier ABS. moniteur NB, 
magneto K7. diverses K7 : Fast Load Monitor, 
Chess et aulres K7 de jeux, 100 programmes 
papier, docs de labrnation peripheriques ZXB1 , 
schemas de montage du ZX, le tout dans un 
ensemble compact lait maison (valeur 5000F,) 
vendu 2500F, k debattre, Bruno CARRET au (1) 
46 42 81 57, 

VENDS nombreux programmes pour ZX61 16K 
5 F piece dont inedits GB el USA. Nicolas Cavo- 
leau. 155. Bd V.Auriol, 75013 Paris, Tei, (t) 45 
85 05 33 apres 18h, 



VENDS disquettes 5 pouces 1/4, SFSD : SOF la 
boite de 10, SFDD : 65F la boite de 10. Benja- 
min au (1) 45 27 28 35. 
VENDS revues en bon etal, SVM n^U, 0.1. 
n°68, Micro Sysienw n''52.55. Micro VO n''3 : 
50F (valeur 107F,). Robert au (16) 33 54 22 41 . 

VENDS Hebdogicieln°l^ 100 :300Fenloluni- 
quement. Console CBS Coiecovisionneuve en 
emballage d'origine. Donkey Kong, Mouse Trap, 
Zaxxon, Pepper II, Schlroumpfs :400Fe debat- 
tre. Tei. (1) 45 80 81 99 apres 19h, 
VENDS Casio FX702P. interlace K7 FA2, imprl- 
manle FP10, B K7 programmes, livres et 
manuels : 1000F. Philippe Babolene, 16, sliee 
de Brelagne, 78700 Conflans Sainte-Honorine. 
Club informatique Thomson, recherche don de 
tout materiel el de logiciels. Club Pixel, 26200 
Monteiimard, au (16) 75 51 04 45, 

VENDS Reiser (une dizaine), Edika "Tshaw", 
les 110 pilules. Tilt 8 A 11, 13, 14^28, lout c a 
e des pnx supers, Philippe Boucard, Trse de la 
Chapelle, le Camolns, 13011 Marseille, 
VENDS Casio FP200 portatif, alimentation sec- 
leur : 1000F. lei. (1) 69 05 41 00 le matin 
(Essonne). 

VENDS collection Hebdogiciel n»l k 92 et 
revues inlormaliques diverses. Lisle sur 
demande contre enveloppe atfranchie, R. Cupif, 
67, rue Vivant-lacour, 44600 Saint-nazaire. 
VENDS Sharp MZ700 64Ko de flam, 16 cou- 
leurs, lecteur enregistreur de K7, sortie sonore, 
cable peritel, nomtxeux iogiciels, des manuels 
d'utiiisation, le tout : 700F. Fabriee Tisserand, 
2, avenue des Clayes, 78450 Vlllepreux. Tei. (1) 
34 62 45 58 apres 18h. 



VENDS TV NB multjstandard neuve : 600F, 
Power cartridge : 350F, notice Tool : 40F, 
Simon's Basic : 60F, Flight Simulator It : 100F 
et nombreuses nouveautes pour C64 sur K7 el 
disquettes. L, Boumeddane, 9, avenue de la 
Redoule, 92600 Asni6res. lei. (1) 47 98 86 39 



VENDS T07, m^neto, 16K, 10 logiciels, 6 
livres, 10 journaux : 2200F le toul ou separe- 
menl. Sylvain CADET, 77100 Meaux au (1) 64 
33 04 23, 

CHERCHE donateur ou vendeur de program- 
mes de jeux el d'utiiitaires sur M05 entre 
francs (dans ce cas je fournis la cassette vierge) 
et 20 F. JN Gouait, 46. Residence Anse Belle 
Garde, 97220 Trinlte, Martinique. 



3 18he 



I9h. 



VENDS pack 3 cassetles, (notice) lormulaires, 
utililaire el exercices de mathematique : 370F 
port Indus. Tei. (16) 75 02 84 99. demander 
Philippe. 

VENDS Vectrex, jeux video avec ecrou. Ires bon 
etal, 9 jeux (valeur plus de 3000 F), vendu 
1500F. Gilles au 46 70 28 96 apres IBh- 

VENDS ou echange plus de 1 20 logiciels (P.U. 
8 F). uniquemeni sur cassetle, Ossart Laurent, 
28, Av. d'Arromanches, 76510 Le Havre. Tei. 
35 45 76 70 apres 18h30. 

VENDS Canon X07 version 1 6K, carte X M 1 00 
(4K), adaptaleur secteur, cordon magneto- 
phone, 3 livres (manuel de reference, guide de 
I'ulilisateurete.), cassette de jeux elc, ; 2200F, 
Tei, (16) 69 06 46 24. 

VENDS sharp PC-1500. extension memoire 8 
Ko CE-1 55. livres I'ensemble est en parfait etal 
dans son emballage d'origine. achate en 1984 
1800 F. pnx de venle 1300F, Contactez Jean- 
Michel Delor, 13. rue de Champagne, 57157 
Marty. Tei, (16)87 63 36 14, 

VENDS Canon X-07, extension BKo, cSble K7, 
adaptateur secteur, programmes (assembleur, 
texte, lichier, jeux,,..), le tout 2000F, Alain au 

(1) 46 51 97 70. 

CHERCHE traduction en Iran^ais de "Elite" 
ecrire k Germain David, rue Chantersine. 08250 
Grandpre. Tei. (16) 24 30 50 22. 
CHERCHE tous documents sur le film : I'lnva- 
sion vient de Mars. Ecrire k Eric Khodja, 6, 
square de Ponlieu, 78310 Maurepas, 
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SALON DELAiSIQUE 



EDITO 



Un special Salon de la musique dans la 
page musique de I'HHHHebdo, au niveau 
de I'rd6e, 9a se tenalt. Au niveau de la rea- 
lisation, 1^, c'est autre chose. N'dtant, en 
effet, nl technicien, hi instrumentiste, 
encore moins Informaticien, je ne pourrai 
vous dclairer que dans las limites de mon 
entendement (et c'esl limite-limite, aulant 
le dire), et dans la nnesure du baratin qu'on 
a pu me faire, afin que je crache la nalmo 
pour tel ou tel produit. Bref consid6rez 
cette page comme le compte rendu de la 
balade d'un fine au pays des marchands 
de son. 

BEN 



AMBIANCES 

REPERES 

OU EST 

LE GUIDE ? 



dance de main baladeuse, 
on vous paipe tout partout 
d^s I'entrde, une coutume 
qui se gdndralise ces temps 
derniers et qui tendrait A indi- 
quer que les Frangais 
seraient sur le point d'aban- 
donner leur Id6al de gabegie permanente 
pour une attitude plus consciente des 
devoirs et des responsabilit6s de chacun 
face d la grande idde de I'Etat - Mercl Chi- 
racpandraudpasqua I - Dedans, plus 
aucune crainte k avoir. L'agression sera 
cacophonique ou ne sera pas. On remar- 
que d'embl6e la bonne id6e qu'ont eu les 
j organisateurs de deserter le pare floral de 
Vincennes, oil racoustique des plafonds 
bas vous faisait une tete au carrd en moins 
de deux heures, pour venir s'rnstaller sous 
la voute spacieuse et absorbante de la 
grande fialle de La Villette. C'est done un 
doux broufiafia.de sons de tout poll qui 
vous happe dans la valse des stands. Con- 
sultons prestement le guide avant d'aller 
plus loin. Tiens, tiens, il y a neuf exposants 
de metronomes et autant d'exposants de 
castagnettes. Treize stands exposent des 
clocfies et seulement deux annoncent clai- 
rement faire dans I'lnformatique musicale, 
c'est-^-dire exactement autant que d'expo- 
sants de batons de majorettes (et je 
n'invente rien). Pour un march6 cens6 etre 
en pleine effervescence, c'est un peu 
leger. Heureusement, on se rattrape sur 





les syntfi^s avec 27 exposants et surtout 
les guitares, ou pas moins de 61 marques 
sont representees uniquement dans la 
gamme des guitares eiectriques. 

TENDANCES 



k, j'al beau pas avoir I'alr 

tres f ute, je me suis quand 

mdme renseigne avant de 

venir sur les nouveautes. 

Ld, unanlmement, tout le 

monde frappe les douze 

coups. MSme s'll est 

encore vral que chacun volt midi k sa 

porta, il etalt MID) sur tous les stands. Plus 

question de tergiverser, MIDI a definitive- 

ment impose son standard. Du c6te des 

synthes, ga n'a Men de tres nouveau, mais 

c'est repidemie galopantequi commence 

ci devenir interessante. Le gros boum en 

86, c'est done I'apparition des guitares 

MIDI, qui releguent definitivement les 

guitares-synthes au rang des monstruosi- 

tes issues de folles manipulations g6neti- 

ques. On voit egalement se multiplier les 

processeurs MIDI, toutes sortes de boTtes 

d'effets MIDI (echo, delay, reverb, etc, 

etc.). On voit fleurir les systemes MIDI 

pour batteries eiectroniques. Et on assiste 

surtout ci la miniaturisation des systemes 

d'enregistrement, sous la forme de petits 

bottlers ordinateurs-sequenceurs qui vous 

donnent I'impression d'etre h eux seuls 

des petits seize pistes. Du eote des synth6- 

tiseurs, la tendance est plus que jamais 

aux claviers echantiilonneurs (samplers), 

etudies pour etre vendus e des prix relati- 

vement raisonnables, tendance que Ton 

retrouve du c6te des boites e rythmes. Le 

I encore, on ne parle que de capacite de 

memoires, de stockage de notes ou 

I d'informations MIDI (1 note = 2 informa- 

1 tions MIDI), on jongle avec les ROM et les 

} RAM. Bref, on tente de vous estourbir avec 

! des chiffres eioquents (ne comptez pas sur 

' moi pour me laisser faire). Les demonstra- 

j teurs vous parlent done malntenant un 

efiarabia ou se meiangent les termes musi- 

I caux, eiectroniques et informatiques, cha- 



GROS 

PLANS 



aintenant que le tour 
d'horizoh est fait, 
tEichons d'entrer dans le 
detail, sans trop s'y per- 
dre. 

LES GUITARES MIDI. Si 
_J vous desirez vous offrir 
une guitare MIDI, vous aurez le choix entre 
le systems integr6 et le systeme Indepen- 
dant. Ibanez presents une guitare S 
systems integre. Son design est race et 
son corps eontient le systeme MIDI. On 
peut ainsi la connecter directement e 
n'importe quel instrument ou machine 
MIDI. Shadow, de son cdte, presents le 
convertisseur MIDI independent GTM 6. 
On peut theoriqusment lui brancher 
n'importe quelle guitare pourvue d'un 
micro specialement adapte. Je dis theori- 
quement, parce qu'actuellement Iss seu- 
les marques de guitares equipees e I'ori- 




eioquentes. Cela dit, la guitare MIDI Iba- 
nez rests une guitare e part entiSre. Son 
prix est annonce autour de 12 OOOF, quant 
au convertisseur Shadow GTM 6, on Is 
trouve generalemsnt aux environs de 9 
700F, 

LES BATTERIES MIDI. Le, il s'agit essen- 
tiellement de batteries eiectroniques equi- 
pees de converlisseurs MIDI. Yamaha en 
propose un, lePMC 1. "11 est dote de huit 
entrees sur lesqusllss on peut brancher 
soit des pads, soit des capteurs audio type 
micro". Ls signal converti est aiguille vers 
deux sorties MIDI. "L'une reconnaTt les 
hauteurs ds notss st pilots les instruments 
des boitss fi rythmes. L'autre autorise une 
polyphonle (jusqu'e cinq notes par pad), 
une affectation de veiocite de pitch, un 
numero de canal par pad, un sustain, des 
modulations et des traffics MIDI multiples." 
Quand je vous disais qu'ils nous parlaient 
p0tit-n6gre, j'avais pas tort, hein ! (j'ai reco- 
pie la notice). Seulsment les vrals pros 
vous diront que la Syncusslon X de chez 
Pearl est la meilleure et la plus psrfor- 
mante. Pour 25 OOOF, elle peut. 

LES SEQUENCEURS QUI SE PRENNENT 
POUR DES STUDIOS. Qu'on les quallfie 

de "enregistreur digital multipiste", 
comms le MDR 16 de chez Solton (societe 
italisnns) ou de "micro composer", 
comme le MC-500 de chez Roland, ces 
m6ga-sequenceurs ont I'avantage de tenir 
une place extremement reduite, d'Strs faci- 
Ismsnt connectables, d'etre trds aisement 
transportables et de pouvoir servir indiffe- 
remment chez soi, sur scene ou en studio. 
Ce sont, en fait, dss micro-ordinateurs spe- 
cifiquement congus pour traitor la musi- 



offrant la possibilite d'insertion ou de modi- 
fication sur Mastertrack. Le, deje, I'inge- 
niosite de Roland (qui fabrique aussi des 
boites e rythmes reputees, he he !) est 
d'avoir insere una quatrieme piste exclu- 
sivsment resen^ee aux...- vous avsz dsvine 
~...aux rythmes. A part ga, mSms si la fagon 
d'operer differs ssnsiblsmsnt d'uns 
machine k l'autre, elles possedent prati- 
quement les memos fonctions : Enregis- 
trement, Mixage/Remodelage, Memorisa- 
tion, Synchronisation, etc... Maintenant, si 
vous voulsz sn savoir plus sur ess machi- 
nss, adrsssez-vous aux rsvsndeurs, pares 
qus je ns suis pas du genre e aligner les 
banes d'essais. 



MC-500 

MICRO COMPOSER 








eun des jargons etant, comme il se doit, 
uniquement adapte e la machine en 
demonstration. Au moins, il 6tait relative- 
ment difficile de s'emmeier les pinceaux 
du c6te de I'lnformatique musicale (comme 
je vous le disais). pulsque je n'ai pu repe- 
rer (en cs qui me concerne) que la pre- 
ssnes d'Atari sur le Salon, face e I'absence 
etrange de Commodore, dont I'Amiga , 
selon toute vraisemblance, devrait avoir les 
meilleurs chances de plairs aux musicos 
informatises (enfin c'est ce que je me suis 
laisse dire). 



gins des capteurs piezo-eiectnques necss- 
saires a ta bonne transmission du son vers 
le convertisseur MIDI GTM 6 sont Char- 
vel/Jackson, Ovation et Takamins. Les 
deux systemes permettent de passer e 
volonte du son normal de la guitare eiee- 
trique au son genere par I'information MIDI 
(celui d'un synthd, d'une boite k rythmes, 
etc...) ou de meianger les deux. Par ail- 
leurs, des possibilites multiples de pro- 
grammation permettent par exemple A. 
cheque corde de piloter un son different, 
la tonaiite de chacuns des eordss pouvant 
etre egalsment transposes, etc... L'avan- 
tage du module convertisseur, c'est qu'il 
laisse au musieien toute liberie d'utiliser 
I'Instrument de son choix. Et quand on 
connaTt Iss rapports etroits qui lisnt sou- 
vent le guitariste ci sa guitare, I'argumsnt 
sst de poids. Ou'il joue sur guitare folk (en 
picking) ou sur guitare eiectrique, le jeu du 
guitariste n'est en hen aliene ou entrave 
par le convertisseur. Les demonstrations 
qu'offraient Jean-Pierre Aiarcen et Michel 
Haumont etaient e cet egard sxtrgmemsnt 
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qus. Lss deux petites boTtes sont equipees 
de diskettes de 3 pouees 1 12, ce qui donne 
pour le MDR 16, dont la memoirs Intsrns 
est de 12 000 notes, la possibilite d'en 
stocker environ 160 000 sur la diskette, et 




pour le MC-500, qui a une memoire interne 
de 25 000 notes, une possibilite de stoc- 
kage d'environ 100 000 notss. Al'ongine, 
les deux appareils sont congus e partir du 
memo systeme d' exploitation sur trois pis- 
tes : Mastertrack, qui contiendra la 
sequence terminee, Subtrack qui permet 
d'snregistrer en overdub avant de remixer 
sur Mastertrack et Temporary 
Track, 
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PRO 24. Maintenant, si vous etss dejd 
equipe d'un micro, st si (6 merveille I), 
vous etes I'heureux possesseur d'un Atari 
520 ou d'un 1040. vous savez deje qu'il 
existe un soft musical pour vous combler 
et qui rend totalement caduques les peti- 
tes becanes dont je viens de parlor. Mais, 
le encore, ne comptez pas sur moi pour 
une demonstration du fameux PRO 24 
MIDI Sequencer de chez Steinberg 
Research. Adressez vous plut6t =1 Music 
Land (Tel : (1 ) 43 55 26 68), on se fera un 
plaisir de vous mettre au parfum. 

MIDITEL. Vous possedez un Yamaha DX 
7 ? Qui. Alors ceci vous interesse. "Le 
Miditel est un bottler s'encastrant dans la 
poignee du Minitel. II a trois fonctions 
essentielles : - celle de sequencsur poly- 
phonique monopiste 2000 evensmsnts 
MIDI (equivalent k 1000 notes), - celle de 
cartouche de memorisation d'une 
"Bank-32 sons" DX 7. - celle de commu- 
nication de Miditel k Miditel par reseau 
teiephonique traditionnel, permettant le 
transfsrt de .lir Une sequence musicals 
de 1000 notes sn Imn 30. 2* Une ban- 
que 32 sons DX 7 en une minuts. La 
memoirs du produit sst psrmanente, per- 
mettant ainsi (meme deconnectee) de 
transporter les informations MIDI dans un 
boitier ds faille equivalente k un paquet de 
cigarettes." (Le j'ai encore pompe mot 
pour mot la notice). C'est ^icromust, une 
botte frangalse (cocorico) qjui a congu cetts 
ingenieuse bidouille. C'est Enfsr Diffusion 
qui la commercialise au prix de 1450F, 
vous fournissant gracieusement avec une 
liste d'abonnes au telephone equipes en 
Miditel. (Contacts : (1) 45.39.11.58) 

MIDIMOO. Ah ! J'allais oublier le clou du 
Salon. II s'agit d'un systeine MIDI qu'on 
adapte - tenez vous bien - sur des pianos 
acoustiques, des vrais pianos k queue et 
droits ! Le seul systeme MIDI, pose com- 
prise, coute 13 500F, une paille (d'autant 
qu'il faut quand meme au moins un synthe 
pour aller avec).C'est-y pas revolution- 
naire, ga ? (Contact : 
Pianos Hanlet, 
(1) 39.46.00.52) 




*^^xceUence by "Desiffn^ 



MDR 16 

MULTITRACK DIGITAL 

RECORDER 



INFOS TOUT POIL 

* Chrissie Hynde est venue faire un tour S Paris pour presenter le novueau disque des Pretenders, "Get Close", 
Elle reste en lait la seuie rescap6e de la premiere moulure du groupe mais est toujours assist^e aux guitares 
par Robbie Mcintosh, qui I'accompagnai! sur le dernier album "Learning to Crawl". Les trois nouveaux Preten- 
ders sont noirs ei la musique s'est pris un bon coup de swing. On en reparle tres prochainemenl. Promis ! 

* Le trio Propagnada a fini par se disperser, aprfe une tongue periode d'instabilit6 et d' hesitations, Claudia 
BriJcken, la chanleuse au profil de CI6opatre, devrait poursuivre une carriere en solitaire, Prendra-t-elle le nom 
de I'amante de C^sar ? 

* Bien qu'ils aient encore un peu de mal A se blairer, ies Stray Cats se sont relrouv6s en studio pendanl une 
dizaine de jours, lis y oni enregistre une maniere d'album "Live" sans public, qui aura pour tire "Rock Ttie- 
rapy". Souhaitons que I'exp^rience soil concluante el qu'elie leur donne envie de refaire du bon rock'n'roll 
ensemble. 

* Les Irois membres de Police qui s'etaient, eux aussi, rejoints dans un meme studio cet 61e. n'y ont i vrai 
dire realise qu'un nouveau mixage d'un ou deux tilres de leur repertoire, a paraitre bientoL Si Ton en croit 
done le bruit qui court, il y a peu de chance de revoir ensemble de sitot Sting et ses ex-acolytes. 
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EBDITO 



Bon, cette semaine, c'est la 
semainedea erreurs, Y en 
a plein, diss6min6es par- 
tout, cherchez-les. C'est 
aussi la tres fameuse et 
tr6s c6l6bre Semaine Pen- 
dant Laquelle II Ne S'est Rien 
Pass6 Qui M6rite Que J'en Parle 
Dans Get Edito, pendant laquelle 
il ne s'est tenement rien passd que 
je ne sais vraiment pas quoi vous 
dire. Pourtant, avec deux festivals 
concurrents en m§me temps, je 



devrais, mais non, rien. C'^taient 
des festivals de bd dans lesquels 
on voyait des bd et des gens qui 
travaillaient dans la bd et c'est 
tout. Rien de scandaleux. Per- 
sonne n'a tu6 personne. et je me 
prends a regretter les festivals du 
bon vieux temps ou il y avail syst6- 
matiquement douze ou quinze 
morts par jour, Au moins, on rigo- 
lait, dans ce temps-IS. Dommage, 
c'est fini. Ah, le bon vieux temps. 
Miiou. 



ENFANT 



Voild la suite de I'album dont je vous 
parlais il y a une semaine ou deux. 
C'est toujours r6alis6 par une 
6quipe, c'est toujours de la sf pour 
mflmes. ga ressemble toujours au 
"Bal de la Sueur". Voil^, en sachant 
ga vous pouvez decider en voire 
kme et conscience si ga vaut le 
coup de I'acheter ou pas. Mainte- 
nant, je vais d6conner sur le sujet. 
Je me demande si pa m'aurait ptu 
quand j'^tais petit. Parce qu'il y a 
tout pour que ce soit agrdable, facile 
ci lire, les bulles sont dcrites bien lisi- 
blement, en gros, les dessins sont 
simplifies, les grandes id6es du 
temps sont reprises et metaphori- 
s6es {eh, toi, I'adjectif, viens ici, j'ai 
deux mots ^ te dire), c'est clair et 
y a pas plus de huit cases par page. 
Mais le probl6me, ciest : "Aurais-je 
6t6 capable etant mome de m'aper- 
cevoir que c'6tait d61ib6r6ment sim- 
pliste ?". Ayant pos6 cette interes- 
sante question, je vous laisse cre- 
ver la gueule ouverte, chers lec- 
teurs, n'ayant pas encore trouv6 la 
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reponse. N'ayez crainte, des que je 
la trouve, je vous reveille. 

LA COUR DES MIRACLES de 
I'ateller ASYLUM chez CASTER- 
MAN, 35 francs. 



TRAIT 



Bizarre, on ne reconnaTt pas du tout 
le Irait d'Aidans. Peut-6tre a-t-il un 
studio different pour Tounga et pour 
le reste, va savoir. Ou peut-6tre a-t- 
il decide de changer de style, puis- 
que les dpoques ne sont pas les 

. j'h toile etia dague 1 



MORT SUR LE BOtHI 







memes. Si c'est le cas, il a eu tort : 
ce dessin-ci est moins bien que ce 
dessin-ld, Et puis I'histoire est tout 
ce qu'il y a de folreuse. Qa se passe 
vers le 1 7eme siecle, en gros, mais 
je suis pas sur, j'ai pas pu dater 
avec precision, en g6n6ral je me 
rep6re aux bagnoles pour dater une 
histoire mais d^ que c'est ant^rieur 
au fardier de Cugnot, je suis paum6. 
Done, au 176me si6cle, un type vit 
des aventures qui devaient proba- 
blement etre passionnantes dans la 
t&te du sc6nariste mais qui en arri- 
vant dans la mienne sont brutale- 
ment devenues nulles et sans int6- 
ret. Le h6ros a v6cu une enfance dif- 
ficile, ga le conduit k un stade adulte 
difficile, on s'attarde sur ses mal- 
heurs passes et presents et d la fin 
de I'album on apprend qu'on s'attar- 
dera sur ses malheurs futurs dans 
les prochains Episodes. Berk. 

LE MORT SUR LE BUCHER de 
AIDANS et DUFAUX chez DAR- 
GAUD, 42 francs. 



BD Parade! 



SAISON DES AMOURS 

DOCTEUR VENTOUSE 2 

SAMBRE 

VENT DU SOIR 

EXECUTIVE WOMAN 

LES ENTRETIENS SADOUL. 

FRANQUIN 

LE GENIE DU SIECLE 

FUCK FLY AND BOMB 

LA GRANDE FIEVRE 

LES MUTANTS DE XANAIA 

CAPTIFS OU CHAOS 

NOBLESSE DEPRAVEE 

KOGARATSU 

LE POIGNARD D'ISTAMBOUL 

RETOUR 

CARNAGE * 

LES ONCLES PAUL 

UN MAX DE MAO 

SUDOR SUOACA 

AUX VOLEURS 

DECRESCENDO 

A LA VIE A LA MORT 

UNE NUIT CHEZ TENNESSEE 

UN m6me de perdu... 

CADAVRES EN SOLDE 
BARBE-NOIRE ET LES 
INDIENS 
SUPERWEST 
OBJECTIF DANGER 
L'AMERZONE 



REISER 17 

BRETECHER IB 

YSLAIRE BALAC 16 

BINET 16 

VEYRON 16 

SADOUL 16 

FRANC 16 

MAX OUIN 16 

FREMOND 16 
ROSINSKI DUCHATEAU 16 

CEPPI 16 

MAGNUS 16 

MICHETZ BOSSE 16 
ZENTNER/PELLEJERO 16 

BERNET ABULI 16 

BERNET TRILLO 16 

COLLECTIF 15 

COLLECTIF 15 

MUNOZ SAMPAYO 15 

KONK 15 

PTILUC 14 

DODIER MAKYO 14 

AUTHEMAN 14 

TAFFIN 14 
SAMPAYO SOLANO LOPEZ 14 



FOLIE 



VoilS un type qui a tout compris. 
Fr^mond entre par ia grande porte 
et avec fracas dans mon pantheon 
personnel pourtant peu enclin ^ voir 
de nouvelles tStes. Le sujet de cet 
album, c'est la folie. Pas la folie 
douce, non, la pure et dure, celle qui 
fait assassiner des milliers de gens, 
celle qui tue et qui derange. En fait, 
Fr6mond a compris que tout tournait 
autour de ga. Tout le monde a un 
grain, un petit v6lo dans la t&te. Et 
survant la taille du v6lo, on peut §tre 
normal ou alors completement 
malade. Et Dieu salt que les plus 
atteints sont les plus int^ressants ^ 
examiner, puisque c'est sur eux que 
Ton volt les effets de la folie. 
En plus, le dessin a quelque chose 
d'attachant. On se dit : "Tiens, c'est 
entre quelque chose et quelque 
chose d'autre", mais on ne peut pas 
mettre la main sur ce que c'est. 
Alors qu'en fait, c'est entre rien et 
rien, mais on a I'impression de con- 
na!tre depuis longtemps. Je vous 
recommande particuli6rement les 
deux histoires sur le fou aux lance- 
flammes. Ah oui, j'ai oublid de vous 
dire, c'est plein de petites histoires. 
Done, y a un type qui passe sa vie 
et son temps et collectionner, k r^pa- 




rer, k fabriquer, k admirer des lance- 
flammes. II en construit mSme un 
qui doit faire dans les 800 metres de 
long sur presque autant de large, 
contenant 900 tonnes d'hydrog^ne 
liquide. Enfin, c'est bien poilant, 
comma album, 

LA GRANDE FIEVRE de FRE- 
MOND Chez ALBIN MICHEL, 49 
balles. 



CADAVRE 



Troisi6me tome des aventures de 
N6cron. Plus le temps passe et 
moins je sais ce que j'en pense. 
C'est d'autant plus bizarre que je 
vols tout le monde autour de moi 
avoir la meme reaction. T'en pen- 
ses quoi, toi ? Ben je sais pas, en 
fail, j'en sais rien. Au secours. C'est 
le seul auteur dont personne ne salt 
ce qu'ilen pense. En fail, c'esl que 
c'est bien mais c'esl 6tonnant de 
trouver ga bien parce que ga devrait 
pas I'^tre. Je m'explique. Le prin- 
cipe est archi-simple et tout k fait 



IDEE 



valeurs fig6esdans le temps, mais 
KIERKEGAARD 




En lisant cet album, on volt tr6s bien 
comment II est n6. L'auteur s'est 
dil : "N me faul un true qui marche. 
Qu'est-ce qui marche, en ce 
moment ? Le cul, ga, c'est une 
valeur 6ternelle. Je vais mettre du 
cul. Et puis ? Jackson, Madonna, 
Prince, Boy George ? C'est des 




je suis pas Ici pour engraisser mes 
petits-enfants de droits d'auteur. 
Done, je vais les mettre avec, Quoi 
d'autre ? Ah, la violence. Qa, c'est 
toujours aussi prisd. Mettons de la 
violence. Quelles sont les contrain- 
tes, si je peux faire un album sexo- 
violent sur les stars ? Faut qu'on 
reeonnaisse les stars. Done, je vais 
peindre ga. plut6t que bdtement le 
dessiner. Voil^. Je commence tout 
de suite." Et il a commence tout de 
suite, et effectivement, c'est exac- 
tement ga. Murder-party chez Jack- 
son, la virginity de Madonna, la pre- 
miere prise de coke de Boy George, 
c'est puant, de mauvais gout, ga 
pue la branlette de lyc^en k plein 
nez, fuyez ! 

STARS MASSACRE de KIERKE- 
GAARD Chez ALBIN MICHEL, 49 
balles. 




Evident : il y a un maximum de cul, 
de sadisme et de sang. Done, ga 
devrait Stre une vulgaire bd qu'on 
trouve sur les quais de gare au 
milieu des productions Elvifrance. 
Mais pas du tout, justement. C'est 
tenement bien fait, tenement exa- 
g^r^, tenement impossible qu'on se 
marre, En tout cas, ga rate pas, les 
gens ne savent pas ee qu'ils en pen- 
sent mais lis h^sitent pas k venir me 
le tirer quand j'en regois un nou- 
veau, C'est une preuve de quality, 
pour moi, Qa arrive que rarement. 
Done, c'est tr6s bien et personne 
n'en a conscience, voil&. 

NOBL ESSE DEPRA VEE de 
MAGNUS Chez ALBIN MICHEL, 49 
balles. 



PAS DE CREDIT 



Alors pour ceux qui n'aiment pas 
r6fl6chif du tout, c'est absoiument 
parfait. Chaque gag est amen6 sur 
une demi-pianche, explique avant, 
pendant et aprds, les jeux de mots 
sont faeiles k comprendre, I'intrigue 
est nuilarde pour avoir des chances 
d'etre comprise par tout le monde 
y compris nos amis les cons, les 
dessins sont niais et peuvent done 
etre ais6ment identifies par tous. 
bref, c'est une sous-merde comme 
il y en a tant d'autres. Alors pour- 
quoi l'6diter ? Hein, Editions 
R6cr6abull, 36 rue Renier ChSlon, 
1060 Bruxelles, pourquoi ^diter ga ? 
C'est juste pour m'emmerder ? 
Non, c'est parce qu'il y a Greg sur 
la couvrante et que ga fait vendre ? 
Ah. mais c'est du commerce, alors, 
c'est pas une erreur. D'accord, je 
comprends. Chers messieurs 
dames, les Editions r^cr^abuil aime- 
raient bien manger autre chose que 
des nouilles k I'eau, done vous etes 
pri6s d'aeheter leur album afin qu'ils 
puissent enfin ajouter du gruydre. Si 
toutefois vous pensez que les nouil- 




les k i'eau sont 66\k bien assez bon- 
nes pour quelqu'un qui ddite 
n'irnporte quoi, abstenez-vous- 

LES FRAIS DE LA PRINCESSE de 
GREG et SAINT-OGAN chez 
RECREABULL, 45 balles. 




TOUJOURS 




Voilei le m&me album de Dimitri sous 
une forme diff6rente. Enfin, aux 
yeux du public, c'est un nouveau, 
mais pour I'oell entrain^ de Celui Qui 
Salt, c'est exactement le meme, 
recycle, avec des noms de person- 
nages diff6rents, des lieux diff6- 
rents, des situations diff^rentes et 
toujours la mSme histoire. En fait, 
Dimitri, c'est toujours et inexorabie- 
ment des problemes de bl6 
(quelqu'un qui n'en a pas doit s'en 
procurer par des moyens malhonnS- 



DIMITRI 




tes mais n^anmoins damages), de 
cul {quelqu'un qui n'a pas envie de 
baiser se fait violer par des femmes 
peu engageantes, ou - variante - 
quelqu'un qui a envie de baiser n'y 
arrive pas car la personne enga- 
geante qui est k I'autre bout de la 
bite ne veut pas) et de violence {ga 
fait vendre et ga ddfoule). Alors 6vi- 
demment, les gens qui aiment les 
histoires de fric, de cul et de vio- 
lence et qui ne sont pas trop ditfici- 
les peuvent trouver ga bien, mais je 
doute qu'il fasse la blague plus de 
trois albums. Franchement, moi je 
doute. J'ai tenu un album, et depuis 
j'attends qu'il se renouvelle. 

pboNON'S STORY de DIMITRI 
chez DARGAUD, 42 francs. 



SALUT LA 
PROMO 



VOIR PAGE 22 



NON 



Alors \k, je suis stup^fait de la part 
de Claude-Jean Philippe. Vous 
savez, c'est le mec qui k la fin 
d'Apostrophes explique que le film 
que nous aliens voir fait partie de la 
p6riode pr6-n6o-romantique de 
George Cukor et qu'il se place dans 
un contexte Mac Carthiste qui ne 
fait que compliquer la chose. Eh 
ben, lui, CJP, il fait des scenarios 
de bd, le pauvre. II devrait pas. Oh 
non, c'est une grave erreur. II 
raeonte la vie des Marx Brothers. 
Enfin, pas exactement. Disons qu'il 
raeonte la vie de Claude-Jean Phi- 
lippe cherchant de quelle fagon il va 
bien pouvoir trailer une vie des Marx 
Brothers en bande dessin^e. Done, 
on a droit k un cocktail eompos6 
d'une moiti6 de CJP et d'une moi- 
ti6 de MB. D6\k, quand comme moi 
on est plus fan des MB que de CJP. 
ga gonfle. Mais en plus, il passe 46 
pages k raconter la petite enfance 
des MB, et arrivant k la fin, il torche 
les CINQUANTE annees qui suivent 
en DEUX pages ! Alors 1^, faut pas 
d6conner ! Surtout qu'aucun tome 
deux n'est pr6vu (heureusement, 
remarquez). Et en plus, les dessins 



UNE NUIT CHEZ LES 

MARX 




de Lesueur, ga va quand il invente, 
mais en caricature, au secours ! 
C'est une catastrophe, cet album. 

Je d^cienche le plan Orsec pour 
qu'il soit maudit k jamais. 

UNE NUIT CHEZ LES MARX de 
PHILIPPE et LESUEUR Chez DAR- 
GAUD, 59,50 balles. 
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LE TELECHARGEMENT 



Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on rous cause sur la premiere de 
couverture, il vous faut un minitel, un cable et un logiciel. 

Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par centre pour le logiciel et 
le cable, vous avez les tarifs, li, dessous. Envoyez yds sous. 



ORDINATEUR 



AMSTRAD 464 
AMSTRAD 664 
AMSTRAD 6128 
MSX 

THOMSON 
ORICl 
ORIC ATMOS 



Cable Mlnitel/Ordinateur 
ABC 



150 
150 
150 
150 
150 
150 
150 



135 
135 
135 
135 
135 
135 
135 



105 
105 
105 
105 
105 
105 
105 



Interface necessaire 
avec logiciel. 



Aucune 

Aucune 

Aucune 

Aucune 

Interface communication 

Aucune 

Aucune 




ST, Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le meme prix mais il faudra attendre fin octobre 
pour connaitre les interfaces necessaires. (En langage informatique, fa veut dire qu'on pedale 
dans la ciioucroute et qu'on a strictement aucune idfe de la date de sortie des cables pour ces 
Iwcanes). 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL 
24, rue Baron, 75017 PARIS 



AMSTRAD 464 : 

AMSTRAD 664 : 

AMSTRAD 6128; 

MSX: 

THOMSON TO7TO7;70 : 

ORIC 1 : 

ORIC ATMOS : 



NOM : . . . 
ADRESSE : 



150 F.D Abonni : 135 F.D Prix Club : 105 E.D 



150 F.D 
ISO F.D 
150 F.O 
150 F.D 
150 F.D 
150 F.D 



Abonni: 135 F.D 
Abonni: 135 F.D 
Abonni; 135 F.D 
Abonne: 135 F.D 
Abonne: 135 F.D 
Abonni: 135 F.D 



Prix Club: 105 F.D 
Prix Club : 105 F.D 



Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 
Prix Club : 



105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 
105 F.D 



Frais de port + 1 5F. 

Frais de port + 1 5F. 

Frais de port + 15F. 

Frais de port + 15F. 

Frais de port + 15F. 

Frais de port + 15F. 

Frais de port + 1 5F. 



CODE POSTAL : VILLE : 

TARtF C ; N* de carte du Club obligatoire : 

TARIF B : N° d'abonn6 obligatoire : 

Reglement joint : D Cheque bancaire □ CCP 



N° de t^l^phone : 



■3<- 



Salut la promo 



Vous d^testez voti 
pour vous. Choqui 



libroire ? Bravo ! Solut lo Promo est foite 
lemaine les plus mallns d'entre vous pour- 
ron! profiter d'une offre sp^ciale mais aussi nous comman- 
der tous les olbums de bandes dessin^es de leur choix. En 
plus, chaque album donnera droit 6 un point-cadeou. Com- 
ment commander ? Tr^s simple. Suf la liste des albums 
publtee chaque semoine, prenez les prix, ajoutez 10 frorics 
de port pour un unique album commands ou 6 francs de port 
par album ou rien du tout b partir de quatre albums et 
fenvovez-nous le coupon-rdponse avec votre paiement. A par- 
tir de 240 froncs, vous recevrez grotis le mensuel SPOT BO. 
Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher 
les coses ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux ou 
votre ou vos points-cadeaux : 

G Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour I'instont 
|e stocke, je verrai plus lard. 

n J'ai 3 points-cadeaux, je regois au choix une s^rigraphie 
couleur, numerotee et signee de : 

1) Waller Minus 2) Philippe Bertrond 

1-1 J'ai 5 points-cadeoux, je re^ois au choix le "Livre du Fric" 
de Masters illustre par Edika ou "Kamosutra", 100 pages cou- 
leurs de Jocovitti ou I'Avalonche tome 1 ou 2 de Masse 
(preciser) 

n J'oi 8 poinls-codeoux, je re^ois "Pin-Ups", 150 pages cou- 
leurs Qvec plus de 1000 photos, jaquette et tout le fourbi, 
n J'ai 14 points-cadeaux. Je cosse la baroque et re^ois sans 
d^lai un tirage luxe num6rot6 el sign^ ovec un jeu de I'oie. 
Au choix : 

I) "Komasutro" de Jacovitti-2) "Les Freaks Brothers" de 
Shelton, 

n J'oi 500 points-cadeaux, j'ai foit des phofocops. Possez- 
moi les cl^s de la boutique, je m'orrangerai. 



L'HOMME A LA VALISE 

LA FEMME DU MAGICIEN 

TRAGIQUES DESTINS 

ASHE BARRETT 

MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 

MORBUS GRAVIS 

ROCK MASTARD 

LE THEOREUE DE BELL 

LA FIN DU MONDE... 

LA FEMME PIECE 

LES 110 PILULES 

OECONFITURE AU PETIT 

DEJEUNER 

LES ONCLES PAUL 

LES ENTRETIENS SADOUL- 

FRANQUIN 

SUDOR SUDAGA 

EXECUTIVE WOMAN 

RETOUR 

CARNAGE + 

UN MAX DE MAD 

SAMBRE 



Bon, alors je vais vous proposer un tnic Infernal mala vous 
6tes prl6s de garder 9a pour vous, parce que 9a pourralt 
vous attirer des ennuis : si vous m'achetez le dernier 
Magnus, "Noblesse d6prav6e", je vous retlle une s^rl- 
graphle tlr6e tout spAclalement pour vous, hyper hard. 
Alors \i, c'est hard, hein, soyez pas choqu6s quand vous 
la recevrez. Et je n'accepteral pas de plalntes du style 
"Mais c'dtalt pour mon m6me de deux ans et 9a I'a gra- 
vement choqu^", parce que je vous al prdvenu. Adultes 
avertis only. Ces gants itant pris, passons aux details pra- 
tiques. Vous m'envoyez un chAquos de 49 balles plus le 
port et je vous retourne I'album et la sirlgraptile. Mais 
en plus, si vous m'en commandez deux des trols de la 
s4rie, (42 balles le premier, 49 balles le second), je vous 
retlle la s^rlgraphle que vous avez peut-itre ral^e lors de 
la promo sur "Les 110 pilules". Sympa, heIn 7 Vouspou- 
vez aussI me commander les trols, je ne vous en voudral 
pas pour autant. 

D Envoyez-moi le dernier lome des aventures de N6cron et 
la s6ngraphie que je suis pr^venu qu'elle est hard. 

n Envoyez-moi les deux tomes suivants : (je precise les litres 
sur une teuille k part parce que Je fais ce qu'on me dit de 
faire). Et envoyez-moi aussi les deux sdrigraphies hard, je 
suis pr6venu 6 mort. 

n Envoyez-moi d'autres albums qui n'ont rien A voir. Je cal- 
cule mes points-cadeaux, je suis grand. 

D Envoyez-moi un catalogue gratuit, Je suis pr6venu. 



45,00 


DOCTEUR VENTOUSE BOBO- 




72,00 


LOGUE 2 


45,00 


49,00 


LE VENTRE DU DRAGON 


39,50 


67,00 


LE REVE DU REQUIN 


59,00 




A LEST DE KARAKULAK 


41,00 


45,00 


LES EAUX DE MORTELUNE 


59,00 


59,50 


AVENTURE EN JAUNE 


65,00 


65,00 


LA COUR DES MIRACLES 


35,00 


49,00 


VENT DU SOIR 


45,00 


59,00 


LES MUTANTS DE XANAIA 


35,00 


69,00 


COLONIE DE VACANSE 


32,00 


45,00 


FUCK FLY AND BOMB 


28,00 




SAISON DES AMOURS 


55,00 


45,00 


NECRON 1 


42,00 


49,00 


NECRON 2 LES FEMMES 






ARAIGNEES 


49,00 


20,00 


STARS MASSACRE 


49,00 


68,00 


LE MOHT SUR LE BUCHER 


42,00 


59,00 


LE SULTAN DE NABAB 


33,00 


64,00 


POGNON'S STORY 


42,00 


49,00 


LES FRAIS DE LA PRINCESSE 


45,00 


S0,00 


LA GRANDE FIEVRE 


49,00 


59,00 







Norn : Code postal + Vllle : 

f'irKm: Envoyez ce bon » : IMPRESSION 3 impasse du 

Mresse : Colombler 95230 SOISY. 

N°155 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

Voire programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par 
page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou 
un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 



Un concours de plus ! 
Rien de blen original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de (aire quelque chose de diffe- 
rent : nous organlsons un con- 
cours permanent tous les mois et 
tous les trimestres ! Et avec des 
prix dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer I 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-m^mes qui voteront pour 
leurs programmes pr6fdr6s sur la 
grille recapitulative mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision arbi- 
traire, HEBDOGICIEL n'interve- 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront 6tre ORIGI- 
NAUX et FRAN9AIS. Si votre pro- 
gramme n'est pas tout d fait au 
point, un de nos sp^cialistes vous 
dira comment I'am^liorer pour 
nous le proposer d nouveau. 
Pour participer, ii vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagn^s du bon de partici- 
pation ainsi que de toutes les 
explications necessaires k I'utlli- 



satlon de ce programme. 
Bonne chance I 

R6glement : 

ART.l : HEBDOGICIEL organise de 
fa?on mensuelle et trimestrielie un 
concours dot6 de prix rdcompen- 
sant le meltleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART. 2 : Ce concours est ouvert d 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est r^alisd. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagnd d'un bon de 
participation d6coup6 dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGi- 
CIEL se reserve le droit de s^lec- 
tionner sur la base de la quality et 
de {'originality les iogiciels qui sont 
publics dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, d6terminent les meilleurs 
Iogiciels mensuels et trimestriels. 
ART. 5 : Le prix allou6 pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la clflture du con- 



cours mensuel. 

ART. 6 : Le prix allou6 pour le con- 
cours trimestriel sera remIs au plus 
tard un mois aprds la cloture du con- 
cours trimestriel. 

ART. 7 : Le present reglement a 6t6 
d^posd cliez Maitre JaunStre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris, 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre k tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con- 
cours entfaine I'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
7S017 PARIS. 



24 rue Baron 



BON DE PARTICIPATION 



Norn : 

Prenom : 

Age : Profession : 

Adresse : 

N'' telephone : 

Nom du programme ; 

Nom du materiel utilise : 

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant, Ce piograrrime reste ma propriete et 
j'autorise HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire : 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne d'un descri p tif detaille du materiel utilise, 
d'une notice d'utiiisation du progr amm e. Les supports des program- 
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas d'en faire une copie. 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port h la totaliti des programmes 
re9us pour un meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus pulssants ou tres 
diffusto. 

to 000 ?m^ 

m 





ABONNEZ'VOUS 
A HEBDOGICIEL 



eco'i^Hcs 



\2-i- 






572 francs pour 52 numiros achetis 

Chez votre marchand de journaux. 

Dur, heIn, 572 francs 7 

Faut les sortir I 

Et si VOUS VOUS abonniez ? 

450 francs au lieu de 572, 9a marche ? 

Et un alionnement pour six mois vous 

coutera seulement 230 francs. 

Si vous faites partie du Club Het>doglclei, 

vous avez gagni 10% de mieux. 

405 francs pour un an et 207 

francs pour 6 mois. Le bulletin est Id, 

dessous, on se dipiche. 




A renvoyer i HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris. 

Nom ; 

Prenom ; 

Adresse complete : 

Ordinateur utilise : 

N° de carte obligatoire pour les membres du Club : 

France : Etranger : 

2 ans : 850 F. D Club 807 F. D 2 ans : 1000 F. D Club 950 F. D 

1 an : 450 F. D Club 405 F. D 1 an : 530 F. □ Club 477 F. D 

6 mois ; 230 F. D Club 207 F. D 6 mois : 270 F. D Club 243 F. D 

3 mois ; 120 F. D Club 108 F. D 3 mois : 140 F. D Club 126 F. n 

Attention : rabonnement de 3 mois n'est pas renouvelable. 
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LE VASE D'OR 

La legends disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera 
dote d'une sagesse infinie et d'une force incommensu- 
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non- 
negligeables, est maintenant entre les mains du docteui 
GENIUS, peinard dans son chateau... 

Philippe SILLON 
Mode d'emploi : 

Tapez courageusement et sauvegardez k la suite ces huit listings { !). 
Toutes les indications n6cessaires sont inciuses. 







VIC 20 




Qui V/l A LA 




UST1NG 1 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



(.36 



11 P0KE64a,32 

21 P0KE36869.. 248 : POKESSSSS, PEEKC 

366) OR 128 

31 POKE648,30 

41 P0KE198, 6 : P0KE631 , 76 P0KES32, 20 

7:P0KE633,13 

42P0KE6.34,82:P0KE635,213:P0KE636, 

13 

51 POKES, 1S8 : POKEl , 8 : P0KE2, 1S2 : SVS 





LISTING 2 



le P0KE36869,252:PRINT"r3T 

20 FORT=4095TO5081 :P0KET,PEEK<T+25 

680): NEXT 

30 F0RT=1T0934 : REHDR ; POKET+4095, H : 

NEXT 

40 DHTFI0, 63, 64, 128,64,32,28,3 

58 DHTR0,0,8,0,0,28,34,65 

60 DHTH129, 1,1,2,4,8,48,192 

78 IIHTH254, 170, 170,254,2,2,7,7 

80 DRTfl8,8,e,8,0,3,28,32 

90 DHTfl0,0,e,0,0,224,28,3 

100 DflTfl0,0,0,0,8,0,8,128 

110 DfiTH254, 170, 170,254,2,2,7,7 

120 DHTn0,0,0,0,0,l,2,12 

130 DHTR0,0,0, 112, 136,7,0,0 

148 I)flTH8,0,8,0,e, 192,32, 16 

158 DHTH7, 15, 15, 15,31,31,31,63 

168 DFITHB, 128, 128, 128, 192, 192, 192, 

224 

170 DHTR64, 128, 128, 128, 64,32, 31,0 

180 IlflTH0,0,0,0,0,0,0,255 

190 DHTH64,32, 16,8,8, 16,32,192 

208 IlflTfl7,15,15,15,31,31,31,.63 

210 BflTH0, 128, 128, 128, 192, 192, 192, 

224 

220 BHTHIS, 16,8,6, 1,8,8,8 

238 DHTH0,8,8,8, 192,32, 16,8 

240 IlHTfle,7,0,0,0,0,0,0 

250 DHTR0, 0,128,64,32,32,32,64 



260 DflTfl31,21,21,31,0,0,e,0 

270 DHTH192, 64, 64, 192,64,64,64,224 

280 DflTfl63,63, 127, 127, 127,255,255, 

255 

298 IlRTfl224, 224, 240, 248, 248, 248, 24 

8,248 

300 DRTR63, 63, 127,127,127,255,255, 

255 

318 DfiTfi224, 224, 248, 240, 248,248, 24 

3,248 

320 tiHTR7,5,5,7,0,0,8,0 

338 LflTR247,88,80,240,16,16,16,56 

348 DRTR0,255,0,e,0,e,0,0 

350 DflTR128, 0,8, 0,0, 0,0,0 

360 IlflTR0, 1,1,3,3,7,7,7 

370DflTfl224,240,240,248,24S,252,'2S 

2,252 

380 DHTHl, 1,1, 1,1, 1,1,1 

390 DflTfl255, 4, 65, 23, 15,95,63,34 

400 DHTR252,4,84,4, 165, 199,224,45 

410 DHTR0, 8, 0,0, 221, 119,8,65 

420 DRTRO, 8, 0,8, 221, 119,2,32 

430 DHTHl, 1,1, 1,221, 119,65, 17 

440 DRTfl255, 0,72, 7, 47, 159,63,98 

450 DHTH252,4,68, 12, 148, 196,228,44 

460 DHTfl8,8,0,a,B, 1,1,1 

570 DHTH56, 124, 124, 254, 254, 255, 255 

,255 

580 rHTH4,5,4,6,5,7,5,5 

590 IlflTR4,84,7,237,228,253,20,20 

600 DRTR0, 0,119,221,0,41,0,228 

610 DRTRl, 1,119,221,33,5,57,41 

620 DflTR98, 34, 34, 127,85,85,85,85 

630 DflTR36,37,36,244,85,84,34,34 

640 IlflTfl28,20,92,2, 16,68, 16,2 

658 I)fiTfl9, 163,9,64, 116,81, 112,4 

660 I)flTfll97,81, 193,21,65,9,33, 133 

678 DflTfl34, 34, 162, 127, 85, 85, 85, 85 

680 DRTR36,36,47,244,S5,84,84,84 

690 DHTfl0, 0,119,221,0,66,8,224 

700 DHTRl, 1,119,221, 1,11,65,57 

710 DRTfl3,73, 1,83,57, 125,69,69 

720 DHTH5,5,5,4,6,4,4,4 

730 DHTfl20, 20, 244, 36, 4, 149,4,68 

740 BHTRieS, 226, 8, 129,36,0,66,8 

758 BRTRIS?, 1,85, 1,43,1,137,35 

760 DflTR127,0,68, 16, 1,36,0. 127 

770 DflTR244,4,85,4,20,68,21,228 

780 DHTH64, 10,92,20, 157,8,34,0 

798 DRTfll60, 18, 129,37, 1,68,2, 112 



880 mTHl,85, 193,81, 197, 1,145,1 
810 DflTH127, 136,32,2, 136,2, 160,63 
820 DHTH244, 4, 142,36,4,148,5,228 
830 DRTni62,232, 1,168,4,65, 16,4 
340 DRTfl43,57, 1,69, 17,5, 145,1 
850 DHTH71,69, 125, 129,37, 1,137, 17 
860 DRTR0, 0,20, 74, 36, 210, 25, 33 
870 DHTfl0,0,0, 160,64, 128,64,32 
880 DflTR4,5,5,5,5,5,5,5 
890 I)flTfl230,244,21,20,22,244,35,84 
988 DflTfl2, 40, 1,84, 1,84, 0,233 
910 DfiTR9,65, 17,5, 17,69, 17,57 
928 DflTR36, 100,36,63,0,65,6, 16 
930 DRTfl36, 44, 36, 229, 12,4,37,4 
940 IlfiTR136,33,2,68,20, 140,4,36 
950 DRTfll52, 149, 146, 147, 147, 147, 14 
7,147 

960 DflTH5,33,9, 1,69, 145, 1,145 
970 DRTR34,34,98,63,32,I30,8,34 
980 DflTH36, 44, 37, 228, 36, 142,20,4 
990 DHTHSS, 16,0,66,8,32, 18,224 
1888 DHTH67, 17, 1,67,9,33,67,57 
1810 IlflTH57, 125,69,71,69, 125,213,8 
5 

1828 DfiTfi63,4,4,4,4,4,14,31 
1838 I)RTH64, 0,0, 0,8, 0,8,0 
1840 DRTH5,4,5,4,4,4,4,4 
1058 DflTfl244,4,22,68,4,149,4,78 
1060 DRTR160, 233, 0,170,0,21,64,4 
1070 DHTR43,57, 17,69, 17,5,65, 17 
1080 DRTH135,37,7, 144,8,34, 136,33 
1890 DRTR84,6,3S,4,85,4,36,13 
1100 DHTH244, 164,236,4,20,68,4,20 
1110 DflTfll47, 147, 147, 147, 147, 147, 1 
47,147 

1128 I)RTH57,41,185, 1,37, 1,65,9 
1130 DRTfl7,69,23,0,66,8,2,32 
1140 DHTfl20,68,6,20,68,4,36,142 
1150 DRTR170,224, 133,8,34, 128, 16,1 
1160 DRTfl41,61, 129,21, 119,9,33,3 
1170 DHTR121, 19,65,9,33, 133, 17,3 
1180 DHTH255, 0,0, 0,0, 0,0,0 
1190 DRTR255,2,7,2,2,31,33,90 
1200 IiHTR255,0,0,0,0,128,128,131 
1218 DHTR255,0,8,64,224,64,64,240 
1220 DflTfl8, 1,2,4, 15,8, 15,0 
1238 DRTH133, 10,28,40,288,96, 193,1 
1240 DHTH4, 11, 16,33,66, 133,250, 12 
1250 DRTH48,80, 168,64, 123,0,8,0 
1260 IIHTH248, 0,0, 0,0, 0,0,0 



1270 DHTR193, 193,34,34,20,20,8,8 

1280 DHTR134, 137, 16, 15,31 , 16,48,48 

1290 DRTR31, 19, 144, 159, 129, 129,217 

,223 

1.300 I)HTR60,32,32,32,56,32,32,6a 

1310 DRTn254,2e9, 16, 16, 16, 16,209,2 

54 

1320 DRTfl0,0,0,0,a,0,24,32 

1330 DRTR0,0, 129, 131, 131, 129,0,0 

1340 DHTH97, 145,9, 13, 13,9, 147,99 

1343 DHTH224,16,16,224,32, 16, 12, 12 

1346 DRTfl0,0,0,0,0,0,0,31,127 

1360 PRINT"!:!"; :P0KE36879,25 

1370PRINT"WFIIl»i:-|iDEFGt»HI.J" 

1 380 PR INT " »»aB|iii»KLt1N0PQIIi;STUIi»i»l 

1400 PRINT"»MI !liilt*X«'O«l<+":P0KE 

7752,34:P0KE38472,2 

1410 PR I NT " (Ml, -./0 123456789" 

1420 PRiNT"(Wi; ; <:=>?-« I— --I " 

1430 PRINT"HK ^'LxTTt-^l //0» 

1448 PRINT"»K' l»-H lit-' l.~J 

7843,96 

1450 PRIHT"«»s^ t i-mmfxmnffmf^^ "" '^fr " 

1460 PRINT"liliH_" 

1470 PR I NT" (Ml r" 

1475 PRIt'IT".'»M»t»M>ir' 

1488 PRINT">miiH-Hi lil —.a" 

1 990 POKE 1 98 , 6 : P0KE631 , 76 : P0KE632 , 

207 ; P0KE633 ,13: P0KE634 , 82 : P0KE635, 

213:P0KE636,13:NEW 



pni E 



LISTING 3 



5 POKE36867,0 

10 FORT=7535T07679 : POKET, PEEK<T+25 

688); NEXT 

20 F0RT=1T0144 : RERDR : 0=0+1 : POKET+7 

535, fl: NEXT 

30 P0KE36869,255 

60 DHTfll5, 1,1,0,0,0,0,0 

70 DRTfl255,0,8, 129, 129,66, 126, 129 

30 I]RTfl248, 128, 128,0,0,8,0,0 

90 DHTfl0,0, 1,1, 1,2,2,2 



Suitt pmgg 26 



ZX OL YMPIC 

Competitions sportives pour esprits modernes et 
casaniers... 

Jean-Frangois TALAOUANOU 

Mode d'emploi : 

Tapez tout d'abord le programme chargeur (listing 1). AprAs lancement 

entrez ia valour 990 4 la question "Longueur REM ?" et enlrez les codes 



machine du listing 2. Supprlmez ensulte les tignes du programme ctiar- 
geur i I'exception de la ligne 1 REM et tapez le programme principal 
(listing 3). 
Ce jeu comporte quatre 6preuves : 

- Le 100 metres plat : appuyez et relachez la touche,"8". 

- Le tir au pigeon ; appuyez sur "8" lorsque le pigeon atteint ie vlseur. 

- Le 110 metres hales : appuyez sur "8" pour avancer et "1" pour 
sauter. 

- Le tIr 4 I'arc : appuyez sur n'Importe qu'elle louche (sauf BREAK) et 
visez la clble. L'angle est ddtermind par le temps d'appui sur la lou- 
che. Les points acquis sont fonctlon de Tangle et de ia position de ia 
fidche sur la clble donnde d drojte de I'dcran. 



LISTING 1 




^00 M£W5 EH 
3 5KON0E5 ^^^ 




1 RfM OOOOgoOOOOO 

ooogoooooooooooooooo 

£0 IF PEEK 116514) 

TO a00 

38 LET M| = "CC>a3aF21R74a811flB6C 
O9Ea92fl7F48ai4na609aS7F4O218a*B3 
676a33676CD2BaFC97S" 

4a FOR N=16S11 TO 16S18 

Sa POKE N,16»C00E M$tCODE N$(2 
) -476 

6a LET M»=M«l3 TO ) 

7a NEXT N 

sa PRINT "LONGUEUR REM ?" 

98 INPUT fl 

lae LET fl=H-5e 

Ha LET e = INT (R/256) 

ISe LET C=INT (H-(2S6<B)) 

138 POKE 16521, C 

14a POKE 1653a, C 

ISa POKE 16SS3,B 

168 POKE 16S31,B 

178 RRND USR 16514 

sae SCROLL 

2ia PRINT "RDRES5E 7" 
asa INPUT R 
238 SCROLL 
a*e PRINT fl; 
2Sa FOR N=a TO 7 
aSB INPUT R$ 

a7a IF- H«="X" THEN GOTO 288 
2Sa IF fl«="S" THEN SOTO 488 
298 IF H« = "" THEN GOTO :348 
380 IF LEN fl$<>a THEN STOP 
3ie POKE fl+N,16*C0[>E flttCODE R$ 
(aj -476 

32a PRINT " ";fl«; 
33a GOTO 368 
340 LET P=PEEK (fl+NI 
358 PRINT " ";CHR« (28tINT (P..'l 
6));CHR» 128+P-INT (P/ie)»16); 
36a NEXT N 
370 LET fi=fltS 
380 PRINT 
39B SOTO 230 
488 SRUE "CHRRGEUIS" 



LISTING 2 



16538 3E ea 

16538 CC aE 

16546 15 41 

16554 25 41 

16S62 FS E5 

16570 25 48 

16578 CO 26 

16586 28 F6 



11 RB ea 

CO R6 40 

B9 CC FO 

41 CS 3E 

18 E4 CD 

CO BB aa 

01 CO BD 

FE 24 28 

41 CO BB 

2R BC 48 



!i gf Si 

40 IB BB 
efl BB CC 
E7 48 CO 

5s 14 as 
07 7E afi 
02 IS E7 

aa 55 14 

11 3D Bl 



16594 


19 


S4 


BO 


0fi 


00 


OS 


PR 


01 


16682 


11- 


80 


1H 


Fl) 


B0 


IP 


1R 


1R 


16618 


ij;i 


l;1 


10 


Fl 


09 


PR 


00 


40 


1661S 


81 


34 


0V 


09 


RR 


10 


an 


RR 


166a6 


B» 


81 


72 


00 


09 


RR 


RO 


PR 


16634 


;ib 


00 


i;si 


i;i) 


F7 


40 


PR 


FP 


16642 


40 


ail 


f'-l 


FR 


40 


00 


F7 




16658 


a J 


OR 


00 


C9 


8)1 


R4 


02 


22 


16658 


en 


40 


0=1 


OB 


OR 


2R 


00 


40 


16656 


01 


00 


01 


09 


0fi 


0R 


RR 


0R 


16674 


11 


PI 


00 


19 


10 


FR 


01 


01 


1668a 


i:9 


Oft 


flH 


10 


FF 


aR 


00 


40 


16698 


11 


9» 


00 


IB 


i'F 


FF. 


SB 


3n 


16698 


03 


ji: 


>/ 


f:tt 


Jft 


10 


an 


IS 


16786 


F3 


00 


06 


«p 


i':r 


i 


0R 


OR 


18714 


cr> 


V2 


41 


»6 


IF 


7D 


44 


16722 


CR 


OS 


IH 


11 


81 


Ft 


23 


1673a 


CC 


CB 


41 


Ft 


UP 


Oi; 


OB 


41 


16738 


19 


36 


87 


i,;i) 


9R 


41 


03 


FR 


16746 


41 


D1 


i;i 


nj 


10 


Fa 


«a 


RB 


16754 


«>> 


FiO 


41 


RF 


14 


R2 


90 


41 


16762 


^F 


00 


rsp 


21 


40 


01 


10 


07 


16778 


PI 


3H 


45 


ffp 


B0 


41 


01 


10 


16778 


Bl^ 


PI 


70 


44 


2? 


R0 


41 


M 


16786 


PR 


or 


40 


11 


94 


02 




09 


16794 


Fh 


01 


OF 


14 


FO 


43 




40 


168B2 


r;i> 


FR 


OS 


RR 


07 


PR 




RR 


16818 


84 


01 


IF 


00 


09 


RB 




t^ 


16818 


■J:i 


HR 


R1 


01 


IF 


00 


09 


RR 


16826 


00 


i'.l 


?;' 


RR 


00 


01 


90 


FF 


16834 


04 


:iR 


00 


PR 


PR 


RR 


00 


Fl 


16642 


k:h 


tR 


RR 


90 


41 


RO 


RS 


90 


16858 


41 


i:l) 


9H 


41 


11 


F0 


FF 


Fl 


16858 


l;9 


FR 


RH 


90 


41 


RO 


■^■9 


90 


16866 


41 


1:0 


9fl 


41 


11 


PP 


00 




16874 


im 


:1fl 


21 


40 


RO 


R» 


PI 


40 


16882 


IF 


OR 


16 


OR 


OF 


FF 


0fi 


FF 


16898 


HI 


7R 


Ffi 


04 


PR 


0R 


IS 


P0 


16898 


Pl> 


10 


PO 


FF 


RR 


00 


OR 




169B6 


4'l 


;w 


21 


40 


FF 


12 


PR 


OP 


16914 


Itt 


ti~. 


1h 


FF 


0F 


FF 


on 


FF 


16922 


f:l> 


/» 


Fr. 


04 


P0 


OR 


1R 


PO 


16930 


F3 


•in 


OF 


ilF 


00 


PR 


SB 


RR 


16S38 


00 


11 


PI 


00 


19 


R6 


00 


PR 


16946 


a;-i 


JH 


00 


an 


on 


40 


11 


RF 


16954 


00 


14 


111) 


RR 


41 


01 


1R 


PI 


16962 


01) 


00 


1<» 


FR 


01 


OR 


70 


41 


16970 


00 


00 


00 


00 


00 


Oft 


0R 


OR 


,6978 


01) 


PR 


4R 


00 


FR 


43 




BB 


.6986 


0» 


RR 


14 


PR 


FR 


00 




OP 


:,6994 


RW 


14 


fK 


14 


PR 


00 


40 


01 


:,7ae2 


in 


01 


<tf-i 


0R 


FF 


10 


FF 


00 


17010 


iln 


41 


FF 


1R 


PR 


02 


1R 


FR 


17018 


fH 


or; 


40 


01 


:*R 


OP 


09 


RR 


17026 


VF 


40 


47 


OR 


RR 


70 


40 


47 


17034 


i;k 


i:o 


Fl-: 


4R 


01 


10 


F9 


00 


17042 


FR 


4P 


n 


10 


FF 


RR 


PI 


40 


17058 


06 


05 


IE 


0F 


BR 


PR 


OH 


10 


17058 


10 


FA 


lo 


;ia 


Ul.> 


hB 


4;'i 


3H 


17066 


PI 


40 


FF 


0F 


CO 


rtl 


43. 


FF 


17074 


1^ 


28 


^U 


FF 


10 


i;i; 


HR 


4:1 


17882 


FE 


It; 


pe 


FSI 


FF 


11 


i':0 


BO 


17890 


4;--i 


If 


FF. 


ai 


PR 


OP 


OR 


02 


1789S 


OF, 


1;< 


47 


:lrt 


V^ 


40 


OR 


OF 


1710D 


4F 


ul.) 


FS 


On 


;lfi 


RO 


0R 


10 


17114 


C5 


UD 


FB 


42 


ul 


IB 


F9 


36 



17122 


RO 


PR 


on 


40 


11 


Ifl 


(»1 


19 


17130 


;w 


IP 


PR 


RR 


10 


?:^ 


RR 


in 


17138 


(:1 


OR 


op 


R1 


4P 


09 


OR 


OR 


17146 


IS 


FF 


1R 


PO 


FO 


10 


F9 


FB 


171B4 


00 


PR 


00 


40 


01 


FF 


OP 


09 


17162 


R4 


SO 


0R 


PI 


1R 


10 


FO 


0R 


17170 


17 


OR 


01 


09 


00 


FO 


BO 


OR 


17178 


2R 


an 


IP 


10 


FC 


01 


18 


Fl 


17185 


RR 


21 


40 


:Ji; 


■.i? 


PI 


40 


til 


17194 


OSi 


01 


IF 


01 


i.;l) 


FS 


08 


;J6 


17202 


0B 


no 


FR 


4a 


3ri 


0IS 


aB 


RR 


17210 


M4 


CO 


FS 


4P 


;,ih 


HO 


PR 


:<R 


17ai8 


RS 


23 


aa 


IJto 


0h 


i;d 


FH 


4» 


17226 


:"-tR 


OR 


PR 


3S 


81 


I'll) 


Fa 


4P 


17234 


71^ 


3R 


0R 


:,it 


0P 


Ra 


PI 


40 


17242 


09 


2R 


16 


40 


ap 


■,■11 


43 


PR 


17250 


OO 


40 


11 


HI: 


00 


\M 


PP 


Ifi 


17258 


40 


OF 


00 


48> 


IB 


00 


RR 


1R 


17a66 


RO 


4R 


7F 


43 


aR 


,'l) 


4:1 


PS 


17a74 


Ifi 


40 


C9 


Ft 


4F 


m 


RF 


RR 


17282 


7F 


411 


Oo 


1,4 


IF 


IF 


BB 


an 


17290 


0fl 


lu 


10 


FH 


00 


FR 


4R 


RR 


17298 


10 


00 


<;9 


IS 


01 


00 


no 


43 


17306 


09 


3H 


If 


4iH 


OR 


0F 


IF 


PR 


17314 


Bb 


PS 


OR 


10 


10 


FR 


1R 


07 


17322 


1h 


0? 


01) 


r;o 


4R 


09 


RR 


7F 


17330 


i-.i 


OS 


04 


IF 


»f\ 


BB 


aR 


OR 


17338 


11.: 


10 


FR 


IB 


1)0 


FF 


?9 


PR 


17346 


04 


Is 


0;i 


IS 


OP 


Ifi 


OR 


00 


17354 


i.;l,) 


4 a 


(.19 


as 


00 


40 


01 


BR 


1736a 


01 


09 


7R 


Cb 


IC 


77 


»H 


0O 


17378 


40 


01 


«F 


08 


8W 


U) 


■Mi, 


41 


17378 


1S5 


20 


Si! 


01 


Oh 


OH 


r;l) 


FB 


17386 


Ott 


C9 


;sb 


88 


23 


;,i« 


16 


PR 


17394 


Rn 


IS 


■j:i 


;1b 


la 


PB 


PR 


09 


17402 


RF 


Oi'; 


RP 


rtS 


40 


RP 


RR 


40 


17410 


PI 


00 


00 


f? 


RR 


40 


PP 


9B 


17418 


40 


RF 


FF 


^■s 


9F 


40 


OR 


04 


17426 


OR 


I'^O 


R4 


40 


00 


PR 


41 


OF 


17434 


FF 


OR 


F7 


FO 


7R 


FR 


01 


PO 


17442 


F:1 


no 


4/ 


44 


i;1 


10 


F9 


:1F 


17450 


RO 


Rp 


RR 


40 


RF 


OR 


R? 


RR 


L74SS 


40 


:1F 


nc: 


^■f 


9fl 


40 


PI 


OF 


L7466 


41 


ap 


9F 


48 


CD 


0F. 


41 


3E 


17474 


OR 


RP 


9P 


40 


09 


no 


F7 


40 


17482 


p'.^ 


RR 


00 


11 


OF 


FF 


19 


RR 


L7490 


00 


PR 


FP 


40 


PR 


PR 


fr^ 


PH 


17498 


EB 


40 


CD 


E7 


40 


C9 


76 


08 


LISTING 3 





!=1NKEY»;0,LN PINKEYJ? FOR INKEY 
tSGM iflT ( LLIST 7?67INKEY»Y=MBI 
NKEYtV HSRNDRT (SIN 5U7671NKEY$R 
T (il57?67INKEY«THN E£HND)B";TflN 
FAST ■ 7= GOSUB 7TRNDLN PRINT Wr 
770T3 m0t770X 3 «iO 770 "B COPY 
-0 FFO LPRINT TRN FAST uHlNKEV* 

5(hBinkey»ln Binkeys) step COPY L 

PRINT TRN FAST UBINKEYJUMHINKEY* 
LN ilNKEY«)6 LPRINT TRN USRNDUM 
SRND21-C05 : RETURN / LORD GOSUB 

7 NEU ■C"+4 CLEAR 14 INPUT. 77 
INKEY$USRND RETURN >C"/ GOTO - C 
OPY 1 RETURN f LORD GOSUB 7 NEU 
> 41 +4 NEXT / THEN FFO ) 5 ; 77 
E£RND)i ;LN OINKEYISGN <S« ; F 
OR RT 77TNKEYJ ^URL LN F7LN 

SRUE PILN B"7-C PLOT LN 1|"?=C=E 
£RND"0"«i/ COPY I RETURN LN OINKE 
Y| RETURN iC"/ FAST E£RND" N VU7R 
ND7gRL U7RND7URL LN GOTO 7AT ( R 
AND LN SRUE PIRT ( INPUT USRND.l 
27BCL0 1 IF /MLN 77U5RND RETURN 7 
RTN a? RETURN <C RRND RETURN IflT 
N B7 RETURN )C RHND RETURN ) RTN 
1P7^CNR* .;7U5RNDCHR* ; 7LN PRINT M 



S)V(URL LN SRUE PIRT ( RAND OBE£ 
RND) ," ;O>7O07O0AT ITHB 7PITflN ,"" 
- COPY +4 CLEAR ( RRND FAST E£R 



1 REM Jja "It STRJ UAL LN HRN 

DAT SON "Y HATN CLEAR RND.lATN 
INKEYtCuS YngHTN tINKEY*/ SLOU L 
N SCROLL RI^OLN FINKEYBLN il»7=C P 
LOT FAST RT LN H"C •/ SCROLL LN F 
INKEYJLN i|»7=4 PLOT ECRNDll?;??/ 
£UflL 7" 3 , GOSUB |a><<7RT I LET T 
AN E£RND" VOOFO "^6 »OXFO TAN LN 
SCROLL RNDE FOR RND76 FOR RNDLN 
SCROLL RND" g TRN 50 "6 FOR RNDTR 
N STRt URL E£RND"LN " w^'OI ) 5 ; ! 
SRUE AT' SON TRN /M i RETURN E£RND 
■i n , n-ccit-i ', r.iTiP / MPVx J "UAL ■ ~ 



,.. LORD V7?^5<( CLERR ^*URL ■ «» 
GOSUB IVEF.I UNPLOT RT i LET U 
SRNDUM5RND LPRINT TRN ■ 3" LN PRIN 

SRUE PIQIFOILN SRUE PIOB 

■ ■■ -RUE PIOIl'OJLN SRUE PI 
RN E-RND677B£RN0)B ;6 
-- _ - _, 7+LN 11+ GOSUB 7H7g776 
-RNDTRN RETURN ?7PIUffl7/; 22HC*^0 ( 
IF LN FRST 700 TflN -•^LN LN 7TRN 
ua7j|; 371101.0 ( IF .'NOT - "LN LN 7TA 
N UB7 A acBCI I IF />= RETURN DC. 
-",'^-lLN LN 7TRN E£RND» 7» »7LEN 
7E£RND"B«LN 0INKEY» + 4 NECT • "«>L 
N PRINT ilTRN 70-70-70 >FFTflN Y£ 
M IRNDMiRNDS &BRND6BRNDY COPY MB 

"lURL LN ■■ -•• 

- '1S._ . .._ _... _.. 

_^ yAm IRNDYIMKRNDYRTN MB 

RND5: INKEY tSiBNDLN : INKEY tY^MBRN 
DTRN LN SCROLL RND70 ) TO COPY ; 
E FOR HND7776 FOR RNDLN SCROLL 
RNDTRN 
a REM 



RNDA URL Lt 
RN X RUN Si 

77flT ( DIM 



4 Sf/f W?£... 



7TflN OBF/ NEXT 



rt URL 



23 



LUNAR JEEP 

Affrontez dans TallSgresse qui vous caracterise, maints 
perils lunaires aux commandes d'un vehicule ad^quat. 



,,, COMMODORE 64 

•bIi/A^TJ /o" -^l-ops ^H Ticket; 

^^flOES;^ ri . ^OE M^TP oJj -^ 

^1/y I^^ i/y oope 



Pierre-Henri BERSANI 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUrS ENVOI 



SUITE DU W* 154 
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48 


07 
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0E 


fl9 


20 
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48 
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07 


18 
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C9 
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60 
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20 


9D 


47 
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:3DE8 SD 4S 


07 


H0 


05 
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CC 
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D0 


29 


BF 


8D 


15 
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R9 


08 


8D 
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3IID8 81 sri 


12 


D4 


R9 


0F 


SD 
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RD 


52 
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D0 


03 
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SUES 00 37 


R9 


00 


8D 


52 


03 


RD 026F 


3IIF0 75 04 


r:9 


04 


D0 


08 


fl9 
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3IIFS 35 FE 


Efl 


20 


6D 


3F 


78 
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3E00 00 SD 
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D4 


8D 
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3E08 fl0 3E 


R2 


FF 


R0 


FF 


88 


D0 0576 


3E10 FIl OR 
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F8 


3E 


53 


03 
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3E18 53 03 


RE 


53 


03 


E0 


33 


F0 035D 


3E20 59 BD 


CC 


3F 


R8 


29 


0F 
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3E28 IC flfl 


ED 


DF 


34 


8D 
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3E30 BD EF 


34 


8D 
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fl9 
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3E38 8D 05 


D4 


flS 
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8D 
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3E40 m SI 


8D 


04 


D4 


98 
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4fl 035B 


3E4S 4R 4fl 


F0 


IC 


flfl 


BD 


3F 


35 037E 


3E50 8D 07 


D4 


ED 


4F 


35 


8D 


08 033E 


3E58 D4 m 


09 


8D 
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D4 
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3ES0 SD 0B 
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H9 


21 


8D 
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D4 03fl2 


3ES8 fle 0R 
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34 
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3E80 14 8D 


Fl 


34 


89 
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0C 


20 
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C0 


3E 02E5 
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57 


04 
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4C 


00 


37 02EE 


SERB H9 89 


SD 


,E1 


34 


fl9 


13 


8D 04ID 


3ER8 Fl 34 


H9 


[00 


20 


D3 


3E 


fl2 03R1 


3EB9 12 ED 


B7 


■3F 


9D 


0R 


04 


R9 0319 


3EB8 01 M 


0R 


DS 


Cfl 


D0 


F2 


60 046C 


3EC0 R2 12 


9D 


0fl 


D3 


CR 


D0 


Ffl 04C7 


3EC8 R2 80 


fl0 


FF 


88 


D0 


FD 


Cfl a5E0 


3ED0 D0 F8 


60 


SD 


16 


D0 


8D 


12 043n 


3ED8 D4 60 


00 


00 


00 


00 


00 


00 0134 


3EE0 R9 0F 


8D 


18 


D4 


R9 


00 


SD 0367 


3EE8 12 D4 


8D 


0B 


D4 


EE 


54 


03 0397 


3EF0 HE 54 


03 


E0 


40 


10 


4E 


ED 0340 


3EF8 77 3F 


F0 


36 


fl8 


flS 


00 


8D 03E6 


3F0a 04 D4 


98 


29 


0F 


F0 


0F 


flfl 0351 


3F08 ED IiF 


34 


BD 


00 


D4 


BD 


EF 04DD 


3F10 34 SD 


01 


D4 


D0 


12 


93 


4fl 035R 


3F18 4fl 4R 


4R 


HR 


BD 


3F 


35 


3D 0346 


3F20 00 D4 


BD 


4F 


35 


8D 


01 


D4 0377 


3F28 R9 18 


20 


4C 


3F 


fl9 


21 


8D 02C3 


3F30 04 D4 


R2 


80 


fl0 


FF 


88 


B0 04F1 


3F38 FD Cfl 


D0 


F8 


flD 


00 


DC 


29 0541 


3F40 10 B0 
3f48 54 03 


Rfl 


F0 


10 


R2 


00 


SE 03Efl 


F0 


RB 


8D 


05 


D4 


H9 0401 


3F30 00 8D 


04 


D4 


60 


R9 


B2 


8D 03HD 


3F58 El 34 


H9 


14 


8D 


Fl 


34 


60 03E4 


3F6B H9 39 


8D 


El 


34 


H9 


13 


SD 041D 


3FS8 Fl 34 


4C 


E0 


3E 


R9 


3F 


85 03FC 


3F70 FC fO 


09 


4C 


D9 


36 


60 


70 03D9 


3F78 01 03 


05 


50 


C0 


01 


03 


30 014D 


3F80 H0 C0 


D0 


40 


E0 


F0 


02 


70 0482 


3F88 01 03 


05 


50 


C0 


01 


03 


80 019D 




(DiA l/A A LA 




' 07 40 E0 

I 01 50 03 

I fl0 40 02 

! 01 50 03 

. 02 40 02 

1 12 18 16 

• 09 20 10 

I 00 00 00 

I 00 42 00 

■ 00 45 00 

i 04 43 02 

I 00 42 00 

. 00 45 00 

00 00 00 

42 01 03 
03 03 32 
30 05 46 
42 05 46 
66 01 03 
26 05 F6 
4R 0C 4R 
2R 29 2R 
05 26 49 
4B 29 2H 
5B 19 Ifl 
16 19 IR 
IB 05 F6 
42 39 2H 
2fl 2B 01 
2R 2B 29 
42 29 2H 
29 2fl 2B 

01 03 22 
01 32 01 
2fl 2E 01 
2n FE FE 
05 46 29 
01 02 01 
05 26 01 
05 F6 0C 
01 03 03 

05 06 01 

06 01 83 
06 0D 01 
0R 05 06 
06 05 06 

05 06 01 
29 2fl 05 

06 01 02 

05 06 29 
03 03 02 
01 02 0S 

06 01 03 
40 29 9B 
01 02 01 
2fl FE 80 
0C 19 IR 
12 19 IR 
42 19 IR 
Ifl 5B 19 
01 42 01 
80 2E FF 
68 29 01 
2R 8E 07 
2E 07 48 

29 2fl 2B 

30 01 03 
2R 2E 07 
01 42 69 



F0 02 
01 C0 
F0 B0 
01 C0 
F0 E0 
?0 35 



70 025F 
30 014D 
70 0482 
80 019B 
20 020F 
04 00BC 
13 12 IS 0088 
71 00 60 0107 
73 00 60 0165 
78 00 67 0178 
71 00 60 016F 
73 00 60 0165 
7fl 00 40 0153 
00 00 F0 0160 
F2 01 03 0140 
31 03 03 0082 
as 76 01 01fl7 
05 66 05 0103 
93 12 05 008F 
4E 69 4H 023E 
39 4R 29 01F2 
29 2R F9 02 IC 
35 26 4R 0147 
2B 05 56 018F 
3B 19 IR 014F 
IB 05 IS 09flF 
5E 29 2fl 01FH 
31 02 01 0090 
33 02 01 00R7 
Sfl 2B 01 012F 
2B 29 2H 0119 



02 01 
48 01 
05 46 



01 


025B 


2B 


00C9 


20 


00EC 


01 


00E0 


03 


02E2 


39 


0147 


29 


00fl7 


39 


00CF 


2B 


02Efl 


Ffl 


0167 


05 


0154 


19 


004C 


05 


003D 


03 


005B 


39 


00C4 


02 


005R 


29 


03S0 


42 


0080 


05 


0BD6 


01 


0064 


29 


0098 


02 


0O3F 


IH 


0174 


05 


0053 


19 


a36E 


03 


0093 


0? 


0066 


Ifl 


0107 


01 


0178 


06 


0058 


07 


03H6 


08 


0112 


28 


0176 


2B 


014B 


07 


00E3 


03 


0230 


02 


0132 


05 


010B 



4 IBS 06 07 
41C0 26 29 
41C8 09 07 
41D0 01 42 
41D8 29 2fl 
41E0 07 48 
41E8 01 42 
41F0 05 06 
41F8 05 06 
4200 3C 29 
4208 05 06 
4210 03 42 
4218 01 02 
4220 02 07 
4228 2C 05 
4230 29 2R 
4238 03 03 
4240 8E 40 
4248 28 29 
4250 2B 07 
4258 29 2H 
4260 07 18 
4268 Ifl IB 
4278 18 19 
4278 SE Ifl 
4280 07 28 
4288 07 28 
4290 07 28 
4298 07 28 
42R8 07 28 
42fl8 07 28 
42Ba 87 28 
42BS 07 28 
42Ca 07 28 
42C8 07 28 
42D0 07 28 
42D8 0C 29 
42EB 05 06 
42E8 05 26 

42Fa as ai ' 

42F8 87 as I 
4380 02 87 I 
4388 01 02 I 
4310 2B 05 : 
4318 01 03 I 
43Z0 01 22 I 
4328 01 22 I 
4330 01 22 I 
4338 29 2R I 
4340 01 03 I 
4348 07 08 I 
4358 29 2R : 
4358 82 29 I 
4360 05 26 ; 
4368 2R 2B I 
4370 82 01 ' 
4378 01 42 : 
4380 28 07 ; 
4388 07 28 I 
4390 40 07 I 
4398 68 07 i 
43fl0 02 01 ; 
43fl8 19 IH 



07 28 
07 28 



05 06 
05 06 
2B 01 
2R ZB 

29 2fl 



07 



08 



03 02 
05 06 

2B 07 
29 2fl 
2H 2B 
2E 07 
2fl 2B 
29 2fl 
68 29 
2fl 0C 
2fl 4E 



08 05 0034 
05 06 0125 
05 06 0081 
01 62 00ES 
2R 2B 029fl 
03 02 00F3 
2B 2D 0119 
01 42 0060 
01 72 0090 
05 06 0263 
01 03 00SD 
19 3R 0152 
2E 01 0041 
2H 4E 00E2 

01 42 0100 
03 03 00B0 
2fl FE 0181 
2E 07 0182 
29 2fl 01 23 
07 28 0107 
2fl 2E 012E 
13 19 00flS 
IB 07 00fl9 
19 Ifl 00B8 
07 08 0256 
07 08 007C 
07 08 007C 
07 08 O07C 
07 08 007C 
07 08 007C 
07 08 007C 
07 08 007C 
07 08 007C 
07 08 007C 
07 08 007C 
6E 40 01EE 
05 06 00R0 
07 0a 0034 

02 07 00E3 
01 02 00CC 
2E 01 00D1 
2fl 2E 00D2 
29 2R 00R3 
2R 2E 0113 
29 2R 007F 
07 28 00fl4 
07 28 00H4 
07 IS 0094 
2R 2E 03 IH 
05 06 005R 
05 26 0054 
01 03 0088 
07 08 aosfl 
.28 29 0101 
2E 01 0103 
01 02 00C6 
28 07 00F7 
07 28 0104 
FB 6E 02 Ifl 
2R 07 0178 
01 03 013fl 
07 18 00E2 
2fl HE 00FB 



43B0 07 28 01 02 07 08 01 12 0054 
43E8 19 IR IE 05 06 07 08 05 006D 
43C0 06 07 08 05 36 29 2R 2E 00CE 
43C8 01 03 22 29 2H SB 07 28 00D3 
43D8 07 28 07 48 29 ZH 2B 05 0101 
43D8 26 05 F6 6E 40 29 2H 2E 024D 



43E0 07 28 
43ES 2R 2E 
43F0 03 03 
43F8 05 06 
4400 28 29 
4408 2B 07 
4410 29 2R 
4418 05 06 
4420 6F 01 
4428 F2 01 
4430 62 01 
4438 04 04 
4440 01 04 
4448 40 0C 
4458 01 04 
4458 04 03 
4460 02 01 
4468 02 01 
447a 40 05 
4478 RE 05 
4480 RB 01 
4488 2B 05 
4490 01 03 
4498 6E 4C 
44fl0 2B 05 
44R8 29 2H 
44B0 38 01 
44E8 6B 05 
44C0 05 06 
44C8 08 05 
44D0 29 2R 
44D8 04 07 
44E0 06 07 
44E8 6B 01 
44F0 2R 6B 
44F8 2fl 2B 
4500 RD 15 
4508 flD 55 
4510 flD 75 
4518 RD 15 

4520 na CD 

4528 08 D0 
4530 56 07 
4538 80 8B 
4540 D4 R9 
4548 03 H9 
4550 R9 FF 
4558 RE 54 
4560 E6 45 
4568 29 0F 
4578 8D 00 
4378 D4 R9 
4580 8D 05 
4588 98 4R 
4598 35 SD 
4598 88 D4 
45fl0 09 SD 
45H8 D4 fl2 
45B0 CR D0 
45B8 90 E0 
45C0 6E RD 
4SC8 BD 7D 
45D0 90 B0 
45D8 3E 8D 
45E0.flF 9fl 
45ES R0 FF 
45F0 ER 88 
45F8 CR DO 
4600 4E 00 



29 2H 2E 
07 28 29 
22 29 2fl 
07 58 29 
2R 2E 07 
28 29 2R 
2B 01 03 
07 28 29 
04 F2 01 
04 0? 01 

02 01 04 

03 F2 01 

04 04 04 
01 04 62 
F2 29 Zfl 
ZZ 29 2R 

82 29 2R 
04 52 89 
06 81 04 

06 01 04 

03 04 03 
46 05 46 

04 03 82 
01 03 03 
46 01 04 
ZB 07 08 

03 04 83 
Z6 01 03 

07 28 29 

06 85 06 
FB 6E 4C 

08 54 19 
08 05 06 

04 02 05 
01 04 02 
01 04 22 
D0 29 10 

07 C9 2F 
04 C9 02 
D0 09 10 
8D 09 DO 
R9 28 8D 
R9 98 8D 
12 D4 fl9 

08 SD 13 
81 8D 12 
8D 54 83 

83 E8 2E 
00 00 BD 
FO IC RR 
D4 BD EF 
00 8D 04 
D4 R9 21 
4fl 4H 4R 
07 D4 BD 
R9 00 8D 
0C D4 fl9 
FF H0 FF 
F8 4C E0 
7F 9E BE 
BE 7fl 9«i 
90 B0 6B 
0F 9E BD 
flB 9R 40 
BO 9fl 7fl 
ER ER ER 
DO F6 ER 
EB 60 00 
8F 0C 00 



B 



2R 
2B 07 
afl 2B 

28 29 
2E 07 
03 22 
2R FE 

03 04 
82 01 
H2 01 

04 04 
F2 60 

29 ZH 
6E 01 
9B 01 
BE 01 
2R FB 
62 29 
62 29 
6Z SB 
29 2lf 
29 2H 
22 29 
22 05 

05 06 
62 29 
04 03 
2H 4B 
01 04 

29 2fl 
Ifl IB 
34 29 
01 42 
07 Z8 
F9 IE 
F0 01 
F0 01 

30 01 
SD 15 
fl9 7E 
55 07 
FC 07 

80 8D 
D4 SD 
D4 60 
EE 54 
30 05 
E7 45 
BD DF 
34 8D 
D4 fl9 

81 04 
RR ED 
4F 35 
0E D4 
21 SD 
88 DO 
36 FF 
6B R0 
BR 7fl 
fl0 B0 
RE 80 
BD RE 
00 R2 
Efl Efl 
Efl Efl 
00 00 
00 00 



THEN GOTO 
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2570 IF i*="5." OR .3.*= 

2620 
2580 GOTO 2480 
2590 ' 

2608 ' CRLCUL ET RFFICHRGE DE8 
2605 ' 'ESCHLIERS' 
2610 ' 

2620 PLOT Preo:K,precBX 
2630 X r/=C I HT. •:. x'-f rec'/y. :>.'P ax :.> 
2640 Yi;'.=CINT(<u-pr'ecB>:)/P3.B > 
2650 RMPflS/i^FIX'IYlX/Xi::? 
2660 IF HMPflS5:=0 AND YIK <> THEN 

Rnpfls::=SGH< v l K ;■ ^ H0MBPflS5:=RBS< v 1 ;; ) 

DUREEPflS5:=F I X( X 1 5:/H0MBPRSJ: J < GOTO 
2690 

2670 IF ¥P>0 THEN [lUREEPflS'':=FIX< S 
QR(X15;;o:IF di.i.rs8Pa35:=0 THEN duree 
P.3.s'';=l ■■ rtoj(ibPa£.X~FrAxl'K-''du.reeP3.s'/. 
'! ■■ ELSE iiombPasJ;=FIX< xK/^ureeP.is'i ) 
2680 IF RtlPflS!-: <> THEN N0MBPflS5:= 
FIX( HBS( a IK/amP js:; ;■ ) ■■ du.reePa?,X=l ■ I 
F ■nonbPas.X>resteJ: THEN rionbp i.s.y.=re 

2690 IF ?iivton=a flHD NOMBPflSK > 12 

7 THEN ERREUR^»il:COTO 3220 

2780 IF RMPflS': > 127 OR flMPflSJ: < - 

128 THEN ERRELRX=2 ' GOTO 3220 

2710 IF CUREEPRSJ: > 255 THEN ERREU 

R--.=3^G0T0 3220 

2720 IF errVt.on=l AND NOMBPflS^: > 23 

9 THEN ERREUR!:=4 : GOTO 3220 

2730 X 1 K=DUREEPRS^:*NOMBPflS^: : tahenv 

< secK/3+1 ,. 1 , ■numX+envtoii*15 )=Xir': ■ i-e 

steJ;erest.9J:-XP; 



2740 Y 1 ;i=flMPflSJ::t:HOMBPHS;-; ' taben v',' se 

c"-:/3+l / 2, nij.m>:+eTivt.oTi*15 >=Vi;i 

2750 e'. sec:'.+ l )=N0t1BPflS;: -■ nombPas!: se 

cy.^3+i J numK+»invfcon*15 ;=NOMBPflSi: 

2760 e< sec5:+2 >=HMPR:3X 

2770 e< secJi+S )=DUREEPflSK 

2780 IF Pasi<4 AND Pax<2 THEN x2;i=x 

^♦Pax'BZX-alWPais iDRRWR xZy.,vZi:, 1 

5 'GOTO 2870 

2790 IF iiorribPas!i<>0 THEN x2=Pax*xl 

;;/iiombPas5: ■ a2=Pas*u IK/nombPasK ■ ELS 

E x2"Pax*xlJ:;aa=PaB*3r'; 

2SO0 »3!;=Fixi; az ) ■ x?A=Fr/.<. xz > 

2810 IF riombPas.5:=0 THEN 2870 

2820 FOR a=l TO e<l+SBc5:)-l 

2830 DRfllJR 0,s3K.i'15'DRflWR k3J!,0 

2840 a35:=FIX< u2-t: < YPOS-Precar'; :)-a*a 

2:)) 

2850 xSK'FIXC x2-i: < XPOS-PrecxJ': )-a*x 

2)) 

2860 NEXT 

Z870 P r<scx'/:~x 1 :'::t:p ax+p recxX ■ x==P i--ecx 

;';+pax 

2880 PrecB;:=a i;'.*paa+Ph-eca;: ■ M=Pr-eca 

2890 33=Pr'ec»'/:-YP0S-x3=Prei:x!s-XP0S 

2900 DRfll-iR 0,93,. 15:DRHWR X3..0 

2910 IF x>borflxK+rTHEN GOTO 2970 

2920 secK=£ec!:+3iIF S6'c:'.>=15 THEN 

RETURN 

£930 se^a£.ec^.''3+l 

2940 ON seJ: GOSUB 3010. 3050..3090..3 

130.. 3170 

2950 IF IHKEYtO"" THEN GOTO 2930 

29S8 GOTO Z460 

Z970 RETURN 

2988 ' 

2990 ' RFFICHflGE DU NUMERO DE Lfl 

2995 ' SECTION 



3000 ' 
3010 LOCATE 
3020 LOCATE 
3030 LOCATE 
3040 RETURN 
3050 LOCATE 
3060 LOCATE 
3070 LOCATE 
3080 RETURN 
3090 LOCATE 
3100 LOCflTE 
3110 LOCATE 
31Z0 RETURN 
3130 LOCATE 
3140 LOCATE 
3150 LOCATE 
3160 RETURN 
3170 LOCATE 
section ;" 
3180 LOCRTE 
3190 LOCflTE 
3200 LOCflTE 
3210 RETURN 
3220 CLS #1 
3230 LOCflTE 



73 .. 21 i PRINT "B" 

73 ..22 'PR I NT " " 

73, 23 'PRINT " " 

73.. Zl' PRINT "" 

73 ..£2 'PR I NT "" 

73.. 23 'PRINT "" 

73.. 21 'PRINT "" 

73, 22 'PRINT " " 

73, 23 'PRINT "" 

73, Zl 'PRINT " " 

73, ZZ' PRINT "" 

73, 23 'PR I NT " " 

54, ZZ' PRINT "Der-viiere 

73,21 'PRINT "" 

73, ZZ' PRINT "" 

73, Z3' PRINT "" 



1,2Z'PRINT "ERREUR 



3240 IF ERREURS^l THEN PRINT "Nomb 

re de Pas. > 127" 

3Z50 IF ERREUR:^=Z then PRINT "flmPl 

itude du Pas > 1Z7 ou < -128" 

3260 IF ERREUR>i"3 THEN PRINT "Dure 

e du Pas > 255" 

3270 IF ERREURr<=4 THEN PRINT "Homb 

r» de Pas ;> 239" 

3280 LOCflTE 1,23 'PRINT "VeuiUez r 

eiterez votre der^ia'rtde" 

3Z90 FOR a=0 TO 2000 'NEXT 

3300 CLS #1 

3310 GOSIIB 2210 



3320 GOTO £460 

3330 ' ######*»#####«»«########### 

3340 '» * 

3350 '# CRERTION DE Lfl MELODIE * 

3355 '# D'flCCOnPflGNEMENT # 

3.360 '# # 

3370 ■' ####tt####################)t# 

3380 CLS 

3390 acPos=l 

3400 PRINT TflBC33).'"flCC0MPflGNEMENT 

3410 FOR a=-2 TO 4 

3420 x='494+16:*a'B=70 

3430 notesa ' GOSUB 4360 

3440 NEXT 

3450 ORIGIN 0,0 

3460 PLOT 39Z,46,15'0RRWR 176,0'DR' 

flWR 0,.46'DRflHR -176,0'DRAWR 0,-46 

3470 LOCATE 51,21 'PRINT "NOTE '" 

3480 HINDOU #1, 1,48,20,25 

3490 PRINT #l,"RaPPel ' tourhsa '" 

+CHR*(242:>+" "+CHR«!:Z43>+"' Pour s 

election notes. " 

3508 PRINT #l,SPC';9;i "t'Mches 1 - 

7 et Q - U Po'lr melodie." 
3510 PRINT #1, spec 9.1 "touche 'S' P 
our sortir. " 

3520 PRINT #1,. spec 9) "le rePort.de 
£ notes est autohati'Tue. " 
3530 ' 

3540 ' DESSIH DES PORTEES 
3550 ' 

3560 FOR r'=0 TO 3 
3570 RESTORE 4180 
3580 3=38Z-r*7Z 
3590 ORIGIN 0,0 
3600 READ a 

A SUIVRE... 



24 



SUPER COPTER 



En I'an 2048... ben c'est la guerre ! Pilote d'un helicop- 
ters particuli6rement sophistiquS, vous etes charge de 
delivrer les vieilles badernes prisonnieres du camp 
adverse. 

Laurent BOUHEYRE 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



AMSTRAD' 



ERRATUM AMSTRAD 
TANKdu n°145 

Voici I'impression correcle de la 
ligne suivante : 



7680 LOCRTE 7,.19'PftINT firSiPltii 

PFlCE»a7);f»;rt;P2tJi«Jf«;r«;p£«;l 
tiftir-tiPZtiitiftiftfPZtiit-ftir*. 
f2*)i9>ft:r*!PZ*;itiftir-%iPl»>h%i 
7610 LOCATE 2£.20'PRINT fS:-rt^?iti 



SUITE DUN "154 



1760 DHTfl 1,21, 1..£2,1..23, 1,24.21.2 

3,22,23,23,23,29,23,30,23,31,23,2, 

24,3,24,4,24,5,24,18,24,19,24,20,2 

4,21,24,22,24,23,24,24,24,29,24,30 

,24,31,24,32,24,999,999 

1770 '*«* THBLERU 7 *** 

1789 C1=1S i NH=3 ' NCH=2 ^ XC< 1 )=19 ■ YC< 
n=13-XC<2)=31.YK2>=14 

1790 FOR TES=1 TO NCH-LOCHTE XCCTE 
S >, YC< TES )■ PRINT CHfll* ■ CHFIRt TES )=1 
'NEXT TES 

1308 RESTORE 1S29^ RETURN 

181B 'DflTHS ROCHERS 

1820 DBTH 26,3,30,3,31,3,32,3,33,3 

,34,3,35,3,36,3,37,3,38,3,39,3,26, 

4,30,4,39,4,1,5,25,5,26,5,30,5,33, 

5,34,5,35,5,39,5,1,6,2,6,24,6,25,6 

,26,6,30,6,33,6,38,6,39,6,1,7,14,7 

,17,7,20,7,23,7,24,7,25,7,26,7,30., 

7,33,7,1,8,13,8,14,8,15,6,16,8,17, 

8, 18,8 

1830 DFlTfl 19,8,20,8,21,8,22,8,23,8 

,24,8,25,8,26,8,30,8,33,8,1,9,13,9 

,14,9,15,9,16,9,17,9,18,9,19,9,20, 

9,21,9,22,9,23,9,24,9,25,9,26,9,27 

,9,38,9,33,9,34,9,35,9,38,9,13,10, 

14, 10, IS, 10, 16, 16, 17, 10, 18, 10, 19, 1 

0,20,18,21,10,22,10,23,10,24,18,25 

,10 

1840 DRTfl 26,10,27,10,28,10,30,10, 

33, 10,38,10, 13,11, 14, 11,27,11,28,1 

1 , 29, 1 1 , 30, 1 1 , 33, 1 1 , 34, 1 1 , 35, 1 1 , 36 

,11,37,11,38,11,25,12,33,12,13,13, 

14,13,17,13,26,13,27,13,28,13,29,1 

3.34, 13, 13, 14, 14, 14, 15, 14, 16, 14, 17 

, 14, 18, 14, 19, 14,28, 14,21, 14 

1850 DRTFI 22,14,23,14,24,14,25,14, 

26, 14,27, 14,28, 14,29, 14,34, 14,22, 1 

5,23,15,24,15,25,15,26,15,27,15,28 

, 15,29, 15J30, 15,31, 15,32, 15,33, 15, 

34, 15, 1, 1^,2, 16,23, 16,24, 16,25, 16, 

26,16,29,16,30,16,31,16,32,16,33,1 

6,34, 16, 1, 17,2, 17, 3, 17, 24, 17, 25, 17 

,26,17,30,17 

1860 DflTfl 31,17,32,17,33,17,1,18,2 

.18.3,18,4,18,25,18,26,19,31,18,32 

,18,1,19,2,19,3,19,4,19,5,19,26,19 

, 1 , 20, 2, 26, 3, 20, 4, 29, 16, 20, 26, 29, 1 

,21,2,21,3,21,15,21,17,21,26,21,1, 

22.2,22,14,22,16,22,18,22,26,22,13 

,?■."-!. 15,23,17,23, 19,23,26,23,12,24, 

14,24.tl6, 24, 18,24 

1870 DflTR 20,24,26,24,999,999 

1830 '*** THELEFIU 8 *** 

1 390 C 1 = 1 7 : NH"5 ■ NCH=2 ■ XC( 1 )=20 ' YCi: 

1)=16^XC<:2>=20^YC<:2>=9 

1900 FOR TES=1 TO NCH' LOCATE XCCTE 

S ), Ya TES ) ■ PRINT CHFll* ' CHHR< TES )=1 

■NEXT TES 

1910 RESTORE 1930 'RETURN 

1920 'DflTflS ROCHERS 

1930 DHTR 11,6,12,6,13,6,14,6,15,6 

,16,6,6,7,7,7,8,7,9,7,10,7,16,7,20 

.7, 21, 7, 22, '7, 23, 7, 24, 7, 25, 7, 26, 7, 2 

7,7,28,7,29,7,30,7,31,7,32,7,33,7, 

6,8,10,8,11,8,12,8,13,8,16,8,17,8, 

18.8,19,8,20,8,21,8,24,8,33,8,34,8 

,6,3,24,9,30,9,31,9,34,9,35,9,36,9 

1940 DflTR 6,10,9,10,10,10,11,10,12 

, 10, 13, 10, 14, 10, IS, 10, 16, 10, 17, 16, 

18,10,19,10,20,10,21,19,22,10,23,1 

0,24,10,36,10,37,10,38,10,16,11,17 

,11,18,11,19,11,20,11,21,11,30,11, 

31,11,32,11,33,11,38,11,39,11,9,12 

, 10, 12, 13, 12, 16, 12, 19, 12, 39, 12, 33, 

12 

1950 DflTfl 13,13,16,13,19,13,20,13, 

21,13,22,13,25,13,26,13,27,13,30,1 

3,33,13,36,13,13,14,16,14,25,14,26 

, 14,27, 14,39, 14,36, 14, 13, 15, 16, 15, 

17, 15, 18, 15, 19, 15,20, 15,21 , 15,22, 1 

5,23,15,24,15,25,15,26,15,27,15,30 

,15,36,15,37,15,38,15,39,15,13,16, 

30,16,11,17 

1969 DRTfl 12, 17, 13,17,14,17,15,17, 

16, 17, 17, 17, 1^, 17, 19, 17, 20, 17,21, 1 

7,22,17,23,17,24,17,25,17,26,17,27 

, 17,28, 17,29, 17, 30, 17, 10, 18, 13, 18, 

8, 19, 9, 19, 14,19,15,19, 16, 19,17,19, 




Cpoii Okj'otl 
eSTSufllaLii 

heuce: 







18,19,19,19,29,19,20,20,8,21,9,21, 

14,21,15,21,16,21,17,21,20,21,21,2 

1,24,21 

1970 DRTfl 25,21,26,21,27,21,28,21, 

29,21,10,22,13,22,17,22,11,23,12,2 

3,17,23,18,23, 19,23,20,23,21,23,22 

, 23, 23, 23, 24, 23, 27 . 23, 28 . 23 • 29, 23 ■ 

24,24,27,24,999,999 

1930 '*** TflBLEflU 9 *** 

1990 XE=10:YE=ieiE=liEl=0^Cl=20^NH 

= 1 ^ LOCATE XE , YE a NK 3 , 6 ^ PEN 3 ■ PR I 

NT FUEL* ^ PEN 1 

2000 riU=2 ■■ XMUi: 1 >€■ : YMUC n=21 ^ XMU<: 2 

;,=7:VMU( 2:1=21 

2010 FOR 1 = 1 TO MU'LOCflTE XMUdX.Y 

MUC I ;i ! PR I NT CHR»i: 252 ) ^ MUN I < I >= 1 ^ NE 

XT I 

2020 FOR R=l TO 39 .LOCATE R,10:pRI 

NT ROCH* a.OCflTE R, 8 ^ PRINT ROCH*^LO 

CRTE R,6;PRIHT ROCH*iLOCflTE R,4^PR 

I NT ROCH* ^ ROCH< R , 1 >= 1 ■ ROCHC R , 8 >= 1 

: ROCHt: R , 6 >= 1 ■ ROCH'; R , 4 )= 1 : NEXT R 

2030 T=INT<RND*38+i;': LOCRTE T,19^P 

RiNT roch<:t,10)=9^roch<:t+i,10;' 

=0 

2040 T=INT<RND*38+1)^ LOCATE T,8.PR 
INT" " ' ROCH< T, 8 :>=0 ■■ ROCH',' T+1 , 8 >=0 
20S0 T=INTi;RND*38+1): LOCRTE T,6^PR 

INT ROCHC T, 6 >=0 'ROCH!! T'H , 6 5=0 

2060 RESTORE 2980 .RETURN 

2970 ''DflTAS ROCHERS 

2980 DATA 10,19,9,29,19,20,11,20,4 

,21,5,21,8,21,9,21,10,21,11,21,12, 

21,3,22,4,22,5,22,6,22,7,22,8,22,9 

,22,10,22,11,22,12,22,13,22,14,22, 

1,23,2,23,3,23,4,23,5,23,6,23,7,23 

,8,23,9,23,10,23,11,23,12,23,13,23 

,14,23,15,23,1,24,2,24,3,24,4,24,5 

,24,6,24 

2099 DflTfl 7,24,8,24,9,24,10,24,11, 
24,12,24,13,24,14,24,15,24,16,24,9 
99,999 

2100 '■*** TRBLERU 16 *W 

2110 FOR TP=1 TO 2000^NEXT TP^CLS# 
2aNK 0,1^ INK 1, 23 1 BORDER 1 
2120 INK 2, 24. PEN 2.F0R 1=6 TO 12' 
LOCATE 1 , 24 . PR I NT CHR*'! 1 43 ) ' NEXT I 
.FOR 1=6 TO 12. LOCATE 1, 23. PRINT F 
EN*. NEXT I. FOR 1=7 TO 11. LOCATE I, 
22 . PR I NT CHR«< 1 43 ) . NEXT I . LOCATE 6 
,22. PRINT CHR«< 214 >. LOCATE 12,22.P 
RINT CHR*<:215)<PEN 1 
2136 FOR DEP=3 TO 15. SOUND 5,9,-3, 
0,1,0,DEP. LOCATE DEP, 12. PRINT HEL* 
.LOCATE DEP-2, 12. PRINT" ".NEXT DE 
P.POR DEP=12 TO 24. LOCATE 15,DEP.P 
RINT HEL*. LOCATE 15, DEP- 1 .PRINT" 
".SOUND 5,0,-3,0, 1,0, DEP'fS. NEXT DE 
P 

2140 FOR flP=l TO 20. LOCATE ie,24.P 
RINT CHR«< 248 ) . FOR TP=1 TO 100' NEX 
T TP. LOCATE 18, 24' PR I NT CHR«<;249). 
FOR TP=1 TO 100. NEXT TP.NEXT AP 
2150 LOCATE 7,5.PRINT"F E L I C I 
T A T I N S I ! ! " 

2169 LOCATE 1,8.PRINT"V0US VENEZ D 
E DELIVRER TOUS LES GENERflUX" 

2170 INK 3,6,9.L0CflTE 7,11.PRINT"V 
OUS AVEZ UN BONUS DE .".. .PEN 3. PR I 
NT ESS'H:B0I1E*1B).PEN 1 ' SC'SC-fESS+C 
B0riB*19>. LOCATE 35,1. PRINT SC 

2189 LOCATE 1 , 14.PRINT"I>1ALHEUREUSE 
MENT D'AUTRES LE SONT ENCORE." 

2190 ESS=999 . B0I1B=B0MB+S . VIE=VIE+1 
.LOCATE 27,1. PRINT BOMB. LOCRTE 7,1 
.PRINT VIE.Te=0.H=H-19 

2290 ERASE ROCH. DIM ROCH<:40,25>.ER 
flSE TH.DItl THt:40,25> 
2210 LOCATE 16, 17 .pRINT"CESPACE3" 
2220 IF INKEYC47)=0 THEN 760 ELSE 
2210 

2230 '*** MR I SON TOUCHEE *** 
2240 IF <¥=24 OR Y=23 OR Y=22> AND 
<X>4 AND X-ill) THEN LOCATE X,Y.IN 
K 3, 6, 24. PEN 3. PRINT FLA*. LOCATE X 
+1,Y. PRINT FLA*. PEN I. GOTO 2399 
2250 RETURN 

2260 IF <TIR=24 OR TIR=23 OR TIR=2 
2) AND .:X>4 AND X'tlO THEN LOCATE 
XTIR.INK 3, 6, 24. PEN 3. PRINT FLA*. 
PEN 1 . GOTO 430 
2270 RETURN 
2289 '*** PERDU *«* 



2290 ''PERDU 1 VIE 

2390 OUT 255, 8. OUT 256,1. FOR S=8 T 

10. SOUND 5,800,29,13,3, 1,E. NEXT 

S.OUT 256, 2. VIE=VIE-1. LOCATE 7,1.P 

RINT VIE. IF VIE=0 THEN 2359 

2310 ESS=999.BOMB=10. LOCATE 27,1.P 

RINT BOMB 

2320 IF Te=l THEN X=12 . Y=24.G0T0 3 

80 

2330 X=2.Y=12.G0T0 380 

2340 'PERDU DEFIHITIVEMENT 

2350 LOCATE 1,5. PEN 0. PRINT REMAIN 

(0),'. PRINT REMAINCII'.PEN 1 

2369 FOR P=9 TO 404 STEP 2 

2379 SOUND 2, 1,2,7. SOUND 5,410-P,2 

,7. NEXT P 

2389 LOCATE 15, 12. SPEED INK 15,15. 
INK 1 , INT< RND*26 ), INT( RND»:26 ) . PRIN 
T" GAME - OVER" 

2390 IF SC;>=HSC THEN GOSUB 2479 
2400 LOCATE 13, 14.PRINT"i:PRESSEZ E 
SPACE3" 

2419 IF INKEY<4?>=B THEN GOTO 2429 
ELSE 2499 

2420 FOR I=&28 TO 1 STEP -1 'HERCI 
L'HEBDO 

2439 OUT 8,BC00,1.OUT «,BD90, I 

2449 FOR .J=l TO 50. NEXT J 

2450 NEXT POUT S,BC00, I'OUT 6.BD00, 
S.28.CLS.G0T0 3700 

2460 '*** HIGH-SCORE *W 

2470 LOCATE 19, 16.PRINT"A".; . PRINT" 

AAA" 

2480 X=19.CH=65.Y=9 

2499 IF INKEY(;75>=0 OR INKEY(1)=0 

THEN FOR H=l TO 100.NEXT.CH=CH+1 . 1 

F CH=47 THEN CH=65 

2590 IF CH=91 THEN CH=46 

2510 LOCATE X, 16. PR I NT CHR«(CH>.EL 

SE LOCATE X, 16. PR I NT CHR«<CH:> 

2520 IF INKEYC74)=0 OR INKEY<:8>=0 

THEN FOR H=l TO 100 .NEXT .CH=CH-1 . I 

F CH=64 THEN CH=46 

2538 IF CH=45 THEN CH=90 

2540 LOCATE X, 16. PRINT CHRUCCHJ.EL 

SE LOCATE X, 16. PR I NT CHRSCCH^ 

2550 IF INKEY(76)=0 OR INKEY<9>=0 

THEN Y=Y+1 . IF Y<5 THEN FOR H=l TO 

300 . NEXT . SOUND 1 , 200, 7, 7,15,1. HCC Y 

J-CH. LOCATE X, 16. PEN 2.PRINT CHR«< 

CH).PEN l.X=X+l. LOCATE X, 16.CH=65 

2560 IF Y=4 THEN HSC$=CHR*<: HCO ) )+ 

CHR«<; HC< 2 > :)+CHR*( HCf 3 ) HCHR«C HC< 4 ', 

J . HSC=SC . RETURN 

2570 GOTO 2490 

2589 ' *** RESTORES GENERflUX *«* 

2590 RESTORE 2790. RETURN 
2690 RESTORE 2729. RETURN 
2610 RESTORE 2740. RETURN 
2620 RESTORE 2760. RETURN 

2639 RESTORE 2780. EVERY 59,1 GOSUB 
3360. RETURN 

2649 RESTORE 2890. EVERY 50,1 GOSUB 
3369 . RETURN 

2650 RESTORE 2820. EVERY 28,1 GOSUB 
3360 . RETURN 

2660 RESTORE 2840. EVERY 28,1 GOSUB 

3360 . RETURN 
2670 RESTORE 2860. RETURN 
2680 '*** DflTRS HOMMES *** 
2690 'TflBLEflU 1 
2709 DflTfl 32,24,37,15,999,999 

2719 'TflBLEflU 2 

2720 DflTR 21,15,12,12,29,24,35,20, 
999,999 

2730 'TflBLEflU 3 

2740 DflTfl 6,12,14,13,3,15,29,12,99 

9,999 

2750 'TflBLEflU 4 

2769 DATA 5,6,6,6,19,11,11,11,18,1 

2,5,14,6,14,18,14,18,16,22,23,11,2 

4,999,999 

2779 'TABLEAU 5 

2789 DATA 6,23,25,24,999,999 

2799 'TABLEAU 6 

2890 DflTfl 33,5,8,6,32,19,16,13,30, 

22,999,999 

2810 'TflBLEflU 7 

2820 DHTfl 19,7,34,19,16,23,999,999 

2839 ' TRBLERU 8 

2840 DflTR 11,7,10,21,17,14,16,18,2 
5,24,999,999 

2850 'TflBLEflU 9 



2869 DflTfl 13,21,5,9,29,9,15,9,35,9 
, 20, 7, 30, 7, 3, 7, 21 , 5, 38, S, 999, 999 

2870 '*** GENERflUX *** 

2380 IF TH(X+1,Y>»2 THEN SC=SC+10. 
TH< X+ 1 , Y )=0 . NH=NH- 1 . SOUND 1,39,30, 
7,0, 14. LOCATE 35,1. PRINT SC.LOCflTE 

X,Y. PRINT HEL« 
2890 IF TH<X,Y)=2 THEN SC=SC-H0.TH 
< X , Y >=0 . NH=NH- 1 . SOUND 1 , 39 , 39 , 7 , , 
14.L0CflTE 35, 1. PRINT SC.LOCflTE X,Y 
.PRINT HEL» 

2909 IF NH=9 THEN BORDER IHURUD'K 
6),INT(RND*26> 

2910 RETURN 

2920 '**« MUNITIONS *** 

2930 FOR 1=1 TO MU 

2940 IF MUNI<I>=0 THEN 2960 

2959 IF <:X=XMU<n AND Y=YMUa ) OR 

x-n=xMu<:n and y=ymuci)) then bomb 

=B0MB+5 . SOUND 2 , 400 , 7 , 7 , 1 , 2 . MU=MU- 
1. LOCATE 27,1. PR I NT BOMB.MUNKI )=0 

2960 NEXT I 
2979 RETURN 

2989 '*** CHUTE ROCHER *** 

2990 IF P=l THEN 3949 
3000 fl=INT(RND*37)+2 
3019 B=INT<RND*21)+4 
3929 P=l 

3039 IF ROCH(fl,B:'»0 THEN P=0.RETUR 
N 

3949 IF B+CHUTE=25 THEN LOCATE fl,E 
+CHUTE. PRINT CHR«a43> 

3950 IF B■^CHUTE=^5 THEN P=9.CHUTE= 
6 

3060 IF R0CH(.A,B+CHUTE-1)=1 THEN L 
OCATE A,B+CHUTE-1.PRINT ROCH* 
3070 IF ROCH(fl,B'fCHUTE-l)=0 THEN L 
OCHTE fl , B+CHUTE- 1 . PR I NT " " 

3089 IF ROCHt fl, B+CHUTE )=1 THEN LOC 
ATE A,B-tCHUTE.PRINT ROCH* . CHUTE=CH 
UTE-H. RETURN 

3090 IF TH(:A,B■^CHUTE:)=2 THEN LOCAT 
E H, B+CHUTE. PR I NT NH=NH-1 .SOUND 

1 , 30, -1 , 7, 1 , 7 . TH<: fl, e+CHUTE)=0 
3190 FOR 1 = 1 TO riU 
3110 IF MUNI<I>=0 THEN 3139 

3129 IF <:XMUCn=fl AND YMUd >=B+CHU 
TE) THEN LOCATE A, B+CHUTE .SOUND 1, 
4, -1 , 7, 1 , 7, 1 . PRINT MUNK I )=9 

3130 NEXT I 

3140 IF <A=XE AND B+CHUTE=YE) THEN 
LOCATE A, B+CHUTE . SOUND 1 , 19, 15,7, 
1,5, 1. PRINT" ".El=l 
3150 IF <H=X AND B+CHUTE=Y) OR (A= 
X+1 AND B+CHUTE»Y> THEN LOCATE X,¥ 
.PRINT" " . P=0 . CHUTE=0 . GOTO 3220 
3160 'FOR TES=1 TO NCH+1 

3179 IF CHflR<TES)=9 THEN 3190 

3180 IF (fl=.XC<TES) flND B+CHUTE=YC< 
TES;>:!. OR <fl=HXC<TES> AND B+CHUTE= 
YCC TES > > THEN P=0 . CHUTE=9 . RETURN 
3190 NEXT TES 

3200 IF (B+CHUTE=24 AND ROCH<:fl,B+C 
HUTE:i=0) then LOCATE A, B+CHUTE. PRI 

NT CHUTE=0 . P=0 . RETURN 

3210 LOCATE fl, B+CHUTE. PR I NT ROCH*. 

CHUTE=CHUTE+1 .RETURN 

3220 OUT 255, 8. OUT 256,1. FOR S=8 T 

10. SOUND 5,800,20,13,3, 1,8. NEXT 
S.OUT 256,2.VIE=VIE-l.L0CflTE 7,1.P 
RINT VIE. IF VIE=9 THEN 2359 

3230 ESS=999 . BOMB= 1 . LOCflTE 27 , 1 . P 

RINT BOMB 

3240 IF TB=1 THEN X= 1 2. Y=24. LOCflTE 

X,Y.PRINT HEL*. RETURN 
3250 X=2.Y=12. LOCATE X,Y. PRINT HEL 
« . RETURN 

3260 '*** ESSENCE «** 
3270 IF <X=XE AND Y=YE;' OR (X+1=XE 

AND Y=YE) THEN SOUND 5,159,9,7,5, 

1 . ESS.=999 . LOCATE 1 5 , 1 . PR I NT ESS . E 1 
-1. RETURN 

3230 RETURN 

3290 '**« CHAR TOUCHE *** 

3300 FOR TES=1 TO NCH 

3310 IF CHAR<:TES)=6 THEN 3339 

3320 IF !:X=XC<TES) AND Y=YC<TES) 

R X+1=XC<TES> AND Y=YC(TES) OR X=l 

+XCCTES> AND Y=YCt:TES)>. THEN LOCAT 

E XC<TES),YCCTES).INK 3, 24, 6. PEN 3 



A SUIVRE... 



MO 5 



Suit* t/0 la p»gB 5 



£8038 POKE6:H2073,&HFC:POKES.M£874,tH9E 
* Modifiez ainsi les lignes suiyantes # 



325 H*=IMPUT*<:i>!ir fl*=CHR*';9J THEN 350 
ELSE IF flt=CHRJ(:8) THEN 370 ELSE IF At=C 
HRta3>THEH 400 ELSE IF A$=CHR*(10> THEW 
1000 ELSE 325 

424 ft*=INPUT*<l>!lFA*=CHR*<9)THENX=X+l!G 



0T0422£LSEIFfl$=CHRi:(;8>THENX=i<-l : G0T0422E 
LSEIFA*=CHR*a0>THEWV=Y+l:GOTO42£ELSEIFA 
*=CHR*< 11 )THENY=Y-1 : G0T04£2ELSEIFA*=CHP$ 
(13>THENCAS=0iGOTO16000ELSEGOTO424 

490 rtt=INPUT*a>!lF A*=CHRJ:a3> THEWCONS 
OLEI 9r 24S CLS! COWSOLE0, 24: POKE&H2076, 0! GO 
TO£40ELSEIFA$="F" THENGOTO£e000ELSEGOTO4 



1025 A*=INPUT*<1>! IF Ht=CHR*(9) THEMGOTO 
1O50ELSEIF A*=CHR*C8> THEWGOTO1070ELSEIF 
f1*=CHR*<13>THEN GOTO 1100 ELSE 1025 

£860 rtt=IWPUT«Cl>:IF A*=CHR*<9> THEMGOTO 
2104ELSEIF ft*=CHR«<8> THENG0T02149ELSEIF 
AJ:=CHR*C13>THEWCOTO2£00ELSEGOTO£860 

4075 COLOP5:LOCATE0,£lr0:PRINT"<< ENTREE 
>> == MENU":PRINT"<< F >> == FIN" 

4077 At=INPUT*<l>: IF Af=CHRt<13J THEMCON 
SOLE19,24!CLS!CONSOLE0,£4:GOTO£40ELSEIFA 



S="F" THENGOTO20000EL3EGDTO4077 

line A*=INPUT*<n! IF A*=CHR*(:9J THEN 11 
208 ELSE IF A*=CHR*Ce> THEN 11300 ELSE I 
F A*=CHRt(13)THEN 11508 ELSE IF A*=CHR*i; 
10? THEN 12000 ELSE 11110 

11901 A*=INPUT*a>: IF A*=CHR*i;9> THEW GO 
TO 11902 ELSE IF' A»=CHR*C8 ) THEN GOTO 11 
903 ELSE IF At=CHR*<13>THEN GOTO 11905 E 
LSE 11901 

11917 IF T*=CHR*':i3> THEN U960 ELSE IF 
TS=CHR*(:i2> THEN. LOCATE©, 0, = POKE&:H2076r 
0;GOTO1I980 ELSE IF T*=CHR*';22> THEN 119 
70 ELSE 11918 

l£8ie AJ=1NPUT*U>!IF A*=CHR*<9> THENGOT 
D12100ELSEIF A*=CHR*t8) THENGOTO 12200EL 
SElFAt=CHR»a3>THEN GOTO 12500 ELSE 1201 



10 ELSE IF ftt=CHR*a0>THEN GOTO 13120 EL 
SE IF At=CHRt<in THEW GOTO 13130 ELSEGO 
TO 13070 

13070 IF A*=CHR*a£nHEN CARRE=0: CER=0: D 
RAW=e:CAS=0:L=l:PSET<XTy>,CP:GOTO 321 EL 
SE IF At=CHRta3>THEN GOTO 13190 ELSE GO 
TO 13868 

20037 POKEE<H2019, 247! POKE&H2076,- 8 

30040 At=INPUT*a>! IF A*=CHR«<9; THEN 30 
160 ELSE IF A*=CHR*C8? THEN 30200 ELSE I 
F At=CHR$n3>THEN 30506 ELSE IF A*=CHRt(: 
10) THEW 31000 ELSE 30040 

31000 A* = INPUT$n>i IF A«=CHRt<9> THEW GO 
TO 3U80 ELSE IF At=CHR»CS>THEN GOTO 312 
00 ELSE IF A*=CHRta3> THEN GOTO 31580 E 
LEE GOTO 31000 



TEXTOR \i,!)0aa. 



Offrez a votre SPECTRUM digne d'int^ret, un traitement 
de texte digne de ce nom. 

' Stephane MEUNIER 




n.N6yvE' 



SPECTRUM 



SUITE 
DUN ''154 



SERVEUR 
HEBOOGICIEL 

361 S + HG 
PUIS ENVOI 



£5 

^8=;0 LET Q=C + 1; IF CiRDF THEN GQ 

TO 23 IS 
2321 LET C=0: PRINT RT Y,e,-PLUS 

DE DONNEES DAN5 LE FICHIER'.fiT 
V + i,S, INK 7, "hPPUYEZ 3>JR UNE TO 
UCHE" : GO 5UB 9330; GO SUB 9500: 

GO TO 9000 
56SS PRINT PIT Y,X,"TITRE: 

FORMAT; "iPEEK (C + 1) ; ■'/■■; PEEK 
iC+2i 

S330 LET C=C+4.; POKE 61201, CC/25 
6- (INT (C/SSe) J ) *a56; POKE 61203 
., INT (C/£S6J : RANDOMIZE USR 6120 


2335 GO SUB 100; PRINT RT Y+1,0, 
Tt il TO PEEK (C-l> ) 

234-0 LET C=C+PEEK tC-lJ+PEEK (C~ 
3* *PEEK 10-2) ; LET Y=Y+3 
2S4.5 IF Y>1S THEN LET Y=6: PRINT 

AT 21,0; INK 7; "RPPUYEZ 5UR UNE 

TDUCHE -->SUITE"; GO SUB 9320; 
CLS 

2S5© IF Y=6 THEN GO TO £810 
2855 GO TO SSIS 
2900 REM RECHERCHE 
2905 CLS 
£910 INK 4: LET Xl=l; LET X2=a7: 

LET Yl=2: LET Y2=S; LET Bt="TlT 
RE FICHE ft RECHERCMER" ; GO SUB 9 
200 

£915 INPUT B$ 

2920 IF B$='" THEN GO TO 28013 
29S1 IF LEN Bt>3£ THEN GO TO 291 

2925 PRINT HT 6,0, B» 

£930 FOR 0=1 TO LEN B«; POKE 0+6 

0999, CODE iB$(Mi): NEXT fl: POKE 

R+60999,24.9 

2931 LET Xl=l: LET X2=9; LET Yl= 

8; LET Ya = il: LET B* = "FORHfiT' ; G 

SUB 9200r 

2935 LET Y^USR 62000 

£940 IF Y<RDF THEN GO TO 2960 

2945 PRINT RT 20,0; '■ CETTE DON 
NEE N'EST PfiS ICI RPPUYEZ 

SUR UNE TOUCHE 

2946 POKE 62001,248: POKE 62002, 
167 

2950 GO SUB 9300 

29SS GO SUB 9500; GO TO 9000 

£965 LET XI =23296; PRINT AT 9,11 

;PEEK XI,. ■■/■■; PEEK iXl + lJ 

2970 LET X1=PEEK 23299*S56+PEEK 

£3298+4 

£975 POKE 61201, (X1/2S6-(INT (XI 

/2E6:" ) > *2E6: POKE 61202, INT iXl/- 

256) 

29S0 LET Y1=U;5R 61300 

2985 LET X2=PEEK (Xl-lJ 

2990 GO SUB 100: PRINT RT 6,0,"^ 

; ht 6,0,t* ii TO X2J ; 

2991 GO SUB 9550 
£993 GO SUB 9300 

£995 IF fi*="0- THEN POKE 62001,2 
48: POKE 62002,167; RETURN 
2396 IF R$<>"N" THEN GO TO £993 
2997 LET Xi=Xl-3; POKE 52001, iXl 
/256-INT (Xi/aSSJ J *£S6; POKE 620 
02, INT (Xl/256) 
299S GO TO 2935 
3000 REM SUPPRESSION 
3005 Gu SUB 2900 

3010 LET X3=Xi 

3011 GO SUB 9500 

3015 LET Xl=9; LET X2=22; LET Yl 

=1; LET Y2=4; LET Bt="SUPPRES5I0 

N" ; GO sue 9300 

3025 LET X1=X3 

3030 LET Y1=X1+1+PEEK iXl-3) *PEE 

K iXl-£)+PEEK (Xl-1) I LET X1=X1- 

4 

3035 POKE 63041, tYl/2S6-i INT (Yl 

/£56)n*2S6; POKE 63042 , INT (Yly 

256 J 

3040 POKE 63044, i;Xl/'a56-iINT iXl 

/asen .1*256; poke 6304s, INT tXl/ 

256) 

3045 LET B=RDF-Y1+1: POKE 63047, 

iB/£S6- iINT iB/SS6) ) ) *256; POKE 

6304S, INT (B/256) 

3050 RANDOMIZE USR 63040: LET AD 

F=RDF-iYl-Xl) 

3055 GO TO 1420 

4000 REM SflUUEGflRDE.-CHARGEMENT 

4001 INK, 6 

4005 LET Xi=£: LET X£=14; LET Yl 
=1; LET Y2=4; LET B»='SAUUEGARDE 
■; GO SUB 9200 

4010 LET X1=1S; LET X£=30; LET B 
* = "CHARGEMENT';; GO SUB 9200 

4015 LET X2=7:. LET Xl=23; LET Yl 
=16; LET X=7; LET Y=S: PRINT RT 

Y,x; -kf -.RT Y+i,x; -XJ- 

4016 GO SUB 9320 

40S0 IF fi»<>"0" THEN GO TO 4016 
4025 PRINT AT Y,X; INK 4; PAPER 
1 , " rv«" ." . AT Y+i,x;"U"; beep 0.1,1 



4030 IF X:i7 THEM GO TO SOOO 



4035 CLS 

4040 GO SUB 40SS 

4045 GO TO 4100 

4055 LET Xl=a: LET X£=13: LET Yl 

=1; LET Y2=4: LET B4="UNE FICHE" 

; GO SUB 9£00 

4060 LET X1=E0; LET X2=£9; LET B 

t="FICMIER" : GO SUB 9200 

4065 LET Xa=6; LET Xl=£3: LET Yl 
=17; LET X=6; LET V=5; PRINT RT 
Y,X; '■^^",; AT Y + l,x; "i^- 

4066 GO SUB 9;320 

4070 IF AS<>"0- THEN GO TO 4066 

4075 PRINT AT Y , X ; INK 4; PAPER 

l;"l^-;AT Y + l,X;-0"; beep 0.1,1 



40S0 RETURN 

4100 IF X=6 THEN GO TO 420© 

4105 LET A»='5flUUEGARDE D'UN FIC 

HIER" . GO. SUB 9990 

4110 LET A=ADF-43O0O+1: POKE 655 

as, (fl/a56-INT (A/£S6n*2S6; POKE 

65529, INT (A,- 256) 
4115 INPUT "LE NOM '■ ; B* 
4120 IF LEN B*>ia OR LEN B*<i TH 
EN 00 TO 4115 

4125 PRINT AT 10 , 0; "METTEZ LE MA 
GNETOPHONE EN MAHCHE ET APPUY 
EZ SUR UNE TOUCHE" 
4130 GO SUB 9300 

4135 5RUE 8*C0DE 65523, 2: SRUE B 
JCODE 43000, liADF -43000 + 1) 
4140 BEEP 0.10,1; PRINT AT 10,0; 
ARRETEZ LE MAGNETOPHONE 

■■;flT 11,0; ■■COMMANDE EFFECTUEE P 
RES5EZ ENTER" 
4145 GO SUB 9300 
1150 GO TO 9000 
4200 GO SUB 2900 

4505 CLS : LET A*=-SAUUEGARDE D' 
UNE FICHE"; GO SUB 9990 
4210 INPUT "LE NOM ^B* 
4215 IF LEN B*>10 OR LEN Bt<l TH 
EN GO TO 4210 

4225 PRINT AT 10,0; "METTEZ LE MR 
GNETOPHONE EN MARCHE ET APPUY 
EZ SUR UNE TOUCHE" 
4£30 GO SUB 9300 

4235 LET Xl=Xl-3; LET A=PEEK XI* 
PEEK iXl+l) +S+PEEK iXl+2) 
4240 POKE 65528, (R/2S6-INT tfi/'SS 
en *£56: POKE 65S£9 , INT (A/S56) 
4245 SAUE BJCODE 65523,2: SRUE B 
JCODE (Xl-l) ,H 
4250 GO TO 4140 
5000 REM CHARGEMENT 
5005 CLS 

5010 GO SUB 4055 
5015 IF X=6 THEN 60 TO SSOO 
5020 CLS ; PRINT "CE CHRRGEHENT 
UR EFFRCER LES - FICHE5 flCTUELL 
E3" 

5025 GO SUB 9550; GO SUB 9300 
5030 IF fl*=-0" THEN GO TO S1O0 
5040 IF flt="N" THEN GO TO 9000 
5050 GO TO 5025 

5100 LET A»="CHRRGEMENT D ' UN FIC 
HIER" ; GO SUB 9990; PRINT AT 21, 
0; " 

■■ : INPUT "LE NOM ",6*: IF LEN 

Bt>10 THEN GO TO 5100 
5110 PRINT AT 10,0;" APPUYEZ S 
UR UNE TOUCHE ET METTEZ LE MA 
GNETOPHONE EN MARCHE" 
511S GO SUB 9300 
5120 LORD BJCODE 65528,2 
5iaS LET H=PEEK 65528+PEEK 65529 
*256 

5130 LORD B*CODE 43000. A: LET AD 
F =42999+0 
5140 GO TO 4140 
5500 CLS 

5205 LET 0$="CMAflGEMENT D UNE FI 
CHE": GO SUB 9990 

5206 PRINT AT 0,0 

5210 INPUT "LE NOM ";Bt: IF LEN 

Bt>10 THEN GO TO 5205 

5215 LORD B»CODE 65525 , a 

SaaO IF RDF+PEEK 6SS23+PEEK 6SSa 

9*£56>0DD THEN PRINT RT 0,0; FLA 

5H l; "POS OSSEZ DE PLACE MEMOIRE 

": BEEP 0.1,1; FOR A=l TO 200: N 

EXT A: GO Tu 9000 

5221 IF PEEK 6552S+PEEK 65529*25 

6>637 THEN PRINT "IMPOSSIBLE": F 

OR A=l TO 200; NEXT A; BEEP 0.1, 

1; GO TO 9000 

5225 LOAD B$CODe ADF,PEEK 65528+ 

PEEK 65529*256: LET ADF=RDF+PEEK 

eSSaS+PEEK 65529*2^6 
5230 POKE ADF,255 
5£40 GO TO 4140 

3000 REM SAUUEGARDE PROGRAMME 
8005 5RUE "TEXTOR S" LINE SOlO 
8010 LET RDF=43O00; GO TO 9000 
9000 LET IND=0; LET ADD=59999; R 
EM MENU 

9010 INK 5: PAPER 0: BORDER 1: G 
LS 

9020 INK 4: LET Yl=a; LET Xl=4; 
LET Y2=S: LET X2=ia: LET B*="TEX 
TOR" : GO SUB 9200 
9030 INK 5; PRINT AT 10,0," 

^ ^ !© S" 
9040 INK 4; PLOT 15,111; DRAU £2 
7,0; DRRU 0,-58: DRRU -227,0; DR 
AU 0,SS 

9045 INK 4; LET Yl=l: LET Y2=5; 
LET Xl=13; LET X2=2S: LET B*="": 

GO SUB 9200 
9050 PRINT AT 2,19; PAPER 1; "0=C 
HOIX ":AT 3,19; '5=GRUCHE ".iOT 4 
,, 19; "S=t>ROITE " 

9065 PRINT AT 15,13;"© 1936", RT 
18,6, INK 5;" st,ephar>e Meunier" 
9070 LET X=6; LET Y=12 
90S0 INK 6. PRINT RT Y,Xi"(v^";AT 




i£9 cmn^ 



Y + 1,X; -(J- 
90S5 GO SUB 9300 

9090 LET X2=5: LET Xl=24; LET Yl 
=6: GO SUB 9320 

9105 IF R$="0" THEN PRINT AT 10, 
X; INK 6, PRPER O; OUER 1;" ";A 
T 11, X.; " ": GO TO 9130 
9110 GO TO 90S5 
9130 BEEP 0.1,10 
9140 INK S 

9150 FOR 0=1 TO 80: NEXT A- GO 3 
U6 9500 

9160 GO TO tX,/6J *10O0 
9200 REM TRACE DE CARRE 
S£10 LET P=175-Y1*S+1; LET P1=X1 
*3-l: LET P2= tX2-Xl) *S+1: LET P3 
= (YS-Y1) 43 + 1 

9215 LET 1$="": FOR 8=1 TO X2-X1 
; LET It=I$+" ": NEXT B 
9220 FOR A=0 TO YE-Yl-1: PRINT R 
T Y1+R,X1; PAPER l;l*: NEXT 
9£2S PLOT P1,P: DRAU P2,0; DRRU 
0,-P3: DRAU -P2 , : DRAU 0,P3 
9230 BEEP A*. 01, 24 

9235 print rt y1+1,x1+1; paper 1 
;bc 

9240 RETURN 

9300 REM TOUCHE 7 

9305 LET A$=INKEYt 

9310 IF 0$="" THEN GO TO 9305 

9315 RETURN 

93S0 REM DEPLACEMENT MAIN 

9322 IF Y>£1 THEN PRINT Bl,, AT Y- 
22, X, INK 6;"iv^";0T Y-£l , X; "U' " ; 

GO TO 9350 

9323 GO 5UB 9300 

9325 IF A«="S" AND X<>X2 THEN PR 

INT AT Y,X;" " ; AT Y+1,X;" "; L 

ET X=X-Y1; GO TO 9345 

9330 IF A$ = "3" AND XOXl THEN PR 

INT AT Y,X;" " ; AT Y+1,X," " : L 

ET X=X+Y1: GO TO 9345 

9335 IF A*='0" THEN RETURN 

9340 RETURN 

9345 BEEP 0.01,1: PRINT AT Y,X; 

INK 5;"k^";HT Y + 1,X;"U"; RETURN 

9350 GO SUB 9300: IF At="S" AND 
XOX2 THEN PRINT 81, AT Y-a£,X;" 

";AT Y-21,X," "; LET X=X-Y1; G 
TO 9390 

9355 IF flt = "S" AND XoXl THEN PR 
INT ttl;AT Y-2£,X;" " ; AT Y-21,X; 

"; LET X=X+Y1: GO TO 9390 
9360 IF flt="0" THEN RETURN 
9355 RETURN 

9390 BEEP 0.01,1: PRINT ai;AT Y- 
22, X; INK 6,"fv^";0T Y-21,X;"U'"; 

RETURN 
9400 REM ENTREES 

9405 LET X=X1+LEN B$+3; LET A=X+ 
1; LET Y=Y1+1; PRINT AT Y,X;";" 

9420 PRINT AT Y,A;"B" 

9421 LET B$="0" 
94£5 GO SUB 9300 

9430 IF CODE H*=l£ AND A>X+1 THE 
N LET 0=A-1: PRINT AT Y,A,"H "■ 
BEEP 0.01,0; LET 6*=B$il TO O-X) 

9431 IF CODE 0*=13 THEN GO TO 94 
■50 

9435 IF R*-c"0" OR A»>"9" THEN GO 

TO 9425 
9440 IF A<X+3 THEN PRINT AT Y,A; 
At. "8": BEEP 0.01,10: LET A=0+1; 

LET E*=Bt+A* 
9445 GO TO 94£S 

9450 IF UOL Bt>Y2 OR UAL B*iXa T 
HEN GO TO 9425 

9451 PRINT AT Y,A; " " 
9455 RETURN 

9500 FOR A=l TO 156 STEP 8: PLOT 
INK 0; PAPER 0,0, A: DRAU INK 0; 
PAPER 0;255-A,O; DRAU INK 0, PA 

PER 0,; 0,175-0; NEXT R; CLS ; RET 

URN 

9550 PRINT AT 21,1; PAPER (1 AND 
PEEK (£2523+21*32+1) =12) , "UOLID 

OTION ("; FLASH l;"u"; FLASH 0:" 

/"; FLASH l;"ia", FLASH 0;") 7 
" ; RETURN 

9600 REM ECRITURE ET CORRECTION 

DES FICHE3 

9601 POKE 2:5653,0 

9602 LET DX=1: LET DY=0; LET F=R 
D+4+LEN BJ: LET X3=X1; LET Y3=Y1 
; PRINT AT 0,1, INUERSE 1 ; SCREEN 
$ (0,1J 

9605 LET X1=X3; LET Y1=Y3; GO SU 

B 9300 ' 

9610 IF 0* = " STOP '■ THEN GO TO 9 

720 

9615 IF CODE 0»=13 THEN GO TO 99 

00 

9620 IF CODE At=12 THEN GO TO 97 

00 

9625 IF 0*<" " OR R$>"1" THEN GO 

TO y605 
96£6 IF DX>X1 AND DY<Y1 THEN LE 
T DX=1; LET DY=DY+1 
9630 IF DXiXl THEN PRINT AT DY , D 
X;A$, IN'JERSE 1, screen* iDY,DX + l 
) ; GO SUB 9655: LET DX=DX+1; GO 
TO 9605 

9635 IF DX=X1 AND DY^.Yl THEN PRl 
NT AT DY,DX;A*; GO SUB 9655: LET 

DX = 1; LET DY=DY + 1: PRINT AT DY , 
DX; INUER3E llSCREEN* (DY,DX); G 
TO 9605 

9640 IF DY=Y1 AND DX=X1 THEN PRI 
NT AT DY,DX; At; "■": GO SUB 9655: 

LET DX=DX+1: GO TO 9605 
9645 GO TO 9605 

9655 POKE F+DY*(PEEK (AD+1))+DX. 
CODE A*: BEEP 0.005,0; RETURN 
9660 BEEP 0.005,0: RETURN 

9700 REM DELETE 

9701 LET H*=" ■■ : IF DX>X1 THEN P 
RINT AT DY,DX; PAPER 1;" "; LET 



DX=DX-a: PRINT AT DY , DX i "■" ; GO 
SUB 9oSS. GO Tu 9605 

9705 IF DX>1 THEN LET DX=DX-1; P 
PINT AT DY,DX;"B "; GO SUB 9655; 

GO TO 9605 
9710 IF DX=1 AND DY>0 THEN PRINT 

AT DY,DX," ", LET DY=DY-1; LET 
DX=PEEK (AD+1) : GO SUB 9655: PRI 
NT AT Dy,.DX; "■" 
9715 GO TO 9605 

9720 REM APPARITION DES CUR5EURS 
,EFFhCAGE FICHE, REECRIRE 
9725 PRINT AT 20,0; PAPER 1;" 

cu 

R3 CLS FIN ECR MAJ Kin" 
9730 LET X=2; LET Y=22: LET Xa=2 
; LET XI =27: LET Yl=5 
9735 GO SUB 9320 

9740 IF At<>"0" TriEN QO TO .9735 

9741 IF X=£ THEN GO TO 9800 

9742 IF X=12 THEN GO TO 9900 

9743 IF X=17 THEN GO TO 9775 

9744 IF X=a2 THEN POKE 23658,6: 
GO TO 9775 

9745 IF X=27 THEN POKE 23658,0: 
GO TO 3775 

9755 LET A»='EFFACAGE" : GO SUB 9 

j^O 

9760 LET F=F+1: POKE 60001, (F/£S 

6-INT (F/2S6) ) *£56: POKE 60002,1 

NT (F/a56) : LET F=F-1 

9765 LET E=PEEK (AD + 1) *PEEK (AD-* 

2); POKE 60004, iE/£56-INT (E/£56 

j)*256: POKE SOOOS , INT (E/256) 

9770 RANDOMIZE USR 60000: GO TO 

1190 

9775 LET H$=-ECRITURE" ; GO SUB 9 

990 

9780 PRINT AT £1,0; PAPER 1;"_ 

RANDOMIZE USR 343S: GO TO 9605 
9300 LET X1=X3; LET Y1=Y3: LET A 
*="CUR3EUR3": GO SUB 9990 

9305 PRINT AT 21,0; PAPER 1;"^ 

RANDOMIZE USR 3433 

9306 GO SUB 9808; GO TO 9809 

9808 LET Et=5CREEN» (DY,DX) : RET 
URN 

9809 IF DX>X1 THEN PRINT AT DY , 
X; PAPER 1, INK l; " "; LET DX=DX 
-1: GO SUB 9S0S: PRINT AT DY,DX; 

INVERSE 1, INK 5;B* 
9S10 GO SUB 9300 

9315 IF Ot=" STOP " THEN GO TO 9 
720 
9820 IF A»<"5" 00 flt>"3" THEN GO 

TO 9810 
9330 IF A*="5" AND DX>1 THEN PRI 
NT AT DY,DX;Bt; LET DX=DX-i; GO 
SUB 9808: GO SUB 9660; PRINT AT 
DY,DX, INK S; INUERSE 1;B*; GO T 
9810 

9835 IF A*="S" AND DX<Xi THEN PR 
INT OT DY,DX;E»; LET DX=DX + 1: GO 

SUB 9808: GO SUB 9660; PRINT AT 

DY,DX; INK 5; INUERSE 1;B*: GO 
TO 9310 
9840 IF At="S" AND DX=1 AND DY>0 

THEN PRINT AT DY,DX;B*: LET DX= 
PEEK (AD+IJ ; LET DY=DY-1; GO SUB 

9:303: GO SUB 9660; PRINT AT DY , 
DXj INK 5; INUER3E liB*; GO TO a 
81© 

9845 IF A$="S" AND DX=X1 AND DV < 
Yl THEN PRINT AT DY,DX;B*; LET D 
X=l; LET DY=DY+1: GO SUB 9808: G 
SUB 9660: PRINT OT DY,DX; INK 
5; INUERSE l;BJ: GO TO 9310 
9350 IF A* = "6" AND DY<Y1'THEN PR 
INT AT DY,DX;B»: LET DY=DY + 1; GO 

SUB 930S; GO , SUB 9660; PRINT OT 

DY,DX; INK S.;l 1NUER;SE 1;B*: GO 
TO 9310 

9851 IF A* = "6'' AND DY=Y1 THEN PR 
INT OT DY,DX;e*: LET DY=0: GO SU 
B 9S0S: GO SUE 9660; PRINT OT DY 
,DX; INK 5, INVERSE 1;B*; GO TO 
9310 

9355 IF 0*="7" AND DY>0 THEN PRI 
NT AT DY,DX;B»; LET DY=DY-1; GO 
SUE 9S0S; GO SUB 9660: PRINT AT 
DY,DX; INK 5, INUERSE 1;B«; GO T 
9310 

S8S6>IF A*="7" AND DY=0 THEN PRI 
NT AT DY,DX;B*; LET DY=PEEK (AD+ 
£3-1: GO SUB 930S : GO SUB 9660; 
PRINT AT DY,DX, INK 5, INUERSE 1 
;B*: GO TO 9810 
9860 GO TO 9810 

9900 REM UALIDATION FICHE 

9901 POKE 23653,8 

9902 RANDOMIZE USR 3433: PRINT 
T 20,0; PAPER l; ' 

9905 GO SUB 9550 
9910 GO SUB 9300 

9915 IF A»="N" THEN GO TO 9755 
9920 IF A$i>"0" THEN GO TO 9910 
9930 LET AD=AD+5+PEEK (OD+1) *PEE 
K (OD+2) +PEEK (flD+3J 
9935 IF AD>ADF THEN LET ADF=mD: 
POKE RDF, 255 
9940 UO TO 9000 
9950 REM POKER ESPflCE 
9955 LET ADF=ADF+1: POKE 60001, ( 
0DF/256-INT (ADF/SBb) ) *a56 ; POKE 
60002. INT (ADF/256J : LET ADF=AD 
P-1 

9960 LET E=hDD-ADF: POKE 60004 , ( 
E./256-INT (E/256:i ) *255; POKE 600 
05, INT (E/256) 
9965 RANDOMIZE USR 60000 
9985 RETURN 

9990 REM AFFICHOGE MODE 
9995 PRINT OT £0 , 1; " MODE ; " ; Aj : R 
ETURN 



VIC 20 



SuUt d* to p*g» 23 



100 DHTfllZS, 129,0,0,0,6,0.60 

110 DHTH96,96, 172, 172, 164,94,78,94 

120 DHTH4,4,9,9, 17, 17,32,32 

130 DHTfi64, 159,32,94,66,36, 153.66 

140 DHTH126, lia, 158, 150, 142, 138 ■ 6, 

7 

150 DflTRlS, 16,8,3,4,4,2, 1 

160 DFITRea, 0,0, 0,0, 0,0,0 

170 DflTH8,8, 16, 16,32,32,64, 128 

180 DFITF1255, 255, 255, 0,0,0,0,0 

190 DflTfl255, 255, 255, 0,0, 0,1.14 

200 DHTH255,255,255,64,64,224,8e,7 



210 I)RTH170, 255, 255, 255, 255, 255, 25 

5,255 

220 DI=ITH128, 128, 128,64,64,32,32, 16 

230 DHTfil28, 128, 128, 64, 64, 32, 32, 16 

240 PRINT"ir3"; :PDKE36879,25:P0KE3S 

869, 255 : T=6 : P0KE36867, 46 

250 PR INT "a 



260 PRIHT"a»l)IHl" 
270 PRINTTHB<T)">»la ■./0" 
280 PRINTTflB(T)"Wia H123" 
290 PRIHTTflB<:T)"«»ia B456" 
300 PRINTTHB(T)"«iia B789?" 

310 PRINTTHE<:T)"a ■;.;; ; KHHS" 

311 PRINT" aiL V H PLUSIEURS MILLIS 
ONS B'HNNEES,LES HOMME)K HRRIVHIEN 



T H CONSTRUiBIRE"; 

312 PRINT" a DES 0EJET8 BE ORRNMBES 

VHLEURS " 

315 POKE198,0:WflIT198,l 

510 PRINT".^" : F0RT=1T0144 : RERBR : 0=0 

+l:P0KET+7535,fl:NEXT 

525 REM0=4332 

530 P0KE36869,255 

56B BRTH15, 1,1,0,0,0,0,0 

570 BflTfl255,0,0, 129, 129,66, 126, 129 

5S0 BflTfl240, 128, 128,0,0,0,0,0 

590 BflTH0, 0,1,1,1,2,2,2 

600 BHTR129, 129,0,0,0,0,0,60 

610 BHTH0,0, 128, 128, 128,64,64,64 

620 BHTfl4,4,9,9, 17, 17,32,32 

530 BHTfl64, 159,32,94,66,36, 153,66 



640 BHTH32,32,144, 144,136, 136,4,4 

650 DHTfiie, 16,8,8,4,4,2, 1 

660 BHTH60, 0,0, 0,0, 0,0,0 

670 BflTH8,8, 16, 16,32,32,64, 128 

680 DRTH255,255,255,0,e,a,0,0 

690 BHTH255,255,2,2,1,1,0,B 

788 BflTfl255, 255, 4, 100,104,248,96,9 

6 

710 BflTfl0, 0,0, 0,0, 0,1,0 

720 BfiTfl96,96, 144, 144, 144, 144, 152, 



730 BHTfll36, 168, 170,255,255,255,25 

5,255 

740 P0KE36879, 25 ■ P0KE36869, 255 : PRI 

HT":]" 
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T.I. BOGGLE 

Voici un jeu de lettres hypermarrant ultra-chouette, dans 
la Iign6e des "comme on en fait plus", mais avec un zeste 
de "comme on en fait encore"... 

Alain CHARPENTIER 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



HU(jGI,..E 

E.1 Emu 

I 4'9/'4fl 



R ft 
NE 
EAD C 



t N 



.iiO CALL HCHAR(l.j, 1-, j„,S) . . CALL VCHAR < 
15,11.53);: DISPLAY AT ( IB, 9) : "adapte par 
" :: DISPLAY AT (20. 5) : "ALAIN CHARPENTIER 

370 CALL CDLDRU,4,4) : B FGR 1 = 1 TO B STE 
P 2 : : DISPLAY AT tl . 10) : RPTt ( "S: " , 4) : : D 
ISPLAY AT(I + 1, 10) :RPTtC"75 ",4> : ■: MEXT I 

3e0 GOSUB 420 :e CALL CQLQR (4, 1 1 , C) : : CA 
LL MAGNIFY (3) : -. A=INT tRND*4) -■ : B=IIMT<RND 
*4)!: CALL LOCATE (#3. 8, 70, #4, 40, 160) 
390 FDR 1=1 TO 6 :s V=A+INT CRND*3) -1 :: 
V=V--(V—l)-t'(V=4) « a H=e+INT(RND*3)-I ;: H 
=H-(H=-1) + (H=:4) 

400 CALL L0CATE(*I,V*16-H,H*16+89) : : FDR 
T=l TD 30 :: NE>!T T s s CALL CDINC(ttLL,K 
)a! I = I+K :: A=V* !Kh-1 ) +A* (-K) i : B^-=H#(K+1 
),+ E|i*[-K) I b NEXT I :: GDSUB 420 
410 CALL caL[lR!4,C,C) ; ! RD=1 :: CD=3 :: 
FOR I-l TD 6 ;: : CALL LDCATE (ttl , RD«-a, CD*B 
)!! CD=CD+5 :: RD^=^RD- (-1 ) -^-1*4 :: NEXT I 
:: CALLMAGNIFY(4) ; 1 GOTDSSO 
420 RESTORE 1200 s: MRt"'" appuyer sar 
Line tciucfie " ;: C==[:+l :: IF 016 THEN C 

430 READ 13. F si IF D=0 THEN CALL SCREEN ( 

C-.):: RE'TURN 

440 CALL SGUNDnH-230,F. 10) ; : X'-^X + l :: DT 

SPLAY AT(24,l)sEEGt(MR*.X, (2B--X) )&SEE*CM 

R«. 1, X) 1 ! ■ IF X-2S THEN X"0 

450 CALL KEY(3,K,T): J! IF T^-O THEN 430 

4i0 ! 

470 ! MODE D'EMPLDl 

480 CALL CLEAR : u CALL DELBPRITE ( ALL) : : 

CALL SCREENdDK! CALL CHARSET :; CALL C 

HAR(123., "0000 :IC2AOaoaOSOaOOOBOBOBOS2A ICO 

8") 

490 DISPLAY AT (1 . 8) : "MODE D'EMPLDl";" 

.,..„.^-,.r,.i„■^.^.^,r^,.„.^.^,L. iij-j^ programmG permet 
de jntierau BDGGLE et qere ainsl pourvauE 




ne parti e (3mi 



pendant leque 



s temps 

1 le jeu est" 

510 DISPLAY AT(10,1):" vi sible. ".: "Si va 

LIS 1e deslreaa":" -i 1 cumi.ilera lea point 

•A des di-f -f erents Jaueurs sUr les parti 



DISPLAY ATdS.l):" -il dannera 
dis le classetnent isctualia 

DISPLAY AT(17,J) i"Les cpmmandH 
s de-fi lent au bas de I'ecran. 
DISPLAY AT(19.1)i:"De plus 1 ' ac 
dire sixy. regies du j hli est a 
le par la tauizhe CR:. .L 1 



elr 
CALL SUITE! 



:. ",K) 



500 DISPLAY AT (i, 1) : 



-le til 



JDUEURS 
B CALL CLEAR is DPTIDN BABE 1 :; DISPL 
Ar(10,2>BEEP! "VOULEZ-VDUE FAIRE CALCIJ 
" ": " LES SCORES": " ": " 

L'ORDINATEUR" 
CALL SUITEC'.O/Ni. ".K) 

IF k>7S THEN M"0 ; i GOTO 670 ELSE IF 
? THEN M=l ELSE 390 

CALL CLEAR it DISPLAY AT {12. I ) : "NDMB 
E E JDUEURS ?:"!" (9 AU MAXIMUN)" it 
EPT AT(12.21) VALIDATEtDIGITlBEEP SIZE 
N 
FOR J=l TO N 

WPUT "NOM DU JOUEUR No "&STR* (J ) t " . 
*(J):: L=LEH(N9i(J) ) ! ! IF L,>10 THEN P 

:"10 LETTRES MAXIMUN" :e HDTO 630 
W^r-IAX CWpL) ! i> NEXT J 

FOR J=l TO N !! .NSMJ^Nt CJMfRPT*;" " 
W EN(N$IJ) ) ) ! ; NEXT J 
6 

tun. JEU 

a CALL CLEAR ; 9 RANDOMIZE s; CALL MABN 
2) ! : CALL SCREEN(B) 
6 CALL CHAR ( 128, RPTt ( "FF" , B) ^"073F7F7F 
FFFFE0FCFEFEFEFFFFFFFFFFFF7F7F7F3P07 

CALL CHAR(132. "FFFFFFFEFEFEFCE") : : C 
A CDLDR(13.9,8) 

CALL CHAR(136, "FF") : : CALL CHAR(137, 
R *C"BO".a)!<RPT»("FF",a) ) !; ! CALL COLOR ( 
8) 
DIM TND(16) ,TC0(16> .TL*[16.6) 
RESTORE 1260 :: FOR T°l TD 16 ;: FDR 
TD 6 ;( READ Ft ;! TLt(I,J>=Ft :; N 
E J :; NEXT I 

INIT. PARTIE 
FDR 1=1 TO 16 :: TND(I)=I :: TCD C I ) = 
NEXT I 

a TIRADE DU DE 
790 ! " DE SA FACE 
800 ! " DE SA CASE 

SIO CALL CLEAR ;: FDR X=16 TO 1 STEP -1 
:: F=INT£RND*6)+1 :: V=INT <RND#X) +1 :: H 
=TND(V);: D=INIT (RND*X) +1 =s L=TCD(D) 
B20 R = INT( (L-1) /4) : : C=^ (L-1 ) - !R»4) : : R=--.R 
#3 :: C=C«-3 :: TWD ( V) =TIMD ! X) : : TCD (D) ^TC 
D(X) 

B30 FOR 1=0 TD 2 :i CALL HCHAR (5+R4-1 . 10 + 
C, 12B,3) : : NEXT I 

940 FOR 1=0 TO 2 STEP 2 :e FOR J=0 TO 2 
STEP 2 a: CALL HCHAR (5+RH , lO+C+J, 129+1+ 
(J/2) ) : ! NEXT J : ; NEXT I 

B50 F«=TL»(H,F) : ; A=ASCtF*);: CALL SPRIT 
E(#H,A, 1, ( (5+R)#a-4) . ( (10+0*8-2)) : : CAL 
L BOUND (SO, 4000, 5) ! ; NEXT X 
B60 CALL SUITE(".C l.",K.) 
870 ! 

SSO I AFF. DU JEU 
890 ( " DU TEMPS 

900 CALL SaUND(500,400.2> ! : FOR 1 = 1 TD :[ 
6 :: CALL COLOR (ttl . 2) ; ; NEXT I : ; CALL H 
CHAR(23,5. 136,24) 

910 FOR 1=0 TO 24 STEP 8 :: CALL HCHAR(2 
0,5+I,4B+(I/B) ) : J CALL VCHAR (21 , S+I , 137, 
2) ; : NEXT I 

720 FDR 1=^5 TO 2B :; FDR J=l TO KJS7 :: 
NEXT J !.! CALL HCHAR (22, 1 , 13B) i : NEXT I 
i: CALL SOUND (1000. -3,0) 

930 FDR I==^l TO 16 : ; CALL COLOR(#I.l):! 
NEXT I 

940 CALL SUITE!". C J. ",K) 
950 I 

960 I SCORES 

970 FDR 1=1 TO 16 :: CALL COLOR (#1 , 2) s : 
NEXT I 

980 RESTORE 1430 :: FOR 1=6 TO 15 ;: REA 
D Pt ! : DISPLAY AT(I,22):P« :i NEXT I 
990 CALL BUITE(".[ 3.",K)!! CALL DELSPR 
ITE(ALL);r CALL CLEAR :; IF MOl THEN GO 
TO 750 

1000 FDR J = l TO N ;! DISPLAY AT(7-*-J,l)!" 
Nb DE PTS DE "&N*(J)8< ! NEXT J 



n 99/44 BASIC ETENDU 

(X3MM£ ON ^ F/M'T 
^LUS,TO$ArSi 

/m^\ B\£K - i£ 
V ^AS?^r$T£^ 








1010 FDR J=l TO N : : ACCEPT AT(7+J,15+W) 

VALIDATE(DIQIT)SIZE(-4) :S(J> ; : NEXT J 

1020 DISPLAY AT(20.1);"LES SCORES AINS: 

ENREGISTRES": "SONT-ILS CORRECTS?" 

1030 CALL SUITE(".0/N. ",k:) : :- IF K=7S THE 

N 1040 ELSE IF K079 THEN 1030 ELBE 1050 

1040 DISPLAY AT(20v 1) ! "MODIFIEZ OU VALID 

EZ EENTER]"[ "LES SCORES AFFICHEB" :: GOT 

D 1010 

1030 FOR J = i'TtD N t: SC ( J ) =BC ( J> +3 ( J ) : : 

NEXT J .; J CAUL CLEAR 

1060 FOR I = l' TO N :: FOR J=] TO N : : IF 

CL(J)=0 THEN P=MAX (P„SC tJ) J : : IF P=^SC(J) 

THEN SCM='J ' 

1070 NEXT J :; CL(SCM)=I :: P-0 r. : MEXT 



1,2! : "er " 

1090 FGR J=I TO N ;: aC*==STR« (SC ! J) ) : ; B 

C$~RPT!li(" ".3~LEN(£iCt) )SiSCS !! IF SCfJX 

2 THEN PT«-" pt" ELSE! PTt^"=" pts" 

1100 DISPLAY AT(10-i-CL(J) ,6)BIZE[W-M3) HM'i 

(J)!." avec "?,SC$&PT$ s i CL(J)='0 i : NEXT 

J 

1110 CALL SUITE (".[ 1 . " . 1<) : ii GOTO 750 

1120 ! 

1130 I PRESENTATIQN 

1140 DATA 128. 132, 136. 136, 140,, 40 

1150 DATA 2.5,7,6, 13. 14,9,3, 10,4,8, 11, :15 

, 12, 16 

1160. ! 

1170 ] THEME MUSICAL 



118 



ite" 



1190 \ cle sc-hLibert 

1200 DATA 2,494,1,392,2,494,1,392,2.494, 

1,392,3,440, 1,440, 1,494, 1,523,2,440, 1,49 

4,3.392,2,440, 1.44000 

1210 DATA 2,494,1,392,2,494,1,392,2,494, 

1,392,3,440. 1,440, 1,494. 1,H23,2„440. 1,49 

4,3,392,2.392, 1,44000 

1220 DATA 3,SB7,3,6S9,3,SS7,3,?:i23, 1,523, 

1,440, 1,523, 1,494, 1,392, 1,494,3.440,2,44 

0. 1,44000 

1230 DATA 3,392,3,440.3,494.3,523.1,494, 

1,440, 1,392, 1.440, 1.392, 1,370,3,392,2,39 

2.0,44000 

1240 ! 

1250 I DES 

1260 DATA V,A,N,D,E, Z 

1270 DATA B, I,T,L. A,R 

1280 DATA G,E,N,L,U, I 

1290 DATA V, I.G.M,E,T' 

1300 DATA K,N,a,U,T,E 

1310 DATA H, I,N,S,E,R 

1320 DATA M, A,S.O, I,R 

1330 DATA D,E,M,P,A,C 

1340 DATA S,U,P,T,E,L 

1350 DATA R, I,0,F,A, X 

1360 DATA T.O.N,D,E,S 

1370 DATA A, I,0,T,A,E 

1380 DATA H, I,F,E,E,S 

1390 DATA W.R, I,L,E,U 

1400 DATA L,A,S.C,E,R 

1410 DATA M, A, J,B,D,G 

1420 ! 

1430 DATA "Nb Nh"."de cle","DES PT9"," 

", "3. . . 1" 

1440 DATA "4... 1","5.,. 2", "6... 3". "7. 

.. 5"."a...U" 

1450 ' 

1460 DATA " REBLE DU JEU" 

1470 DATA " ■^~...^-.,.^.-^r^'.„'.r,.^-.„ 

1480 DATA "BUT! " 

1490 DATA " dans le tEmps de Smri il s'" 

1300 DATA "agit de relsvEr st dm noter" 

1510 DATA "le mawimun de mats obtenus" 

1520 DATA "en cmmbiru^nt les lettres" 

1530 DATA "sorties par les des." 

1540 DATA " " 

1550 DATA "MOTH! " 

1360 DATA " toLis lea mcits rjommLins du" 

1570 DATA "dictionnaire sort autorises:" 

1580 DA,TA "sLibstanti-fs,adjsi::tif B.verbea" 

1590 DATA "a 1 ' i.n-f ini t if et au partlcl" 

1600 DATA "pB psEise ou present." 

1610 DATA " " 

1620 DATA "3Dnt e;.;clus:" 

1630 DATA " les ncims propres" 

1640 DATA " les mats avEic. apastroplie-" 

16S0 DATA " et trait d'unicjri" 

1660 DATA " leB slgles,leB abrevl ati ans" 

1670 DATA " las f ragmentm de mats" 

1680 DATA " les pliiriels." 

1690 DATA "PRECISIONS" 

1700 DATA " pour qu'un mat soit valablis" 

17,10 DATA "il faut qu°l] ait plus de 3" 

1720 DATA "lettres et que les lettres" 

1730 DATA "qui le composent soient con" 

1740 DATA "tigues par lea cotes ou par" 



1750 DATA "les angles." 

1760 DATA "Line meme Itsttre nn p&ut ptre" 

1770 DATA "utilisee pUisieurs fciis." 

1780 DATA " " 

1790 DATA "LE JEU" 

1800 DATA " quand lea des ont eie tirae" 

1810 DATA "au hazard, lea; lettves son t, " 

1820 DATA "devoileos et le chronomKire" 

1030 DATA "entres en action." 

1B40 DATA " pendant lea 3mn Igu iCiuiSLiria" 

laSO DATA "natEnt rapidement, sar une" 

1860 DATA "■feufille dK papier 1 eai .iirjIrE" 

1870 DATA "qu'ils ant reperea, " 

IBSO DATA " dEE qLiB le temps est eLciui e" 

1890 DATA "les Isttrea sont i..a(.-.hE5t;s mi" 

1900 DATA "la r-BcherchK m.i arfwteii>. " 

1910 DATA " ", " " 

1920 DATA "VERXFICATIDNE" 

1930 DATA " auriiiB ^tvulr deciichrs lis Jeu'' 

1940 DATA "lea jautsurH veri'^ient Ifl" 

1950 DATA "valldlte deiH mots nateis par''" 

1960 DATA "chacun d'f?u« et ell'mine;nt" 

1970 DATA "c&uy, trouve'S par plus, (d ' un ' 

1980 DATA "participant." 

1990 DATA " le« joueurs cDmptent alursr," 

2000 DATA "les pajnts et mettent a ■) caur " 

20J0 DATA "lea sscare?!. " 

2020 DATA " 1 ' ardi nateur pent les aider" 

2030 DATA "dans cette tac:he ssn ejireqis" 

M40 DATA "trant les ffirares fct en actua" 

20S0 DATA "lisant le cl assement , " 

2060 DATA " ". " " 

2070 DATA "LA PARTIE" 

20B0 DATA " elle ae ioue en plLnsleurs" 

2090 DATA "manc:hes de 3mn." 

2100 DATA "le gagnant est celui qui to-" 

2110 DATA "talise Ve ma:';imun de point?;." 

2120 DATA " " 

2130 DATA "LES POINTS" 

2140 DATA " ne ccimptent que le'ii mats " 

2150 DATA "que chacun a ete aeul a trou" 

2160 DATA "ver.apres avoir eliffliner Isb" 

2170 DATA "mats en dauble, chacun cornpte" 

21S0 DATA "see points selon ce b^remes " 

2190 DATA " " 

2200 DATA " -mot de 3 lettres 1 pt" 

2210 DATA " -mot de 4 lettres 1 pt," 

2220 DATA " -mot de 5 lettres 2 pts" 

2230 DATA " -mat de 6 lettres.... 3 pts" 

2240 DATA " -mot de 7 lettres.... 5 pts" 

2250 DATA " -mot de 8 1 ettres. . „ 1 1 pts" 

2260 DATA "F" 

2270 ! 

22B0 ! AFF. TOURNANT 

2290 SUB SUITE!M*,K) 

2300 X^'l ! ; MAt==" "!<M* 

2310 L=LEN(MA!t) t : N=INT (27/L) s s IF N>1 T 

HEN MAt='RPT$(" " , INT (27/N-L) ) ?<MAS ;: MAS 

=RPT«(MA*.N) ! ; GOTO 2310 ELSE MA*=RPT$ ! " 

",27-L)&MA* 
2320 DISPLAY AT (24, 1 ) ; SEGt (MAt. X . (28--X) ) 
a<3EE*(MA*, 1, X) 5 : X = X+1 :: IF X>2a THEN X 
= 1 
2330 CALL KEY (3, K, S) : : IF SOI THEN 2320 

ELSE IF K=a2 THEN CALL REQLE ELSE 2350 
2340 GOTO 2320 

2350 DISPLAY AT(24,13 

2360 8UBEND 

2370 I 

2380 I AFF. REGLE 

2390 BUB REGLE ' 

2400 MR*=RPTS(" . EU) Xtl) J".2);; REST 

ORE 1460 :: DIM E*(23>-!ic P=0 a: FDR l-t 

TD 16 ! ! CALL COLOR (ttl. 1) : II NEXT I 

2410 FOR L=l TD 23 : e k!P(L) = "" bj FDR C= 

3 TO 30 :: CALL OCHAR (L. C, k!) a : E4(L)-^E*( 

D&iQHRiSdO ; s DISPLAY AT (L, C--2) SIZE ( 1 ) ii " 

" ; ! NEXT C : e NEXT L 

2420 CALL CLEAR s: P=iP+l :: FDR L^^l TO 2 

3 i : READ H% 

2430 IF R*<>"F" THEN DISPLAY AT(L,1):R* 

ELSE 2430 

2440 NEXT L 

2430 X = X+1 a: DliSPLAY AT (24. 1 ) ; SEG* (MRS. 

X, <28-X) )J<SEG*(MR!r., 1. X) : : IF Xi=.2B THEN X 

=0 

2460 CALL KEY(3,K,S):! IF SOI THEN 2450 

ELSE IF ( (K=10) + (K=8a) )«(R!li<>"F")THrr:N 2 
420 ELSE IF K=74 THEN 2480 ELSE IF CKO'l 
1)*(K<>69)"-(P=1).THEN 2450 
2470 RESTORE 1460 sa P=.'P-2 : : FDR I-l TD 

P*23 :: READ R* a: NEXT I :: tlOTD 2420 
2480 CALL CLEAR : : FOR Li^l TD 23 :: DISP 
LAY AT(L. 1! ;Et[L) : ; E*(L)^"" aa NEXT L a 
a FOR 1 = 1 TD 16 a: CALL COLOR (t+1 . 2) a a NE 
XT I 
2490 SUBEND 
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75B PR I NT " aXBWSiJfflllW????????''????? 

75rPRIMT"S[TEL UN VFISE FIPPELLE 'VB 

MSBSE II 'OR' CELEBRE PHR SSS6H LEGE 

HUE QUI DIT: '■ 

758 F0RT=aT012: PRINT" aim" 

77e PRINTTFIEa>"Wia B./a" 

788 PRINTTHB(:T>"lr»ia B123" 

798 PRINTTfiE<:T;,"(iia W56" 

see PRINTTHB<T;'"(»ia "7898 B" 

310 pRiNTTflB<:T>"a ■;<:::;<" 

811 PRINTTflB<T)"a B=>a B=>a":FOR 

R=lTO15B:NEXTR,T:PO|i;E19S,0:WHIT198 

,1 

828 PRIMT"n"; : F0RT=7a22T07S79 : POKE 

T,PEEK<;T+2568a>:NEXT 

83a F0RT=1T0384 '■ REflDFI : 0=0+1 : POKET+ 

7295, F|: NEXT 

845 REM0=4332 

858 P0KE36869,2SS 



860 DflTHe,8,a,8,e,8,8,255 

87a IiHTFI3,14,.58,2:34,17e,178,17e,17 

8 

880 DflTFI17B,. 178, 178, 170, 170, 178, 17 

8,178 

890 LRTFI17a, 175, 176,255,0,0,0,8 

Saa DRTfll28, 128, 168, 181, 138, 128, 12 

8,170 

9ia DflTH8,e,8,85, 178,0,0, 168 

912 DFITfia, a, 8, 85, 178,0,8,0 

920 DflTFIl, 1,1,9, 145, 1,1,1 

930 DRTFI128, 123, 149, 138, 128, 128, 12 

8,128 

940 DflTfl0, 0,85, 170,0,0,0,255 

950 IlRTfl0,0, 10, 133,8,0,0,255 

960 DRTRl, 1,161,81, 1,1, 1,1 

978 DflTH149, 128, 12S, 128, 178, 149, 12 

8,128 

930 DflTR84, 0,0, 8, 168,31,0,8 

990 DRTFI192, 8, 0,8, 170,85,0,0 

1008 DRTRl, 1,1, 1,9, 17, 1,1 

1818 DflTfll28, 128, 149, 138, 128, 128, 1 

28, 149 

1828 DflTR0, 0,84, 168, 0,8, 0,42 

1830 DfiTH8, 0,42, 85, 0,0, 0,170 

1048 DRTRl , 1 , 169, SI , 1 , 1 , 1 , 41 



1058 DRTRl, 1,169,81, 1,1, 1,41 

1868 DfiTR12S, 178, 148, 128, 128, 12 

49,178 

1B78 DHTR0,42,85,8,0,0,85,17e 

1888 DHTRa, 160,86,8,8,8,80, 194 

1090 DRTRl, 1,1, 1,1, 1,1,1 

nee DRTfll38, 128, 128, 128, 148, IS 

28,128 

1110 DRTH21, 0,8, 0,0, 192,0,0 

1128 DflTR84,8,8,0,a,8,0,a 

1138 DHTR17, 1,1, 1,1, 1,1,1 

1148 DHTR128, 128, 128, 128, 128, 12 

49,170 

1158 DRTHa,8,0,255,8,8,85, 17B 

1168 DflTne,8,0,255,8,0,84,168 

1170 DRTRl, 1,1-1, 1,1, 41, 81 

1 180 IIRTH128, 128, 128, 128, 138, 14 

28, 128 

1190 DRTRe,255,8,0, 133,10,8,0 

1192 DRTR0,255,B,8, 198,85,8,8 

1200 DRTRl , 1 , 1 , 1 , 81 , 169, 1 , 1 

1210 DRTR128, 128, 128, 178, 149, 12 

28,255 

1228 DRTfla, a, 8, 178,35,8,8,255 

1238 DRTRB, 8, 8, 138, 69, B, B, 255 

1 24B DRTR 1 , 1 , 1 , 1 6 1 , 65, 1 , 1 , 255 



1258 DRTR128, 149, 133, 128, 128, 128, 1 

28,255 

1260 DRTR0, 81, 168, 8,0,0,0,255 

1270 DHTR0, 85, 170,0,0,0,8,255 

1288 DRTRl, 65, 153, 1,1, 1,1, 255 

1290 DRTRB, 255, 8, 255, 0,0, 0,0 

1300 DRTR6,255,24,255,0,0,0,0 

1310 DHTR3,252,48, 192,0,8,8,0 

1320 PR INT " (WiWMPPPPPPPP " 

1 330 PRI NT " (»i»»MI3TUVHXVZ C " 

1340 PRINT"»i»iM»E£]T,r ! #":P0KE7 

736,32:P0KE773a,34 

1350 PRINT"»ii»»iiRX«'!:)*+, " 

1368 PRI NT" »•»»»«?-., ^81234" 

1 370 PR I NT " |i»i»i»»F:56789 ■ ,; < " 

138B PRIHT">»M*WB=">===7" 

1390 PRINT"a.fl PERSONNE QUI TROUVE 

.Wfl LE GRRND VflSE DES DJIIEUX PLUS 

COURBMENT H",: 

1488 PRINT"P)!PELLE 'VflSE D'OR' REC 

EB«Sr,'RH Lfl SRGESSE HE CES IBERNIER 

S INNEGRLLEE"; 

1410 PRINT" JUffiBU'RLORS ET L'ltltlE 

NSEIS FORCE D'HERCULE" 

Suite page 28 
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CARACTORIC 



Avant, ma vie 6tait un enfer. Mais, depuis CARACTORIC, 
je red6finis mes caractferes dans la joie et i'ailSgresse. 
Merci CARACTORIC. Faites comme moi, utilisez CARAC- 
TORIC, etc. 

Jean-Patrick PEYS 









REI 



-CflRRCTORIC— ■- 



HUTEUR 



PEVS 
..le.:i.n-P.3, trick. 

r HTMOS, 7.0 Ko 
omP,it.ible ORIC f. ) 
INITIflLISHTION-— 



3 REM 

4 REM 

5 REM 

6 REM 
? REM 

8 REM 

9 REM 
la REM 
Za REM 
38 REM 
90 RESTORE > HD^iBFSa ■■ TEXT > IFPEEKC * 

FFFH :!=«47THENflT=#H5ELSEHT=«H7 

100 PflPEROaUK?! IFflT=*fl3THEND0KE« 
24E.. tlK03 

1, 1 8 FOR I =010 1, S ■ REflDH ■ POKE I + 1 22*8+ 
#8400, fli NEXT 

m [lHTfl8,8,8,8-42,Z0,9,e..a.. 31,31, 
.31,31,31,31,31 

1 1 2 FOR I "BTO? ^ REflDfl i POKE I + 1 25*S+# 
B400,fl^NEXT 

114 DfiTfl0,e,a, 12, 12,8,0,0 

1 1 6 FOR I =aT02 1 ■ REflDR* ■ POKE#7e0a+ 1 
,VHU"#"+fW:)iNEXT 

1 1 8 DflTfl2€ , 00 , 26 , 00 , H2 , 06 , 26 , 88 , 9 
e,a4,H9,ei,B0,02,fl9,00,95,0e,Cfl,D0 
,F1,GB 

120 DIMC0<5,22> 

137 REM 

133 REM — -RFFICHFIGE 

139 REM 

140 H I RES : P0KE#26H , «fl ■ PR I NTCHR*'.: 2 
9) 

150 PRINT" l"CHR»(34V'#t;:6,'< )»:+,. ' 
0123456789 : i <>>?g :>>>>> J > " 

1 60 PRI NT "C\3'\. ■■ abcdef 9h i .i k I mnoP <) 
rstuvwxy 1 >>>>>>" 

165 PRINTSPCf 31 V I > > > > > i "CHR»<: 1 1 

:) 

170 REM 

1.80 REM —HIRES PRRTIE I- — 
190 REM 
200 CO=0:LI=0 

2 1 ft»RD+QO+L I :t:40 - POKER , PEEKC R )+ 1 
28 
220 C,ETR» ^ SaRSCt H* > 

225 IFPEEK.; #209 :!=flTTHEN226ELSE230 

226 IF8O11THEN230 

227 GOSUBS00 ' L 1 "0 i C 1 =0 ^ fl=0 ^ G0SIJB9 
00 

228 IFR=0THEN2aaELSE811 

230 IFB«8RNDCO>0THENCO=CO-1 ^GOTOS 
00 

240 IFB=9fiNDCO<30THENCO=CO+l :GOTO 
300 

230 IFB=10RNDLI=0THENLI=1 ■GOTO300 

260 I FB= 1 1 RNDL I = 1 THENL I =0 ■- COTO300 

270 IFB=32THENGOSUB310 ■ GOTO60B 

272 IFB=67THENGOSUB350 ■■ GOSIJB380 ■ G 
0T02ia 

274 IFB=73THENQOSUB400iGOTO2la 

280 IFB»70THENCflLLDEEK'; iFFFR :> 

285 IFB=27THEN2500 

290 GOTO220 

300 POKER , PEEK( R >- 1 28 • G0T02 1 

310 Cfl=PEEK< fl :> ' POKER , CR- 128' RETUR 
N 

320 REM 

330 REM CODE 

340 REM 

350 GOSIJ6310 -0^=08-128 

36B PRINTCHR«< 13 )" > ) "CHR»( CR >" > > 

370 FORI=0TO7 ' PRINTPEEKt #9Saa+CR:* 

8+i:>CHR*ai:i; ^next 

375 RETURN 

380 GETR* 

390 PRINTCHR*t;i3)j 

39 1 FOR I =-#BFBBT0*BF[i6 ■■ POKE 1 , 32 : NE 
XT 

392 RETURN 

397 REM 

398 REM — -CODE/ IMP— - 

399 REM 

400 GOSUB350 

410 LPRIHTCHR*';i7) 

420 LPRINTCHRtaS) 

430 FORI=0TO7 

440 J=PEEK<#98ea+Cfl;t:8+I > 

450 POKE0,J 

455 CRLL#7aB8 

460 FORK=6T01STEP-1 

465 I FPEEK( K :)=0THEN49a 

470 LPR I NT ".J4 , , , - 1 , -4 , 8 , 9,-1,4 , 




(>AVf. 



IM 



LF-FINT riJ,3" 

IPriNT R4,0" 

NF U 

I. PR INF P -24,-4" 

lit n 

I PRINT HV: 

IIPINI • ■'! 

r I lPI»=Hr0(' ' LPRINTPEEKC »9aBB+CR 

NE»T 
1 PF (NT 

I.I I IIB^^rl RETURN 
FEM 

FEM -HIRES PRRTIE II 

REM 

rfl=l R-1'1:P0KE»BF88,CH 

I 0=33 LI»0 

H=Hci+co-n.i;t:4a ■ poker, PEEK(. fl>H 



S2B GETB* i B=RSC!: fl» ) 

621 I FPEEKC »209 >=flTTHEN622ELSE63B 

622 I F8=8THENGOSUE8e0 ■ G0Trj2B8 
624 I FB= 1 1 RNDPEEKt: #209 )=flTTHENGOS 

UBSaB I Cl=C0-33 i L1"LI I R-B ■■ GOSUBSaO > 
G0T08a5 

638 I FB»8fiNDC0 >33THEHC0«C0- 1 : GOTO 
730 

640 IFB=9RNDC0O8THENC0=C0+l 'GOTO 
750 

650 I FB= 1 BflNDL I < >2THENL I =L I + 1 ' GOT 
0730 

660 I FB= 1 1 RNDL I< >0THENL I =L I - 1 ' GOT 
0750 

670 IFB=32THEN760 

63B IFB=67THENG08UB35e ' GOSUBSBB ' G 
CITO610 

69B I FB=73THENGOSUB4e0 < GOTOS 1 

720 IFB=68THENP0KE«8F88, PEEK(. R 'l-l 
28 ' GOTO620 

730 IFB=69THENP0KE«BFS8, 125'G0T06 
20 

740 G0TO62a 

7SB POKER , PEEKC R )- 128' G0T06 1 B 

760 CR"PEEK< #BF88 > 

770 P0KE#BFe8 , PEEK': fl ;>- 1 28 

780 POKER, Cfi+ 128 

790 GOTO620 

800 POKER , PEEK'; fl )- 1 28 ' RETURN 

885 IFfl=0THENS02 

810 P0KE)tBF88, 125 

811 ireO<Cl,Ll )=aTHEN812ELSE1220 
312 F0RLl=aT02 ' FORC 1=0105 

8 1 3 I FCO'; C 1 , L 1 K >0THENCO=-C 1 ' L. I =L 1 
'GOTO 1230 . 
314 NEXT 'NEXT 
830 F0RI=XT0X+3S 
848 CURSET I , Y- 1 , 3 ' ORflW0 , 65 , 
850 NEXT 
360 RETURN 
870 REM 

.380 REM RFFICHRGE HIRES III-— 

890 REM 

900 FORLI=0TO2 

910 FORCO'=0TO5 

920 CR=PEEK'.: flD+33+C0+LI*4a ) 

930 IFCR»125THEN1120 

935 R=-l 

940 IFCR=CO< CO, LI )THEN1 160 

950 X=4+38*C0'V=66*LI+1 

960 I FCO< CO , L I )=aTHEN980 . 

978 GosuBesa 

988 F0RI=XT0X■^36STEP6 
990 CURSETI , V-1 , 3 ' DRflW0, 65, 1 
1000 NEXT 

1010 F0RI=YT0Y+65STEP8 
1020 CURSETX, I,3iDRRW36,0,l 
1030 NEXT 
1058 F0RI=8T07 

1860 POKEB,PEEK(i980a+i::R!t8+I >'CRL 
L#7B00 
1870 FORJ=0TO5 
1 088 CURSETX+,J*6 , Y+ 1 *8 , 3 
10'98 IFPEEK<6-J)=1THENCHRR123,0, 1 
1100 NEXT 'NEXT 

1185 co!:co,Li;'=cfl 

1110 GOTO 1168 

112B IFaKCO,LI)-BTHEN1160 

USB X=4H-38*C0'V=66*LI + 1 

1148 G0SUB83B 

115B CO<CO,LI)=0 

1160 NEXT 

1170 NEXT 

1188 RETURN 

1190 REM 



1280 REM —HIRES PRRTIE III 

1210 REM 

lESB C0=C1'LI=L1 

1230 X=0'V=0 

1 240 X 1 =4+38»:C0 ' Y 1 = 1 +66:*L I 

1250 R=P0INT<Xl+X:t:6+l,Yl+V:t:8H-l ) 

1 255 CURSETX 1 .|-X*6 , Y 1 +Y*8 , 3 

1 260 CHRP 1 23 ,0,1' CHfiR 1 23 , 0.2' CHRP 
125,0,1 

1 270 GETR* ' e=RSC':: ft* ) ' C=PEEK<: *289 ) 

1230 I FC=RTTHEN 1 290ELSE 1 330 

1290 IFB=8THENG0SUB1318 ' GOTO208 

138B IF8=10THENGO8UB131B ' GOTOS02E 
LSE1330 

1318 CHflR123,e, 1 ' IFR=0THENCHflRl23 
,8,2 

1320 RETURN 

1330 IFB=3THEN140a 

1.340 IFB=9THEN15.3a 

1350 IFB=10THEN1S50 

1360 I FB= 11 THEN 1760 

1370 IFB»32THEN1870 

1380 GOTO 1270 

1390 REM — ■ B=8 

1400 IFX-BTHENHSB 

1410 X=X- 1 ' GOSUB 1 428 ' GOTO 1 250 

142B CHflR123, 8,1' IFR=0THENCHfiR123 

B,2'RETURNELSERETURN 

143B IFCOS0THEN1470 

1440 FORI=CO-1TO0STEP-1 

1458 IFCOa,Li:)<>aTHEN1510 

1460 NEXT 

1.470 FORI=5TOCO+1STEP-1 

1 480 I FCOC I , L I ■>< >0THEN 1510 

1.490 NEXT 

1500 X=5'GOSUB1428'OOTO1250 

1518 C0= I ' X=5 ' GOSUE 1 428 ' GOTO 1 248 

1528 REM — - B=9 

1530 IFX=5THEN1550 

1 348 X=X+ 1 ' GOSUB 1 420 ' GOTO 1 250 

1550 IFC0=5THEN1598 

1.568 F0RI=C0+1T05 

1378 IFCO': I,LI X>0THEN1630 

1580 NEXT 

1598 FORI=0TOCO-1 

1 608 I Food , L I X >BTHEN 1 639 

1610 NEXT 

1 620 X=a ' GOSUB 1 420 ' GOTO 1 250 

1630 CO=I iX=0'GOSUB142B'GOTni2.40 

1640 REM — E=10 • — 

1650 IFYO7THEN1740 

1655 Y=0 

1 6SB I FL I =2THENH =0 ' GOTO 1688 

1670 LI=LI+1 

1680 IFCO'! CO, LI X >0THEN1730 

1690 FORI=8T05 

1 788 I FCOn , L I X >9THENC0= I ' GOTO 1 7 
38 

1710 NEXT 

1720 GOTO 1668 

1 730 GOSUE 1420' GOTO 1 240 

1748 Y=Y+ 1 ' GOSUB 1 420 ' GOTO 1 258 

1758 REM -— 8=11 

1760 I.FY.;>0THEN1850 

1765 Y=7 

1 770 I FL I =0THENL 1=2 ' GOTO 1 790 

1780 LI--LI-1 

1790 IFCCKCO.LI X>8THEN1848 

18B0 FORI=0TO5 

1818 I FCO': I , L I X >0THENCO= I ' GOTO 1 8 
40 

1820 NEXT 

1830 GOTO1770 

1840 GOSIJB142B'GOTO1240 

1830 Y"Y-1 'GOSUB142B>GOTOI250 

1868 REM — 8=32 — - 

1878 CHRP 1 23 , a , 1 ' I FR=- 1 THENR=a ' CH 
fiR123,0,2ELSEfl=-l 

1380 B=8'FORI=0TO5 

1890 J=P0INT':X1 + I*6+1,Y1+Y:t:8+1 ) 

1900 IF.J=-lTHENB=B+2'-':5-I :> 

1910 NEXT 

1920 POKE#9300+8*CO<CO,H >h-V,B 

1930 G0T01255 

1970 REM 

1938 REM INSTRUCTIONS—- 

1998 REM 

2000 POKE#BBR4,0 

2810 CLS'PRINTSPC< 18:)" 

- - " ' PR I NT8PC': IB)"- CRRftCTOR I C - " 

2020 PR 1 NTSPC'; 1 a :> " - " 

PRINT 

2838 PRINTSPCt9:i"- INSTRUCTIONS - 
"'PRINT 



2848 PRINT"I-CHOIX D'UN CflRHCTERE 
DRNS Lfl 8ERIE'" 

2050 PRINT 'PRINT" - ijep 1 .icemen 
■t P.3,r les touches" 

2068 PRINT" flechs^s et ch'Di 
;< fir la barre" 'PRINT" 'J'esP.1 
.:e" 'PRINT 

2979 PRINT" - C ' D':.Tm'= le cci':) 
e r'ii=-moire du," 'PRINT" cara 
ctere P'-i'irite." 'PRINT 

2839 PRINT" - I ' Idem avec ti 
ra9e i mp r i ma'iite " ' PR INT: PR INT" 
F i Firi dit Pr'-j'^r'^mme" 

FFINT FPINT 'ESC' ' In 
1 * 
•(1 PFINT (FINT 'FCT' (.an 
HTF F F 

PRINT Fl IS + '■ ' Rf 
( F HIRE 

Iff ITHtN 4 
1 FFilNI FFINF PRINT" flPPUY 
I F HF 1 HL f " 
El « 
1 I 

4 J FFINT PRINT II FLRCEt'lENT D'U 
N HFH IFPE PPINT 

'^ FFINT :>mmz rerfiO':F 

1 1 

c PPINT e max i mum a 1 

PF I F T e caract»re c 
hoisit se place" 

2280 PRINT" AUt'imati'lueMerit d 
ans la ''PiO'rF-ie' ."'PRINT 
2298 PRINT" Puis ' " 'PRINT'PRINT" 
- Deplacemefit Par touches, fleche 

'2380 PRINT'PRIF<T" - 'ESPflCE' ' 
met 1.3. Pi':)Che sous le" 

2318 PRINT" curseur et le C3.r 
actere Poirite" 

2320 PRINT" dans l.i. Pi'Sche."' 
PRINT'PRINT" - E ' Eff«C9 la Pio 
Che ■: i- )" 

2338 PRINT" - C et I ' Idem Pre 
cedemeTit" 'PRINT" - D ' Double le 

caractere P'rii'nte" 

2340 PRINT" 'ifaTis la PiO':l-i 
e"'PRIF'lT' PRINT" - FCT + ' '■■ ' 
Rffi'=ha9e HIRES" 

2358 PRINT" <— ' Ret 

our- a I" 

23SS IFR=-1THEN24I0 

2360 PRINT 'PRINT 'PRINT" RPPUY 
EZ SUP UNE TOUCHE S.V.P" 

2370 GETR* 

2488 CLS' PRINT 

2410 PRINT 'PRINT 'PRINT" 1 1 1-flFFICH 
flGE HRUTE RESOLUT ION ' " ' PR I NT ' PR I N 
T 

2428 PRINT" - DeP la':emei-it Par le 
s touchas" ' PRINT* f lechees" ' PRI 
NT 

2438 PRINT'PRINT" - 'ESPRCE' ' R 
Ilumrne et eteint Fes" 

2448 PRINT" Points. 

"'F=RINT'PRINT 

2468 PRINT" - FCT + ■<-- ' Retour 

.3. I "'PRINT 'PRINT" + z ' 
Retour a HI" 

2475 IFR=-1THENRETURN 

2476 PRINT 'PRINT 'PRINT 

2480 PRINT" fiPPUYEZ SUR UNE TO 
UCHE S.V.P" 
2498 GETR* ' RETURN 

2509 PRINTCHR*': 29 ) ' TEXT ' PRINTCHR* 
.:i7 3 

2510 PRINT"DESIREZ-VOUS LE LISTIN ■ 
G DES INSTRUC- TIONS SUR IMPRIMftN 
TE T" 

2520 GETR* 

2530 IFfl*«"N"THENH=0 ' GOSUB2000 ' GO 
TO 140 

2548 IFH*="0"THEN2555 

2558 G0T0252e 

2355 CLS ' PR I NT ' PR I NTCHR*':; 27 ) " LTRR 
CE SUR IMPRIMRNTE EN COURS. . . " 

2556 IFRT=«fl7THEN257a 

2568 fl=- 1 ' CflLL»C8 1 6 ' GOSUB20B0 ' CRL 
L#C82F' GOTO 140 

2570 fl=.- 1 ' P0KE«2F 1 , 1 28 ' GOSUB2000 ' 
P0KE#2F 1,0 'GOTO 140 



VIC 20' 



Suite de 18 page 27 



142S P0KE198,8:WRIT198,1 

1430 PRINT''n"i :P0KE36869, 240' POKES 

6879,25 

1448 PRINT" BkPOUR CELH, IL VOUS Ffl 

UWDRR VfllNCRE DRNS'S" 

1450 PRINT":*™ aa-LE LREVRINTHEE" 

1460 PRINT"M *LES MISSILES" 

1470 PRINT":* «LE GRRDIEN" 

1471 PRINT"S *LES PRROIS" 

14S0 PRINT"* W»-L'ECHflFFflUIiRGE:BS 

1498 PRINT"»1 *LE MISSILE" 



1491 PRINT" 

1492 PRINT" 

1493 POKE 19 

1494 PRINT" 
1508 PRINT" 
1510 PRINT" 
1528 PRINT 
S QUE .JE NE 

1887 PRINT 

1888 PRII'FT 

1889 PRINT" 

1890 PRINT 

1891 PRINT": 
1990 P0KE19i 
2000 PRINT"! 
2010 PRINT 



M «LES PRROIS" 

:« tLES MINES" 

i8,0'WHIT198,l 

n"; 

W »a-LE CHRTEHU'E" 

*LES TRAPES" 
M #ET D'fiUTRES CHO! 

REVELERHI PRS»" 
llil:4.-C0MMftNDES ' ai" 
WSF 5i ...HRUTS" 
:«1!F 7B . . . ERSW" 

MS . ■ ...iiroite:«" 

m , 9 ... BHUCHEM" 

,0:WftIT198,l 
US'i :P0KE36879,25 
ai-TOUCHES COMMRNDES : ! 



2030 PRINT"OUVRIR COFFRE 



'^kR 



2058 PRINT"REGRRDER COFFRE ' ik£ 

!B" 

2070 PRINT"FERMER LE COFFRE : Skj; 

S" 

2090 PRIHT"LIRE ' rkl) 

^" 

2092 PR I NT "SORT I R D'UNE PIECE ' a.S 

S" 

2110 PRII')T"PRENDRE CLE : »£ 

S" 

2130 PR I NT "PRENDRE OE.JETS : *F 

«" 

2159 PRINT"CHSSER MIROIR ' BkB 
S" 

2160 PRINT"PRENDRE HHCHE -SLH 



2170 PRINT"PREHDRE EOUTEILLE 

S" 

2180 PRINT"PRENDRE VERRE 

m~' 

2190 PRINT"PRENBRE COUTEHU 

■3" 

2280 PR I I'lT" PRENDRE MITE CHRTC 



SU1 



2210 PR I NT "PRENDRE LHMPE 

BSg" 

222B PRINT"9Lfl SUITE DRNS LE PROCH 

RIN PROORRMMEM" 

2230 PRINT" SilTHPER SUR UNE TOUCHE 

":PO|!:E198,0: WRIT 198, 1 : PRINT":]" 'POK 

E 6869 255 J^gyg^ffg^^ 
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la page pedagogique 



la page pedago^ 



Tache meritoire pour Jacques LEDUC, de nous inculquer I'art et la maniere d'utiliser cet instrument barbare qu'est le controleur 
universel analogique. 




CONTROLE 



Mode d'emploi : 

Toutes les indications n6cessaires sent incluses et I'emploi d'une impri- 
mante est facultatif (impression des resultats). Pour M05, supprimez 
la ligne 70 et le POKE &H6294,&H39 de la ligne 520. 



10 ■' *****#********#»*****#************* 

£y ■* ETUDE DE LA LECTURE D' UN « 

30 '* VCiLTMETRE OU AMPEREMETRE * 

4-3 ■'* PrtR .1. LEDUC -COLLEGE D-'ELOVES * 

50 ■ *****+**#****#*************■#*****■** 

60 ON ERROR GOTO 3079 

7tJ PijK:E&;H6295, S^HiSE: P0KE&H6296, ;i^H39 : POKE&i 

Hc.£94,&:H3£ 

30 COHSOLE0..£4:GOTO360 

90 ■• ============ ===== = ===== = =========== 

180 ■ SHI&IE DONWEES GENERALES 

lie ■===================!.============== 

1£S ;^;-f = "" 

170 R* = IMPUT$<i;';IF A3Ct:R*> = 13 AND X*-"" 

THEW 130 
14a IFASC<R$)=S AND LEN(;X*>>0 THEWPRINTC 
HR*'::.S;i,!CHR$C3S>,iCHRtC8>;!:>!*=LEFT*(;X*,LEM 
(;'!*)-l>!G0TO139 

159 ifasc':r*:'=i3 then return 

160 if asc(rt>=2 orcasccr*);'? anp asc<r$ 

)<13;i 0Rt:ASC(R$>>£7 AMD ASC<Rt)<3n OR A 
SC(R*)=£2 ORLEN<;Xt:;.;'19THEN130 
170 PRINTRSJ !f<J:=X*+RJ:G0t013S 

190 ■'S.--P SAISIE DOMNEES NUMERIQUES 

£10 VM=900a!LM=5 

££0 >!*=""!R0=1 

£30 R*=INPUT*(:U 

£40 IF ASCCR$> = 13 AND LEN<:>;j:) = THEN £30 

£50 IF ftSC<R*:' = 13 THEN PRINTsRETURN 

£60 IF (R*="." OR RI=%") AMD R0=1 THEN 

R$=||. "!R9=£!GQTO300 

£70 IF !;R*=".'' or Rt=",":> ftND R0=£ THEN 

£30 

£S0 IF ASCi;R$>=S and LEN<:X*>>0 THEW 316 

£90 IF ASC':Rt>;>57 OR ttSCf;R*>-<48 OR VAUX 

*:i>=VM OR LEWt:f<«);>=LM THEWE30 

300 PRINTP*; !X*=X*+R*:GOTO230 

310 IF RIGHT$<>!*. 1> = " . " THEN R0=1 

3£0 PRIWTCHR*(8:<f CHRt(:3£>!CHR*(eJ; :XJ=LE 

FT*t!<;*..LENt:X*>-n!G0T0£33 

340 ■'. PRESEWTATIOW DU PROGRAMME 

360 SCREENS, 0,0:CLS: LOCATES. 3 :ATTRB1, IsC 

DLOR6,4iPRlNT"ftl1PEREMETRE":LOCATE10,6:PR 

INT"'v'OLTI1ETRE"!ATTRB0.0 

370 LOCATES. 10:COLOR0.6:PRIMT"Ce prooirani 

me pei-met d' * tiidier " : L0CATE4, 12: PRIWT"pu 

is de £■' erttrainer a la lectuf-e" 

380 LCCrtTE9/ 14:PRINT"sur un amperemetr 

e cnj un uol tnietre. ":COLOR0,7 

390 K*= F0RI=lT07S:K*=Kt+"-"!NEXTI 

400 GOSUB2300! IFRG$=" W"THENRG!$ = "5 " ! G0T05 

4l8 CONSOLE0^24;SCREEN0.9,. 0!CLS:LOCATE£, 
4:ATTRB1, l!COLOR0r4!PRINT"Voulez uous fa 
ire":ATTRE0r0!COLOR0,6 

■4£e LOC-ATE£,=i,0!PRIWT"l - L'etude cJe la 
lecfture niveau I" 
430 LOCATE£,11t0!PRINT"£ - Des exercices 

de niveau 1 " 
44S LOCATEE, I3,0:PRIMT"3 - L'etudt de la 

lecture niveau £" 
450 LOCATE£,15,0:PRINT"4 - Des exercices 

de niveau £ " 
460 LOCATE£^17,0:PRIWT"5 - Quitten I'etu 
de 

478 LOCATEl£,£0!COLOR0r7iPRINT"VOTRE CHO 
IK! " : LOCATE£5,£0: RC!*= INPUT* ( 1 > 
480 IFRG$="r'THENRP=0:GOTO570 
490 IFRai="£"THENGOSUB1090:ER=0:RB=0:NV$ 
="1":GOTO890 

500 IFRQ*="3"THENRP=0:GCTO710 
510 IFRG!*="4"THENGOSUB1090:ER=0!RB=0!NV* 
="£"!GOTO1000 

5.20 IF RQ* ="5" THEN SCREEN 7,0.0!CLS!PO 
KE S:H6£94,a:H39!END 
530 GOTO470 
540 ^================s=============^=== 

550 ' PROGRAMME ETUDE GRADUATIONS 

560 -'================================= = 

570 CONSOLE0,24: SCREEW0. 0. 0: CL£: COLOR0, 6 

5S0 LOCATES, 9, 0:PRINT"Vous sllez travail 

ler Eur une" :L0CATE9, 13, 0: PRINT"gr-aduati 

on de a 100" 

590 GOSUB2300! I FRQ*<> "O"THEN610 

660 CA=1001RG=l!Z=1000!GOSUE 1550!RG=0!' 

ETUDE GRAD 0-10? 
610 i:ONSOLE0, £4! SCREENS, 0, 0! CLS: COLOR0, 5 
620 LOCttTE4.3,0!pRINT"Vous allez mainten 
ant tnauai 1 Ur" i LOCATE?, 10,0: PRIHT"avec 
une sutre graduation." 

630 LOCATES. l£.0:PRINT"Le f^rincipe de le 
cture est le" : L0CATE9, 14, 0= PRINT"nieme ^lu 
e pnecedemment" 

640 GOSUB2300! IFRGISO "O"THEN660 
650 Cft=39!Z=500iGOSUB15S0!' ETUDE GRAD0-3 


660 CONSOLES, £4! SCREEN0, &, i CLSi COLOR0, 6 
670 LOCATE2,S,0iPRIKT"Vous allez mainten 
ant tnavailler sun" : L0CATE2,, 10, 0!PRI WT"d 
ifferentes graduations successives" 
686 GO5UBE308iIFR0*<>"O"THEN41BELSEZ=300 
690 GOSUB£690!'GRttD ftLEATOIRE 
70S RP=l:GQSUei55eB IFRP=0THEN690ELSE410 

719 CDNSOLE0, £4 s SCREENS, 0, 0: CLS: COLOR0, 6 

720 LOCATE£,4,0!PRIWT" Vous allez maint 
enant trayailler " : L0CftTE2, 6, 0:PRINT" a 
vec deux graduations siniul tanees. " 

730 LOCATE£,8,0!PRINT"Le pnincipe de le 

cfune est le meme" 

740 LOCATE£, 10,0!PRINT"n\ais mous devez 

choisir Eur =iuelle" 

750 LOCATE£, 12,0:PRINT';graduation se fe 

ra yotrs lee ture. " 



GO£:UE£300: IFRQJ'O "0 " THEW41 0ELSE2=100 
70 GOSUB£S70:''AFF.£ GRAD. +AIGUI+CALCUL 



!PRINT"CHOISISSO 



NG 

7S8 L0CrtTE4. 9,P0: COLOR0.- 

NS LA BONNE GRADUATION" 

790 LOCATE0, 10,0:COLOR0,7:PRINT"Le rappo 

rt entre la iaorne superieure": LOCATES, 

ll,,e;PRINT"de la graduation choisle et 1 

e calibre" 

800 LOCATE0. l£,0!PRINT"doit etre egal a 

0,1 OU 1 OU 10 ou 130"!GOSUB1750 

310 LOCATEI, 13,a:C0L0R7,4:PRINTAl,; "/";CL 

! "="; :IFA1/CL<1THENPR1NTUSING"«.»#";A1/C 

L ELSEPRINTUSING"####";Al''CL 

S£0 LOCATE£1,13,0!PRINTAE;"/";CL,; " = "; i IF 

A£/CL<1 THEWPRItiJTUSING"#.##"ilA£/CL ELSEP 

RINTUSING"###tt"! A2/'CL 

330 IFW<£5THEN GD=A1 ELSE GD=A£ 

340 GOSUB1750:LOCftTE4, 14,0:COLOR0,7:PRIN 

T"C'est done la graduation -";GD:LOCAT 

E8,15,0:PRINT"<i|uMl faut choisir ici "! 

GOSUB1750 

S50 L0CftTE4. 16,0!COLOR0, 1 : PRINT" CALCULON 

S MAIWTENAWT LE RESULTAT" : COLOR0, 7 

869 CA=GD:GO3UB1980 

870 IFRS*="0" THEN 770 

889 CONSOLES, £4!GOTO410 

890 ' ================================= 

900 ' EXERCICES NIVEAU 1 

9£9 GOSUBE690!' UNE GRAD. ALEAT. 
930 GOSUB18I0!' AFF.UWE GRAD. 

949 GOSUB1900!' AFP AIGUI+CALI BRE 

950 GOSUBI470! -CftLCUL REPERE 
960 GOSUB1150:' ETUDE REPONSE 

970 IF20-C£0*ER>/RB>10ANDRB>30THEN990 

980 IFRet="O"THEN9£0 

990 GOSUB1300:GOTC410 

1000 '================================= 

1010 ' EXERCICES NIVEAU £ 

1020 ■ == = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = « = = ;= 

i030 GOSUB £870!'£ Grad Aleat+AIG, 

1040 IF W<25THENGD=ftl ELSE GD=A2 

1050 CA=GD ! GOSUB 1 150! 'ETUDE REPONSE 

1060 IF£0-(:£e*ER>''RB>10ANDRB>30THENI0S3 

1070 IF RQ$="0"THEN 1030 

1930 GOSUB 1300!CONSOLE 0,24iGOTO410 

1090 .' ================================ = 

1180 ' S-'P DEMrtN&E NOM 

1120 SCREEN0, 0, ! CLS :COLOR0, 6! LOCATE 10,5 
,0!PRINT"ir!UEL EST VOTRE NOM 7" 
1130 LOCATE10,I2,9!PR1NT" 

1140 LOCATE 10, IE, l!GOSUB90: Nt1*=X*: RETURN 
1 156 .• ================================== 

1160 ' S/P ETUDE REPONSE 

1180 RE=NG''t:Crt/CL-/:NR=0:IFRIGHT*(CL*, 1> = 

"A"THENUF*="L' "+UI*ELSEUF*="LA",+UI$ 

1190 IFNR>£THENL0CATE5, ]3,0:PRINT"Lft BOW 

NE REPONSE ETAIT "; ! IFRE< ITHENPRINTUSING 

"#.##"J:RE; :PRINT" " ,! CL*! GOTO1£80 ELSE PR 

INTRE;CL*:GOTO1£80 

1£00 LOCATES, 9, 0:COLOR7,4:PRINT"QUELLE E 

ST ";UF*;" LUE ?" 

1210 LOCATE10,i0,0:PRINT"ECRIRE VOTRE RE 

PON3E":COLOR0,7 

1220 IFRE>0THENLOCATE12, 1S,0:COLOR0, 1 : PR 

I NT "SCORE ="; :PRINTUSING"##.#";£0-<20*ER 

).'RBJ :PRINT" /20" : COLORS, 7 

1230 LDCATEie, l£,0:PRIWTUItJ "=":LOCATEE0 

, 1£,0:COLOR7,4:PRINT" ",; :COLOR0,7:PR 

INT" "JCLJ 

1£40 LOCATE£0, 1£, 1 : C0L0R7, 4: GOSUB190! COL 

OR0,7:RB=RB+l:XR=VAL<X*> 

1250 IF STR*<XR>=STR*(:RE> then 1£70 

1260 L0CftTE13, 15,0:ATTRB1, 1 : C0L0R7, 4: PRI 

NT"ERREUR. ":ATTR,B0,0: COLORS, 7: FORI = 1TO10 

S0: NEXTI ! NR=NR + 1 ! ER=ER+1 ! SCREENS, 6, 6: CLS 

:GOTO1190 

1270 LDCATE7,15,0!ATTRBl,l!PRINT"BONNE R 

EPONSE"!ATTRB0,0 

1280 L0CATE12, 13,0! COLORS, 1 : PR I NT "SCORE 

="; !PRINTUSING"##.#";£0-<£0«ER)/RB;!pRIN 

T" / £0":LOCATE6,£B,0!COLOR0,3!PRINT"VOU 

LE2 VOUS CONTIWUER (0/N)?" : COLOR0, 7: GOSU 

B£310 

1£90 RETURN 

1310 ' S/P FIN D'EXERCICE 

1320 ' ================================= 

1330 CONSOLE0,24!SCREEN0,0,0!CLS:COLOR0, 

6 

1340 LOCATES. 5, 0:ATTRB1, l:PftIWT"FIN D'E>! 

ERCICE ";NV* 

1350 LOCATES, 10,0! IFER< = 1THENPRIMTER.: " E 

RREUR POUR" ELSE PRINTER;" ERREURS POUR" 

1360 LOCATES, 15, ajPRJNTRBi " REPONSES. " 

1370 LOCATE4,£0,0:PR1NT"SCORE=";:PRINTUS 

ING"##.#";£0-(ER*£9)/RB; :PRINT"/ 20"!ATT 

RB0,0 

1330 OPEN "0",#I, "LPRT:<S0)" 

1390 PRIWT#1,K$!PRINT#1, " "JNH* 

1400 PRINT#I,"FIM D'EXERCICE NIVEAU ";NV 

1410 IF ER<=1THEN PRINT#I,ERJ" ERREUR PO 
UR ";ELSE PRINT#1,ER;" ERREURS POUR"; 
1420 PRIMT#1,RS;" REPONSES - "j 
1430 PRIMT#1, "SC0RE="; !PRINT#1, USING"##. 
#";£0-(ER*£0)/RB;!PRINT#l, " /20" s PRIHTtt 1 

1440 CLOSE 

1450 COLORS, 3iL0CATEI, £3, 0iPRINT"POUR CO 

NTINUER PRESSER SUR UNE TOUCHE" 

1460 RQt=IWPUT*<n:RETURN 



1470 ' ================================= 

1480 ' CALCUL REPERE GRAD 

1490 ■ =====s=========================== 

1500 IFCA=100 THEN WG=tNB-10)/3 
1510 IFCA=30 THEN NG=(:NB-10>^10 
1520 IFCft=50THEW NG=<NE-10>/6 
1530 IFCA=150 THEN WG=<NB-10>/£ 
1540 RETURN 

1560 ■■ ETUDE DE LA LECTURE 

1580 GOSUB1810!' AFFICHAGE GRAD. 

1590 GOSUB1900:'AFF. AIG. 

1600 CONSOLES, 24 

1610 LOCATES, 9, 0:COLOR7,4!PRINT"LA LECTU 

RE SE FAIT EN £ ETAPES" 

1S£0 LOCATE0, 11,8!PRINT"1-"; :COLOR0, 7:PR 

INT"Lire le nombre en face de I'aiguille 

"iGOSUB1750 

1630 GOSUB1470:'CALCUL REPERE 

1640 LOCATE10, l£,0:PRINT"Ici on trouye : 

";!C0L0R7,4i IFNG<lTHENPRIWTUSING"#.#"iNG 

ELSEPRINTNG 
1656 LOCATES, 14,S:PRINT"S-";!COLOR0,7!PR 
INT"Diviser le nombre i>sr- le *iuotient 

1660 L0CATE2, 15,0:PRINT"entre la borne 

superieure de la" 
1670 L0CATE£,16,S:PRINT"graduation et 
le calibre indiiiue" : G0SUEI75S 
1680 G0SUB198S:'AFFICHAGE RESULTAT 
1690 IFRG!*="0"AND RG=1 THENCQN30LE3, 7 : CL 
S ! CONSOLES, 24 :SCREEN0, 6, 6: CLS: CONSOLES, 7 
:SCREEN0,7,6:GOTO1590 

17SS IFRQ*="0" AND RP=1 THEN RP=0:RETURN 
171S IFRQ*="O"AND<CA=I00QPCA=50>THENCLS: 
CONSOLES, 7: SCREENS, 7, 6! CLS! GOTOI 590 
1720 IF RQ$="0" AWD<:CA=30 OR CA=lS0nHEN 

1550 
1730 RETURN 

1-750 ■' TEMPORISATION DECROISSANTE 

1770 IF2=0 THEN RETURN ELSE F0RJ=1T0Z:NE 
>!TJ:Z=Z-50:RETURW 



1790 



AFFICHAGE UNE GRADUATION 



1810 CONSOLE0, 24! SCREENS, 6, 6! CLS: CONSOLE 

0,7!SCREEN0,7,6 

18£0 IFCA=1S8THEN GOSUB2350: ' GRADS-ISS 

1830 IFCA=3S THEN GOSUB2430! ' GRADS-30 

1840 IFCA=50THENGOSUB£I 10! ' GRAD0, 50 

18S0 IFCA=150THENGOSUB2190:'GRAD0-150 

1860 RETURN 

1370 .'================================ = 

1380 ■■ AFFICHAGE AIGUILLE 

1900 IFCA=100 THENRESTORE£659iGOSUB£540: 

'AIG 0-100 

1910 IFCA=50THENRESTORE2670:GOSUEE540:' A 

IG 0-50 

I9£0 IFCA=30 THENRESTOREE660!GOSUB£550:' 

AIG 0-30 

1930 IFCA=150THENRESTORE2680:GOSUB2530:' 

AIG 0-150 

1940 RETURN 

I960 ' AFFICHAGE RESULTATS 

1970 '====i============================ = 

1980 LOCATE0, I7,aiPRINT"Nombre = ";!COLO 

R7,4i IFNG<1THENPRIMTUSING"#.#";NG ELSEPR 

INTNG 

1990 LOCATE0,18,0:COLOR0,7!PRINT"Borne s 

uperieure="J !C0LOR7,4:PRINT CA 

2000 LOCATE0, 19,0!COLOR0,7:PRINT"Calibre 

= ";!COLOR7,4:PRINTCL;CL*:GOSUE17S0 
2010 LOCATE££,lS,0iCOLOR0,7!PRINT" QUO 
TIENT = 

£0£0 L0CATE22, 19,0! PRINT CA; ;CL,-" = ":! 

C0L0R7.4: IFCA/CL<1THEN PRINTUSING"#. ##"! 

CA/CL ELSE PRINTCA/CL 

2030 B0X(176, 144>-<,-31£, 1 60), : GOSUB 1 750 

2040 RE=NG/(:CA/-CL> 

2050 LOCATE6,£I,0!COLOR0,7:PRINTUI$; : IFN 

G t ITHENPR I NTUS I NG"#.t";NG; ELSEPR INTNG; 

2060 PRINT" :";:IFCA/CL< ITHENPRINTUSING"* 

.#"; CA/CL; ELSEPRINTCA'-CL; 

2070 FRINT"=";!C0L0R7, 4: PRINTUSING "###.# 

#";RE;!PRINT" ";CL?:GOSUB1750 

£080 LOCATE0,E3,0iPRINT"*REMARQUE-"J :COL 

OR0,7:PRINT"Utilise2 I'unite du calibre. 

"!GOSUB1750 

2090 LOCATE£,24,0:COLOR0,3!PRINT"VOULEZ 

VOUS UN AUTRE ESSA KO/W> ?";: COLORS, 7: COS ' 

UB2310 

2100 RETURN 

2120 ' GRADUATION 0-50 

2130 '================================= 

£140 GR=0:FORI=10TO310STEP30:LINE<I. 10>- 

<I,£3>,4!NEXTI 

2150 F0RI=ST038STEP4: IFI=4ORI=15ORI=30TH 

ENI=I-1 

2160 LOCATEI,0!PRINTGR!GR=GR+5!NE>iTI:LOC 

ATE6,0:PR1NT" " 

2170 FORI=13TO310STEP3: IFINTC C 1-10 i/6>= ( 

1-10 )/6 THENLINEa,14>-a,23>,4ELSELINE< 

I,13>-<I,23),4 

2180 NEXTI:BOXt8,0>-t:319.64>,0: RETURN 

2190 ■=============================== 

2200 ■■ GRADUATION 0,150 

2££0 GR=0:FORI = 10TOS10STEP£0!LINEU,£5)- 

(I,37>fNEXTI 

223S FORI=0TO3BSTEP8:IFI=aORI=15ORI=30OR 

I=S7THENI=I-1 



THOMSON T07, 
TOT 70,MO5 

£240 LOCATEI,5:PRINTGR:GR=GR+30:NEJ';TI 
2250 FORI = 1£TO310STEP£: I FINT< I---10> = I''10T 
HENLINEc:i,25>-<I,34)ELSELINEU,£5>-a,30 

2260 WE>^TI!BOX<0,0>-<319,64>,B:RETURN 
2270 ■' ======================= ========= 

ATTENTE FRAPPE 



2280 

2290 

2300 COLOR0,S:LOCATE2.£0.S:PRINT"VOULEZ 

VOUS FAIRE CETTE ETUDE CO/N)?"; 

£310 FORI = lTO10!RG!*=INKEY*:NE>iTI 

£3£0 RQ*= Ria*=INKEY$:RN=RND:IFR0$=""TH 

EN2320 

£330 IFRQS="0"0RRa«="N"THENRETURNELSE£3£ 



GRADUATION 



A 10 



2360 

2370 GR=0:FORI=19TO31SSTEP30:LINE<I, 10)- 

< I, £3), 4: NEXT I 

£S80 FORI=0TO38 STEP4: IFI=40R I=15ORI=30O 

RI=37THEfiII = I-l 

£390 LOCATEI,0!PRINTGR:GR=GR+10:NEXTI 

£400 FORI = 13TO310STEP3:IFIMT(I''5:> = I/5THE 

NLINEa, 14>-<:i,23>,4 ELSELINEH, 18>-a, 2 

3>,4 

£410 NEXTl!BOXf.0,0?-(:319,64>,0! RETURN 

£420 r ==================-=============- 

2430 ■' GRADUATIOW A 30 

2450 GR=0:FORI = 10TO316STEP30!LINEa,£5)- 

a,37):NEJ<TI 

2460 FORI=0TO38STEP4! IFI=8ORI=15ORI=30TH 

ENI=I-1 

£470 L0CATEI,5!PRINTGR!GR=GR+3!NEXTI 

£430 FORI = 15TDS10STEP5!IFIMT<I/10> = I.-'10T 

HENLINECI,25>-(I,34;'ELSELINE(I,£5:'-!:i,30 

£490 NEXTI:BOX<8,0>-<;319, 64 >,0! RETURN 

£510 ' AFFICHAGE AIGUILLE 

£5£0 '================================= 

£530 NB=INTt;S00*RND;' + 10:IFINT(WB/£>=NB/£ 

THEN2560ELSE25S8 

2540 WB=INT!:300«RND> + 10!lFINTO;WB-lS>.-'3) 

= (:WE-10>'-3THEN£560 ELSE 2543 

£550 NB=INT<S00#RND> + 10: IFINT t:NB/5> = NB/5 

THEN2560 ELSE2550 

2566 BOXC0,0)-f319,64>,8!LINE(NB,61)-CNB 

,£4> : GOSUB2570: CONSOLES, £4: RETURN 

£530 ' AFFICHAGE CALIBRE 

£590 ■ ================================= 

2600 X=INT<ll*RND>-Hl!FORI = lTO?(iREADCL,CL 

$:NEXTI 

2610 IFNB(160 THEN ■P0=£3 ELSE PO=I 

S620 LOCATEPO,7:COL'0R7.4!PRINT"CALIBRE=" 

;CL;" ",!CL*; 

2630 IF RIGHT*(CL*,, n = "A"THENUI*="INTENS 

ITE"ELSE UI*=" TENSION " 

£640 RETURN 

2650 DATAl,mA, 10,imA, f00,mA, 1,A, 10, A, l,mV 

, 10,niV, 100, niV, 1, V, 10, V, IBS, V 

2660 DATA30, A, 3, mV, 30> mV, 300, mV, 3, V, 30, V 

, 300, V, 3, niA, 30, mA, 300, ^ntA, 3, A 

2670 DATA5B,A,5,mA,5e,ffiA,5S0,mA,5,A,5,mV 

, 58, mV, 59S, mV, 5, V, 50, V, 500, V 

£680 DATA1.5,mV, 15, mV, 150, mV, 1.5,rnA, 15, m 

A, lS6,mA, 1.5,V, 15, V, 150, V, 1 . 5, A, 15, A 

2690 '================================= 

2700 ■; UNE GRADUATION ALEATOIRE 

2720 U=INTa00*RND) 

2738 IFW<£5THENCA=30 

£746 IFW>=£5 THENCA=50 

2750 IFW>=S0THENCA=i0e 

£760 IFW>=75THENCA=I50 -^ 

£770 RETURN 

2780 ' ================================= 

£790 ' DEUJ< GRADUATIONS ALEATOIRES 
£800 > ================================= 

£810 W=INTf50*RND> 

2320 IFW<£5 THENCA=S0ELSECA=100 

£830 RETURN 

2340 W=INT':50*RND> 

2850 IFW<2STHENCA=30ELSECA=150 

2860 RETURN 

2870 '================================= 

2880 'S/p AFF. ALEATOIRE GRAD. +AIG. +NG 

£900 CONSOLE 0, 24i SCREEN0, 6, 6: CLS :C0NSO 

LE0.7!SCREEW0,7.6 

£910 GOSUB27801' GRAD. 0-50 OU 0-100 

2920 IF CA=50 THEN Al=50: G0SUB21 10 

£930 IF CA=100 THEN Al=ie0: GOSU623S0 

£940 GOSUB£840:'GRAD 8-30 OU 0-158 

2950 IF CA=30 THEN A2=30: GOSUB2430 

£960 IF CA=150 THEN A2=150: G0SUB21 90 

£970 U=t5e«RND) 

£930 IF W<£5 AND A1=5S THEN RESTORE £670 

:GOSUB£540!MG=':NE-I0)/6 

£990 IF W<25 AND Al=100 THEN RESTORE 265 

0!GOSUB254e:WG=CNB-10>.''S 

3808 IF W>=25 AND A2=S0 THEN RESTORE 266 

0!GOSUB2550:NG=c:NB-10;''-10 

3818 IF W>=£5 ANDA£=150 THEN RESTORE £63 

0iGOSUB£530:NG=t:NB-10>''£ 

3020 CONSOLE 8,24 

3030 RETURN 

3040 .' ================================ = 

3050 ■' S/P TRAITEMENT DES ERREURS 

3050 f ================================= 

3070 IF ERR=5S ORERR=60ORERR=59THEN RESU 

ME1450 

3088 CLS!L0CATE7,£3!COL0R1.3!PRIWT"ERREU 

R "ERR" A LA LIGNE "ERL: FORI=1TO2000: RES 

UME410 _ 
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LA REVOLUTION CONTINUE I 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
deja herite d'un nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 -» 55 56 61 68 71 78 81 88 
91 95 100 105 110 114118122 126 
130 134 138 142 146 160 154 



COMMODORE - 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109 114 118 122 126 

130 134 138 142 146 152 

ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 128 131 
136 141 144 146 153 
AMSTRAD-.. 111 115 119 123 127 

131 135 139 143 146 151 
APPLE -. 58 63 68 73 78 83 88 93 



97 102 107 112 116 120 124 128 
132 135 139 143 146 151 
SPECTRUM ^.. 1 12 116 120 124 127 

132 136 140 144 146 153 
THOMSON -.. 59 64 69 74 79 84 89 
93 98103 108 113 117 121 125 129 

133 137 141 146 152 

MSX -» 113 117 121 125 129 133 
137 140 146 150 154 



LANGAGE MACHINE SUR. 
AMSTRAD ^-^.^—^ 



N'HABITE PAS A L'ADRESSE 
INDIQUEE 

Aprds la parution, dans les deux 
derni^res legons, du listing complet 
du programme 'fl6che'. nous voici 
prets k 6tudier en details le fonction- 
nement de ses routines. Vous avez, 
bien entendu, rentrd tout ie listing 
assembleur, vous avez assemble, 
vous avez rentr^ tout le listing basic 
St.... ga ne marchait pas ! Seule- 
ment, comme vous Stes un orac en 
langage machine, vous avez tout de 
suite constats que le basic indiquait 
de mauvaises adresses. Vous les 
avez corrig6es et maintenant... ga 
marche ! ! I Pour ceux qui sont 
encore un peu trop nuls pour ddcou- 
vrir par eux-m6mes une difference 
d'adresse entre I'assembleur et le 
basic, voici les corrections k appor- 
ter au listing 2 du mois dernier : 

Adresse de la coordonn^e X = 

&A4CE &A4CF 

Adresse de la coordonn6e Y = 

&A4CC 

Adresse de test de 'COPY' = 

&A4D1 

Avec les nouvelles adresses des 
variables 'COX', 'COY' et 'FEU', 
vous devez &tre en mesure de cor- 
riger les valeurs des 'PEEK' et votre 
fl6che DOIT fonctionner. 

PRINCIPE GENERAL 

Considdrons, k partir de mainte- 



nant, que notre programme 'tourne'. 
Vous poss^dez done un fichier 
assembleur source, un fichier 
binaire el un fichier basic. Pour 
analyser en details les diff6rentes 
routines qui composent le logiciel, 
commenQons par tentar de com- 
prendre le principe de fonctionne- 
ment de celui-ci. Le logiciel com- 
porte 3 routines principales qui sont 
appel^es k partir du basic : 



IMFLE (Implantation de la fl6che) ; 
s'occupe d'afficher la fl6che k un 
endroit precis de I'^cran, apr6s avoir 
sauvegard^ en m6moire la partie 
que va cacher la fl6che. 



DEPLE (D6placement de la fi^che) : 
routine la plus complete qui 
s'occupe de tester les touches du 
clavier, d'effacer la fl6che en remet- 
tant k i'^cran la partie prdalabie- 
ment sauvegard6e et de I'afficher h 
sa nouvelle position. 



^FFLE (Effacement de la fidche) : 
la plus simple des routines, 
puisqu'elle replace k I'dcran la par- 
tie sauvegard^e pr6c6demment et 
c'est tout ! 

Le principe est done simple : 

1 - Sauvegarder lazonede I'^cran 

oil se trouvera la fl6che. 

2 - Afficher ladite fl6che. 




3 - Remettre k I'^cran la partie 

sauvegard6e. 

4 - Changer les coordonn6es de la 

fl6che. 

5 - Recommencer le total. 

LE DESSIN DE LA FLECHE 

Nous aliens commencer par analy- 
ser la partie la plus complexe de la 
routine principale. II s'agit de I'affi- 
chage de la fl6che k I'dcran. Avant 
tout, voyons comment nous I'avons 
cod6e en m6moire : 



eaeiiaie i^eieeeeaB 

eeeaeeaa lieeaiiaai 
eaeeaeee iiaeaeaiet 



La fl6che fait 8 pixels de large et7 
de haut . Chaque pixel est cod^ sur 
deux bits et peut prendre I'une des 
trois valeurs suivantes : 

00 = Pixel invisible, la couleur du 
pixel present ei I'^cran ne sera pas 
chang6e. 

01 = Le pixel prendra la couleur 
z^ro (couleur du fond). 

10 = Le pixel prendra la couleur 
d6finie dans la variable 'COULEU'. 

Pourquoi la ft6che est-elle de deux 
.couleurs? Pour une raison bien 
simple : si le dessous est de couleur 
zdro, on verra la couleur de la fl6- 
Che, mais pas son contour. Par cen- 
tre, si la fl6che va k un endroit de 
sa propre couleur, on ne verra plus 
son centre mais son contour, qui est 
de couleur z6ro. Compris ? Non ? 
Alors essayez et vous verrez. Une 
fl6che qui bouge 6tant bien mieux 
qu'un long discours. 



METHODE DE TRAVAIL 

Vous vous demandez peut-6tre, 
pourquoi ne pas prendre le pro- 
gramme par son d6but et le suivre 
dans le sens de son execution ? SI 
c'est le eas, je m'empresse de satis- 
faire votre legitime curiosity : parce 
qu'il n'a pas 6\6 construit de cette 
mani^re. En assembleur, il est bien 
plus commode de commencer par 
les routines du niveau le plus bas. 
Par exemple, pour 6crire k l'6cran 
r6ternel 'BONJOUR'. il vaut mieux 
commencer par 6tudier comment 
dcrire un pixel, puis une lettre et 



ehe dans la premiere adresse, la 
valeur de 'C sera %10001000, La 
variable 'COULEU', pour terminer, 
doit contenir le eodage de la couleur 
pour les 4 pixels de I'adresse : 

Couleur 1 = %1 11 10000 
Couleur 2 = %00001111 
Couleur 3 = %11111111 

HL = &HCOOO 
C = %10001000 
COULEU = %11110000 

Commen?ons notre execution pas 
a pas : 



360 n> rt , (COULEU) 
370 ANP C 



;fl " ^.111100Ci0 (facilt) 
i Voyons I'ef-fet de cette 
nouyelle instruotion 



enfin le mot. Voyons done comment 
afficher cette fameuse fl^che. Pour 
ce faire, nous aliens ex6cuter pas 
ci pas les instructions k partir de la 
ligne num6ro 360. 

INITIALISATION DES REGISTRES 

Pour appeler la routine 'AFFLE', il 
faut lui passer un certain nombre de 
parametres : deux dans les regis- 
tres et un dans une variable. Le dou- 
ble registre 'HL' doit d'abord con- 
tenir I'adresse 6cran. Pour notre 
essai, mettons-y la premiere : 
'&C000'. Le registre 'C doit conte- 
nir le masque du pixel dans cette 
adresse. Pour comprendre I'utilit^ 
de ce masque, il faut se reporter k 
la loQon 5du num6ro 127 : eodage 
des pixels. Le masque sert k isoler 
le pixel utile et k 'MASQUER' les 
trois autres (en mode 1, un octet 
contient 4 pixels). Supposons que 
le premier pixel soit celul tout k gau- 



AND registre = 'ET' logique 
d'un registre avec I'accumulateur. 
Le rdsultat va dans I'aecumulateur. 
Pour comprendre I'effet de cette 
operation logique, pensez ceci : 

POUR QUE LE RESULTAT D'UN 
BIT SOIT '1', IL FAUT QUE LES 
DEUX BITS DE L'OPERANDE ET 
DE L'ACCUMULATEUR SOIT A '1'. 
SINON, LE RESULTAT DU BIT 
SERA '0'. 

Soit notre exemple : 

A = %1 111 0000 
C = 0/0IOOOIOOO 
R6sultat: A = %1 0000000 
Compris ?.. 



CPL = Complementation de 

I'aceumuiateur- 

LA COMPLEMENTATION 
INVERSE TOUS LES BITS DE 
LACCUMULATEUR. 

Seit notre exemple : 

A = %1 0001 000 
R6sultat: A = %01110111 
Compris?.. 



Avant de poursuivre, il faut com- 
prendre ce que nous venons de 
faire : nous avons prdpard les regis- 
tres pour la suite. 'E' = Masque 
pour mettre k z6ro le pixel concern^. 
Effectivement, les deux bits k 26ro 
sont bien ceux qui cedent le pixel 
de gauche de I'adresse 6eran. D = 
Masque de la couleur du pixel 
concerns. 

Je ne saurais trop vous conseiller de 
suivre cette execution pas k pas k 
I'aide d'un moniteur. Ainsi, k cha- 
que instruction, vous voyez directe- 
ment son effet dans la modification 
des registres. Prenez mSme de 
I'avance d'ici au mois prochain. 
Quand vous aurez compris le prin- 
cipe des instructions Z80, tout ira 
tr6s, tres vite !.. 

Patrick DUBLANCHET 
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LANGAGE MACHINE SUR. 
APPLE. 



I 



SI ON CAUSAIT MINITEL ? 

Je m'en vais vous parler t6l6mati- 
que puisque I'illustre mini mire, alias 
escapeneufg6, eu encore Boris, ne 
fait plus sa rubrique habituelle. 
Enfin, tout ceci pour vous dire que 
j'ai ouvert sur le meilleur serveur du 
monde (HG, bandes d'incultes I) 
une boTte aux lettres (B.A.L pour les 
ch6brans) nomm6e ASSAPPLE, et 
que j'attends avec impatience vos 
suggestions et vos questions. Voild, 
j'en ai fini avec le minitel. 

SI ON PARLAIT LANGAGE 
MACHINE VOIR M^ME BCD ? 

Commme promis dans le dernier 
article, voici la solution des 2 exes 
du mois prSc^dent. Je rappelle 
\'6mnck pour les amndsiques : rda- 
lisez une routine eonvertissant le 
BCD en binaire, et une autre r^ali- 
sant reparation inverse. Commen- 
90ns par la plus simple, k savoir 
celle qui convertit le BCD en binaire. 
On suppose que le nombre BCD k 
convertir est dans A, et qu'il est de 
la forme $AB ouO<= A<= 9et0 
< = B < = 9.11 nous faut done cal- 
culer 10 • A -I- B. Pour cela, on 
sauve I'accumulateur dans la pile 
(pour une utilisation ult^rleure) 
grdce au PHA sltu6 en $ 1000. On 
isole ensuite le nibble (demi-octet) 
de polds fort par un AND (t $F^0 (en 
$1001). L'accumulateur contient k 
ce moment-Id SAO soit 16 * A en 
ddcimal. Le STA $06 sauve cette 
valeur k I'adresse $06. Puis, on 
divise I'accumulateur par 4 avec les 
2 LSR, ce qui a ^element pour effet 
d'effacer le carry (puisque le 2dme 
bit de SAO est nul). On obtlent done 
au bout du compte 4 * A en deci- 
mal dans I'accumulateur. II ne reste 
plus qu'k ajouter le contenu de $06 



dans A (ADC $06), pour avoir la 
valeur 20 • A en decimal. Remar- 
quez au passage qu'il a dtd inutile 
de faire un CLC. Afin d'obtenir le 10 
* A recherche, on divise letout par 
deux en effectuant un dScalage vers 
la droite (le LSR en $1 009), qui met 
Sgaiement C k zdro (le premier bit 
de 10 * A 6tant nul puisque c'est 
un nombre pair), et on stoeke en 
$06. Pour finir, on r6cup6re la valeur 
initiale de I'accumulateur, on isole 
cette fois-ci le nibble de poids faible 
(PLAetAND ft $0F) et on ajoute le 
contenu de $06 (ADC $06, le CLC 
Stant inutile) pour avoir le r^sultat 
dans A : 10 * A + B. 
Ouelques remarques k propos de 
cette routine : elleoccupe 18 octets,' 
fait 35 cycles, et est relogeable. 
Avant de I'appeler, il faut dtre impd- 
rativement en mode binaire (flag D 
k z6ro). D'autre part, si X eu Y sont 
inutilis6s, remplaeez PHA, PLA par 
TAXh TXA eu TAY, TYA {gain de 3 
cycles). 

CONVERSION BCD BINAIRE 



BCD. Comme toujours, on place la 
donn6e (ici nombre binaire) dans 
I'accumulateur. On commence par 
mettre $FF dans X (LDX f) SFF), on 
positionne la retenue en vue d'une 
soustraction (SEC), on incr6mente 
X (INX), on soustrait 1 (d6eimal) de 
I'accumulateur, et on recommence 
en $1IX)3 jusqu'& ce que A devienne 
n6gatif. Alors C = 0, et on additienne 
10 k I'accumulateur : on vient de 
rSaiiser tout bStement la division de 
I'accumulateur par 10; X contenant 
le quotient et A le reste, Oui, vous 
savez, comme k I'^eole : pour par- 
tager 10 pommes en 3, on regarde 
combien de fois en peut retirer 3 
pommes etce qui reste s'appelle... 
le reste. 

Note pour ceux qui ne eomprennent 
rien depuis un bon moment : 



I C signifie carry ou retenue. 
A correspond k I'accumulateur. 



On stoeke ensuite le reste dans $06, 
on multiplie par 16 le quotient (TXA 
ASL ASL ASL ASL), ce qui a pour 
effet de le faire passer dans le nib- 
ble de poids fort. Le ORA $06 per- 
met de rajouter te reste, et le tour 
est jou6. Pour mieux piger le prO' 
gramme, simulez manuellemeni 
une execution pas k pas. 



CONVERSION BINAIRE BCD 
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Examinons maintenant la routine 
faisant la conversion binaire — ►- 
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LA SUITE SVP 1 

Veils, Qa vient. Par exemple avec 
une routine du plus bel effet affi- 
chant un nombre BCD k I'ficran. 
Ainsi. son utilisation conjointement 
k celle effectuant la conversion 



binaire — *- BCD devrait vous 
permettre de convertir {h6 oui !) un 
nombre hexa (entre $00 et $63) en 
decimal et de I'afficher, oeuf course. 
Pour utiliser cette routine, $07-$08 
doit contenir I'adresse de la ligne ou 
afficher le nombre, Y la celonne (0 
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< = Y <= 38 dec), et I'accumulateur 
le nombre en BCD. Le principe est 
enfantin. On sauve d'abord le nom- 
bre ci afficher dans le'registre X, on 
le divise par 16 po.ur obtenir la 
valeur du nibble de poids fort (entre 
et 9). Le code dcran des caractd- 
res 0... 9 dtant $80... $69, on fait un 
ORA It $B0. L'accumulateur con- 
tient alors le code dcran du premier 
chiffre que Ton affiche grace au STA 
($07), Y. Le passage k la colonne 
suivante est ex^cutd (oups I) par... 
un INY (en $1209). 
Utilisons la mSme procedure pour 
le deuxidme chiffre (celul de droite). 
On commence par rdcupdrer le 
nombre (TXA) et isoler son nibble de 
poids faible (AND If $09), puis le 
ORA ft $B0 le convertit en code 
6eran, et on I'affiche toujours par un 
STA ($07), Y. Veils, c'est tout ! 

AFFICHAGE D'UN NOMBRE EN 
BCD 



;20A- 

120B- 

12CD- 



S40F 
£iBO 
■,I07),Y 



C'EST QUAND QU'ON ARR£TE 7 

Ah, j'oubliais, ne jetez plus vos 
APPLE II k la poubelle, il para!t 
(c'est Tsuno qui me I'a dit) qu'il y 
aura une carte permettant de pas- 
ser du lie au IIGS (il faudra tout de 
mSme acheter un drive 3" 1/2 pour 
400 dollars. J'esp^re bientdt vous 
entretenir du 65C816. D'ici \k, 
j'attends votre courrier tdl^matique. 
Sit! 

Philippe PIERNOT (alias Ballepeau 
Maker) 
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TICKET CHINE 



L'exotisme au bout de la rame. 
le prix d'un ticket de metro (et encore) 
vous avez droit a un voyage en Chine. 
La vraie avec ses boutiques, ses pagodes, ses restaus, 

ses tripots, sa pegre... 

Un ticket chic, un tichet choc et pas toe 

chez les chinetoques 

sur FR3 a 22h30 le jeudi 9. 

BOMBYX 



COMME 
DES BETES 



S^rie de Daniel Moosman avec Sady 
Rebbot, Marie-Christine Descouard, et 
plein d'autres. 

Chouette, un feuilleton sur les animaux. Le 
Veto ou les aventures abracadabrantes 
d'un veterinajre en mal de cabinet, en male 
tout court, en prise avec des chiens, une 
otarie, une chevre,T3es chats, unech6vre, 
des poissons, un rapace 

Un feuilleton un peu bebete sur laquelle 
j'appose mon veto. Que fait la S.P.A 
{soci6te protectrice des auteurs) ? Voici 
une oeuvre dont on ne salt pas si les dia- 
logues bavent sur le scenario ou si I'intri- 
gue machonne le texte. Et que fait la 
S.P.A. {soci6t6 protectrice des acteurs) ? 
R^bot cabot-ine, Descouard qui du chien 
("LE ROI DES CONS") minaude dans le 
vide. 




Visiblement, Le Veto souffre d'un manque 
d'id^es, d'argent et de talent, Seuls les ani- 
maux retiennent I'attention, un m6rite qui 
revient au dresseur. 

Diffusion le mardi 7 octobre a 20h35 sur 

TF1. 

Photo TF1. 



FOLIES BOURGEOISES 



Film de C. Chabrol (1 976) avec St^phane 
Audran, Jean-Pierre Cassel, Sydney 
Rome et Charies Aznavour. 

Claire (Audran) a un mari, dcrivain, un 
amant, ^diteur de son mari. Un soir, elle 
se persuade que Charlie, la traductrice des 
livres de son mari couche avec son amant. 
Un detective prive lui confirme que Char- 
lie a une liaison. 

En surveillant Charlie, elle decouvre 
qu'elle sort avec ... William, son mari. Du 
coup, elle delaisse son amant et cherche 
A reconqu6rir son mari. 

Pourquoi faire simple quand on peut faire 
complique ? Pourquoi faire drole quand on 
peut faire chiant ? Ni Bergman, ni Labiche, 
Chabrol s'enferre dans le meli-meiodrame 
bourgeois, un genre passe de mode 
depuis la fin des anndes 50. Pour les 
acteurs. 

Diffusion le Jeudi 9 d 20h35 sur FR3. 



PETIT MAIS GRAND 



INVASION SECRETE 



Film de R. Corman (1 96S) avec Stewart 
Granger, Raf Vallone, MIdcey Roomy et 
Henry Silva. 

En 1 943, les Allies manoeuvrent pour dis- 
traire les Allemands. S'appretant ci enva- 
hir I'italie, ils langent une operation sur 
Dubrovnik en Yougoslavie. f^'endant que 
des maqujsards serbo-croates aid^s de 
resistants italiens attaquent la forteresse, 
un commando debarque pour lib^rer, le 
general Ouadri, italien et antifasciste. 
L'aventure est risquee, aussi le commando 
est-il constitu6 de condamnds de droit 
commun : un tueur, un escroc, un faus- 
saire,... places sous les ordres d'un as de 
r Intelligence Service, le major Mace (Gran- 
ger, trop aristo pour jouer les truands). 
Corman est un label de quality qui signi- 
fie action's sans fioritures, psychologie 
minima mais coh6rente et atmosphere 
saignante. 

Diffusion le mardi 6 octobre A 20h35 sur 
FR3. 



Ila rafale de la derniere chance 



Film d'Howard Koch (1958) avec Mtckey 
Rooney, Clifford David et Donald Barry. 

^a ne desemplit pas du cote du quartier 
des condamn6s h mort. A peine, I'un des 
detenus execute, un nouveau arrive. Wal- 
ters qui n'a pas le moral s'installe dans la 
cellule de Meeirs (Rooney), un boute-en- 
train de premiere. 

Le tour de Walters s'approchant, O'Con- 
nor, le pr6tre vient le confessor. Profitant 
d'un moment d'inattention de Drake le gar- 
dien, fWears passe k Taction. II prend le 
ministre de dieu en otage et ouvre les 
autres cellules. 

Les detenus s'arment, le sifege s'organise, 
le sang coule. 
Solide, bien document^, et sans parti pns. 

Diffusion le mardi 7 d 23h00 en V.O. sur 
FR3. 



LE MAITRE DECOLE 



Film de Claude Berri (1981) avec Colu- 
che, Roland GIraud, Jacques Debary, 
Josiane Balasko et Charlotte de 
Turkheim. 

Gerard Barbier se rase k vendre des jeans 
k des clients barbants et sous les ordres 
d'un patron coupeur de cheveux en qua- 
tre. Que faire d'autre. Instit, voyons ! 




Photo A2. 

Devenu O.S. de I'Education Nationale, on 
lui confie une classe. Arm6 de sa bonne 
vo)onl6, il affronte I'univers des enfants, 
la gaiaxie de la fonction publique et la 
n^buleuse de la p^dagogie de ]'6veil. Heu- 
reusement, son optimisme et son amour 
des enfants lui permettent de se sortir de 
toutes les difficult^s. 

Un Coluche tendre, bonhomme, un rien 
anarchiste. Un rdle qu'il a dij adorer. Bien 
qu'un peu l^ger au niveau du scenario, le 
film de Berri demeure le seul regard, 
recent et honn§te sur les enfants 
aujourd'hut. Comme tel, il reste un 
document. 

Diffusion le mardi 7 d 20h35 sur A2. 




LA CHAIR ET LE SANG 



PURE 
CASTAGNE 



LA CHAIR ET LE SANG 



Film de Paul Verhoeven (1985) avec Rut- 
ger Hauer, Jennifer Jason Leigh, Tom 
Burlinson et Fernando Hillbeck. 

Au d6but du XV1« siecle quelque part au 
nord de I'italie, le noble Arnolfini part & la 
reconquete de la cit6 ancestrale de sa 
noble Iign6e avec une arm6e de mercenai- 
res. Ces affreux mettent 6 feu et a sang 
la ville, une fois conquise. Histoire de limi- 
ter les d^gats, Arnolfini s'arrange avec leur 
capitaine Jack Hawkins pour les chasser 
de la ville. 

Fous de rage et de haine, certains merce- 
naires se regroupent autour de Martin, la 
belle gueule (tout est relatif). Transis de 
froid et de faim, ces derniers massacrent 
le convoi d'Agnes (Jason Leigh), la jeune 
promise de Steven Arnolfini. 

On n'a qu'une vie et Agnes ne sauve la 
sienne qu'en sachfiant au vit de Martin 
(Hauer) qui, la trouvant a son gout, la garde 
pour lui malgre ses camarades qui ont le 
feu au cut (v^hdique). 

Aaaaaaaaahhhhhhhhhhh ! Quel plaisir. de 
l'aventure, du sang, de la castagne, du 
sexe, de la merde, de la bouffe et ... de 
I'humour, plein I'^cuelle. A part deux, trois 
defauts ricains (genre on explique tout car 
nos spectateurs sont ignares), le scenario 
joue & fond la carte de la reconstitution 
socio-historique. Le conflitentre I'homme 
civilis^ et le barbare d'ou naitra la Renais- 
sance est traits avec all^gresse, virtuosite 
et un franc cynisme. Aucun personnage 
n'est totalement antipathique, ni enti^re- 
ment sympathique (une exception 
aujourd'hui). Quelque part entre Excalibur 



et Jabberwocky. le meilleur film d'aventure 
de I'ann^e, on attend la suite avec 
impatience. 

Diffusion le |eudi 9 octobre A 20h35 sur 
Canal +. 



LA CHARGE HEROIQUE 



Film de John Ford (1949) avec John 
Wayne, John Agar, Joanne Dru, Ben 
Johnson et Victor MacLaglen. 

Quelque part dans I'Ouest lointain el sau- 
vage, le Capitaine Nathan Britles com- 
mando un poste avance. L'heure de la 
retraite a sonne mais celle de la charge 
retentit a ses oreilles, il part sauver un con- 
voi de pionniers dans lequel se trouve Oli- 
via. Attaqu6 par des Peaux-Rouges en sur- 
nombre, il se replie laissant quelques hom- 
mes dans le cercle des chariots. En parti- 
culier, le lieutenant Flin Corill (Agar), et le 
Sergeant Quincannon (MacLaglen), qui 
doit justement tomber amoureux d'Olivia 
(quel heureux agar). 

Tarattatatata, revoild le Capitaine qui s'en 
revient en guerre. II met en fuite les mus- 
tangs des Indiens et sauve le detache- 
ment. 

Malgr^ sa scratsccchti^me rediffusion, ce 
petit western se laisse voir avec plaisir. 
John Wayne a les cheveux poivre et sel 
(une vacherie de son copain Ford), les che- 
veux sont des demi-selles, le bellatre n'a 
hen d'un demi-sel et MacLaglen bougonne 
comme a son habitude. 

John Ford tournait le plus souvent possi- 
ble dans les Rocheuses. S'il massacre un 
maximum d'Indiens dans ses films, c'est 
pour leur bien. En embauchant plus 
d'Indiens que necessaire, il les aidait k 
passer I'hiver dans les periodes difficiles. 
Un beau geste pour cet amoureux inde- 
fectible du vieil Quest, et une belle geste 
au cinema. 

Diffusion le lundl 5 d 20h35 sur TF1. 



AMERICA DEL SUR 



LE CARROSSE DOR 



Film de Jean Renoir (1952) avec Anna 
Magnani, Duncan Lament, Odoardo 
Spadaro et Riccardo Rioli. 

Quelque part au fin fond d'une colonie 
espagnole du nouveau monde, le vice roi 
s'ennuie et son entourage aussi. Heureu- 
sement, voici I'evenement qui marquera 
la chronique du XVIII« siecle de celte colo- 
nie : I'arrivee d'un carrossed'or, symbole 
du pouvoir et d'une troupe de comediens. 
Camilla, la Colombine de la troupe n'a rien 
d'une blanche el pale donzelle. Compagne 
de Felipe, le r^gisseur, son temperament 
volcanique s6duit Ramon, le toreador, et 
Ferdinand, le vice-roi qui lui rendent visite 
le soir. 

Ramon lui propose les oreilles et la queue, 
Ferdinand son carosse, Scandale dans la 
ville. Felipe et Ramon se battent et sont 
arret6s, la cour complete centre Ferdinand 
et menace de le destituer. Que va faire 
Camilla, le dilemne est corne et lien. 

Finalement, 6chec au matador, 6chec et 
mat & I'or, elle repart avec ses compa- 
gnons : le theatre est sa vie. 

Illustrant I'argument du spectacle dans le 
spectacle (un th^me rdcurrant dans 



I'ceuvre de Renoir), Le Carosse d'Or 
magnifie le monde du theatre, plus reel, 
plus vivant que la scene du monde. La 
contusion entre le jeu et la vie ne dure 
qu'un moment, chaque protagoniste 
retrouvant son statut social. 

Second film en couleurs de Jean, la 
grande beauts formelle de I'image doit 
beaucoup k Claude Renoir, le fr^re. Quand 
au dialogue, la Magnani projette ses phra- 
ses avec une 6nergie sans faille. En parti- 
culier le c6lebre "Assieds-toi Ferdinand". 

Diffusion le vendredi 10 d 23h00 en V.O. 
sur A2. 



AU-DESSOUS DU VOLCAN 



Film de John Huston (1984) avec Albert 
Finney, Jacqueline Bisset et Anthony 
Andrews. 

Geoffrey Firmin, ancien consul britannique 
de Cuernavaca, noie sa dech^ance sociale 
et amoureuse dans I'alcool. Chaque jour 
que Dieu fait, il vide au moins une bouteille 
d'alcool, Lesoirdece lernovembre 1938, 
il ne deroge pas k la r6gle et s6me le 
d^sordre k la reunion de la Croix-Rouge 
de Cuernavaca. 
Le lendemain, Yvonne, sa femme qui I'a 



quitte il y a plus d'un an, revient le voir. 
Elle a du mal a reconnaltre en cette epave 
branlante, lediplomatequ'^le6pousa. Au- 
dessous du volcan, I'atmosphere s'alour- 
dit, I'alcool s'evapore, les gosiers s'asse- 
chent, la conversation s'aianguit, les gla- 
?ons tr6passent. Entre Geoffrey, impuis- 
sant, nevrose et lamentable (I'ame en table 
de bar) et Yvonne un ange passe : Hugh, 
le demi-frere de Geoffrey, celui avec lequel 
elle I'a Irompe. 

Mais n'a-il pas commence k descendre la 
pente bien avant ? Justement Hugh arrive 
d'Espagne. II a combattu aux c6t6s du 
gouvernement r6publicain et enquete 



maintenant sur les ramifications fascistes 
au Mexique. 

Encore une adaptation d'un livre-culte, 
r6putee impossible, John Huston r6ussit 
la gageure de visualiser les d^ambulations 
alcooliques de Firmin. Un belle perfor- 
mance d'Albert Finney, un gen6rique sur- 
prenant (ah I'humour macabre d'Huston). 
Un point noir. Jacqueline Bisset (impec), 
trop propre sur elle pour etre credible. La 
narration tratne mais le final est emballant, 
au sens propre. 

Diffusion le dimanche 5 k 20h35 sur 
Canal -t-. 
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HACTRON 
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tonjour, monsieur le phar- 
macien. Je voudrais un 
tube de 20 cachets d'aspi- 
rine d cause que j'ai une maladie 
qu'elle est trds grave. 
- Ah, d^sold, monsieur, mais je n'ai 
plus d'aspirine. Mais vous prendrez 
bien un petit Bactron ?" 
Idiot, comme dialogue, non ? 
Et pourtant, si cela vous arrlvait un 
jour, ne vous frappez pas, je m'en 
chargerais d votre place. 
Non, restons sdrieux. 



Done, Bactron fait partie de la der- 
ntdre cuv^ Loriciels 86. On se sou- 
viendra de cette annde, c'est un tr6s 
bon cru. 

Je vous explique un peu le jeu, his- 
toire de vous mettre dans 
I'ambiance. 

Bactron, c'est un anticorps, ennemi 
numdro 1 des virus, que chaque 
gtre humain a en lui ci sa naissance. 
D'habitude, il s'en sort trfis bien tout 
seul pour combattre les infections, 
mais Id, votre maladie est tenement 



grave (serait-ce le sida 7 Je vous 
laisse en juger) qu'il n'arrivera pas 
d vous soigner tout seul. Done, il lui 
faut de I'aide. Et comme on n'est 
jamais mieux servi que par soi- 
mSme, c'est vous qui allez lui filer 
un coup de main. Extremement sim- 
ple, non ? 

Vous devez done guider Bactron 
dans le labyrinths de vos organes, 
et libdrer les enzymes de gu^rison 
enferm^s dans des gros cubes 
jaunes. 

Ne croyez surtout pas que ce jeu 
n'est qu'un petit labyrinthe de 
merde comme on en voit encore 
trop souvent. C'est un jeu dans le 
style Krafton etXunk. Vous avez des 
decors superbes, plains de petits 
monstres plus hideux et mignons k 
la fois les uns que les autres, et vous 
jouez. Tenez, regardez la jaquette, 
par exemple, vous voyez Bactron en 
jaune et une espdce de grosse 
bdbete verte derridre lui. Eh bien, ce 
monstre n'est pas une fantaisie du 
dessinateur de la jaquette, mais bel 



Ib^icels 




et bien un des personnages du jeu- 
Mignon, non ? 

Et I'animation, maman, je te jure, 
elle est superbe ! Chaque protago- 
nists a sa manidre propre de se 
d^placer, soit en rebondissant 
comme un ressort, soit en rampant, 
soit encore en volant. Et le tout ne 



I souffre d'aucune lenteur excessive ! 

j Quant d Bactron lul-mdme, on est 
a\\6 en deux quand on le voit se 
|6placer. Et encore plus quand on 
Ve voit cracher sur les m^chantes 
bestioles, avec sa bouche en cul de 
poufe. 

Cdt6 musique, par contre, bien 
qu'elle soit trte bien falte, on pourra 
regretter qu'elle ne soit pas plus prd- 
sente. Juste un peu au d^but du jeu 
et en mode ddmo, c'est dommage. 
Enfin, la perfection n'existe pas en 
ce bas-monde, n'est-il pas vrai ? 
Surtout que les fautes de grammaire 
sur une jaquette. destin^e aux plus 
jeunes de surcroit, ga la fout plutdt 
mal, mais bon. On est habitu6s. 
Chez eux. 

Ce qui me fait rigoler, c'est que c'est 
les Angliches qui vont dtre 6tonn6s 
quand ils vont ddcouvrrr Bactron. 
D6jd qu'avec Krafton, y en a qui se 
sont convertis au bouddhisme tene- 
ment ils dtaient souffles, Id, y va en 
avoir qui vont de faire naturaliser 
Irlandats. Catholiques en plus. 
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LA MARQUE QUI MONTE LES PRIX QUI BAISSENT 
LE 520 STF ATARI A 3 990 F. TT.C. 



ATARn040STF 

- UNITE CENTRALE 1 Mo, Lecteur de disquettes 
3" 1/2. 720 Ko, Basic Logo. Tos, rteolutlon 
640 X 400 (monochrome), 640 x 200 (couleur). Pa- 
lette de 512 couleurs. Interfaces s^rie, Centronics 

+Montteur couleur 11.990F. D 

+ Monlteur monochrome 9.990 F. D 
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PERIPHERIQUES 520 ET 1040 : 

- Monlteur monochrome 
(Haute resolution) 1.990F.D 

-Monlteur couleur 3.990F. D 

-Lecteur 360 Ko 2.000F.n 

-Lecteur 720 Ko 2.700F.n 

-Imprimonte ATARI 2.450F.n 

-ImprlmonteFUJIPDSO 
(compatible ATARI) 2.950F.n 

- Disque dur 20 Mo (Tos en rom) .... 6.990F. D 

-Extension a 1 Mo pour 520 STF. .1.300 F. 

L06ICIELS130XE: 

FLIGHT SIMULATOR 2 : sjmulateurde voL plusleurs adroports, 

trisiSollsle 560F. □ 

COLOSSUS CHESS 3.0. ; actuellement le mellleur jeu 
d'6checs sur 130 tant pour le niveau de Jeu que pour ie 

grophlsme 144F. n 

FIGHTER PILOT : fdites vos preuves comme plloTe de chosse. 

dclion garantie ! n9F.n 

GREAT AMERICAIN ROAD RACE : desslnez vos propres cir- 
cuits, choislssez votre volture, et que le mellleuf 

gogne 149FQ 

SUMMER GRAMES: les Jeux olymplques ctiez vous 

159FD 

BEACH HEAD : dgbatquez sur une plage, et troversez les 

lignes ennemles 159RU 

NIGHT MISSION PINBALL: pour les amateurs de 
nipper 359F.n 
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LOGICIELS 520 ET 1040 JEUX: 



THE PAWN : Jeu d'oventure en anglais, tes plus beaux gra- 

ptiismes disponlbtes d ce Jour sur ATARI 208 F. □ 

TIME BANDIT : arcade, comprenant : entre autres, un Pacmon, 
animation, graphismes, diflicutt^s, tout y est! couleur 

unlquement 315 F.D 

KING QUEST II ; aventure jouable ou Joystick, sonore, atten- 
tion ! pendant que vous rStlgchissez vos odversalres se d6- 

plocentousecachent! 475 F.D 

BORROWED TIME : vous avez moins (fune journSe pour r^- 
soudre une enqudie, certalnes personnes vous veulent du 

mal 250F.D 

HACKER: vous vous retrouvGzaccldentellementaucoaurd'un 
gros ordinateur, ddcouvrirez-vous les secrets qu'll 
protege? 490 F.D 



BRATACCAS: subtil m^ange aventure^ction, on vous 
occuse d'un crime que vous n'avez pas commis, saurez-vous 

prouver votre innocence? 370 F.D 

MINDSHADOW : aventure, vous dtes victime d'une amn6sle, 

retrouvez votre v6ritable identity 335 F.n 

MUSIC STUDIO : cr&ez, modiflez, Jouez vos propres partitions 
de musique, les prlncipoux Instrurrienrs existent ddJ6, vous 

pouvez cr§er les vStres !, eflet saisissont 335 R □ 

MAJOR MOTION : au volant d'un bolide digne de James Bond, 
^chappez aux multiples dangers qui vous guettent 350 F. □ 
COLORSPACE : permet de cr^er des animations colore sur 

voire ST, compatible avec Neociirome 200 F.D 

SUNDOG : aventure. guerre de I'espace. un graphisme 6ton- 
nont. couleur unlquement 315 F. D 




PROGRAMMER EN JOUANT 
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ATARI 520 STF 

-UNITE CENTRALE 512 Ko, Lecteur de disquettes 
3" 1/2 360 Ko, Basle, Logo, Tos, Resolution 
640 X 400 (monochrome), 640 x 200 (couleur). Pa- 
lette de 512 couleurs. Interfaces s6rle, Centronics 
Seul 3i)90F.a 

UTILITAIRES: 
HABAWRITER : traltementde texte franclsd, permet detruvoll- 

ler sur plusieurs textes en m6me temps 680F.Q 

TEXTOMAT : ttoltementde texte, tran^als compatible Datamat 

etoulcumat 450F. Q 

MCOPY : utltlToire de cople de disquettes 175F.n 

MODULA 2 ST : longoge compile, parttcullferementodaptdaux 

appllcotions scientitlques 1.450 F.D 

MCC PASCAL: langage Pascal compile compatible MCC 

Assembleut et HOC lattice C 925F.D 

MCC ASSEMBLEUR : assembleut compatible MCC Poscal et 

MCCLOtticeC 92SF. D 

MCC LATTICE C: C complin compatible MCC Pascal et 

ossembleut 925F.D 

SEKA; assembleut 360F. □ 

PASCAL UCSD ; le c6l6bre Pascal complin disponlble sur 

ST 390F. □ 

PACK BUREAUnOUE:tialtemenlde texte 1ST WOkD-4-Gestlon 

deflctilerdbMosterone 1.250F.n 

PROFORTRAN ; Fortran 77 comoM 1.350F. D 

DEGAS: utllitolfe de dessln en couleut, nombtetix outlls: 

loupe, crayon, pinceou 450 F.D 

PLUS PAINT: dessln.en monocnrome 395FD 

CAD 3 D : permet de ctktu et de vlsuoliser des objets en 
3 dimensions puis de les transferer sur Degas atln de les modi* 

tier, superbe! 550F. D 

PRINT MASTER : pour rolre vos propres cartes de visltes. de 

VOBUX 350F.D 

CALENDAR : Instollez un calendrier ovec alarmes sur vorre 

ATARI 250F.n 

K-SPREAD : tableur, trfes simple d'emplol grace a la sourts de 

votresT SSOFD 

DBMAN : sYstgme de gestlon de bose de donn^es, occes 

multlctltires 1.780F,n 

HIPPO RAMDISK : transromiez une partie de lo memoire de. 
votre ST en disquette virtuelle, permet un gain de temps tr&s 

Impoitont 375 F.D 

L'EXPERT: syst6me de connoissonces, crfeez, recherchez, 
triez, dSduisez 1.540F. □ 
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